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Vazeny Ctenali.

tote ¢islo Aktualit ptindéi informace z ponékud jiné oblasti ne
t{sla ptedchozi. Kratky dvod do metodiky programovani je viastni
shrrnutim dlouholetych zkusenosti programitora velkych salovych i
malych osobnich potitatd jakym Ing. Lacko je. Cldnek je vlastind
shrnutim my&lenek obsdhl ého referdtu na jednom semindbi vypolet-
ni techniky byvaldho Svazarmu a ur&ité i Vdm bude mit co Fici.

Podobng vznikly i pozndmky k metodice tvorby vyukov¥¢ch pro-
gramd. Do tfetice je tu tldnek Ing. BFichadle o tom, jakv vznikal
soubor jeho programd tzv. pravepisnych cvifenl, které byly zafa-
zeny do nejnov&jsi nabidky INCOTEXu. A protoZe jsou to proaramy
pro festinu, musi byt pochopitelnd leské se viim visudy.Jak je to
udalano je struénd popsdno v &lanelku Cesky snadno a hlavné ry-
chle.

Jak snadnéji tisknout teské texty na tiskdrnach ROBOTRON z
textového editoru KASWORD popisujle Ina. Sevéik. Doufam., 2e tento
Elanek bude pro VAds inspiraci ke zkouseni na jinych typech tis-
kdren podobn& jak v minulych Aktualitach naznaltil oro CONSUL 200

Dr. Halik. Treba prdavé Vasi dpravu zvefeilnime pristé.
Uyadand &ldnky tvalbkl hlavn! odbhornou nanlh tokhots Eicla, i

kdyZz z technickych divodd nejsou zatazeny pfesné za sebou. Asi
150 uzivateld a zdjemcd o potitate CONSUL 2717, ktetl sa zdlast-
nili prvého republikového setkani v Brné dne 20. Fiina 1990 néam
doporutilo zvetajnit adresdl &kol a organizaci, kteréd maji uleb-
ny CONSUL 271, aby bylo mo2no vyméhovat si zkudenosti, saetkavat
se v rAmci urtité oblasti a pod. Proto jsou nam dostupné adresy
asi 175 uleben uvedeny na prostlednich listach. Seznam neni{ zda-
leka dplny: prosime Vas o jeho doplnéni, pokud o nékterych nepu-
blikovanych uéebndch vite.

Vzhledem k tomu. %e bychom chtéli reagovat i na doposud ne-
vyslovené poXadavky a ptani uZivatellt C2717, otikladdame k témto
Aktualitdm malou anketu. Pokud naleznete chvilku &asu na jejtl
vyplnéni,tFeba jen v ndkterych otdzkach.a nezatiZzi VAs postovné,
dékujeme pFedem za Vasi spolupraci.

Na setkdni{ uZivateld padla i pfipeminka na malou informova-
nost o programech na diskatach a kazetach. Splacime tento dluh
alespoh plrehledem doposud nabizenych disket a pkipravovanych di-
sket (i kazet) do nabidky od ledna 1991. Nékteré programy jsou
dokonalejdi (pravopis, chemia), nékteré jsou jen rozvadenim jed-
noduchého ndpadu a m&ly by byt i inspiraci k napodobeni. jak by
byle mo2no také realizovat Vase ndpady.

Mo2nd., 2e Vdm na programy a pomicky nevychazeji penize. Pru
nékteré Skoly objedndvaji programy a pfirutky zastuoci SRPS, po-
prvé se objevili i sponzoli - napt. odborova organizace podniku
z blizkého okoll 8koly uvolnila z Fondu kulturnich a socidlnich
potfeb nezbytnou tdstku. Nestalo by za to, pokusit se © hledani
takovych sponzord i ve VaSem okol{. Dr2im Vam palce.

Pavel HlavAtek
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Krdtky Gvod do metodiky programovéni
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Ing. Bronislav Lacko, TOS Kufim

Jedilé nedévno bylo proaramovdni politatl =zahaleno roudkou
tajemsivi. Vétdina lidl nechdpala princip a smysl osmitkovych ¢i
testnéctkovych tisel, ze kterych potitatovi prdkopnici sestavo-
vali své prvni programy. plné tajuplnych trikd. Programovani by-
lo vyhrateno jen témio zasvécenym. Ostaini s respektem a dcivem
ptihlizeli.

Dnes; kdy v ramci probihajiciho hnuii za elektronizaci spo-
leénosti razime heslo: "Co Cech., to programator!"., protoZe hrat
na hudebni nastro) se u? pfe2ilo, zatimco domdci potitat je vy~
2adovdn bonténem soutasné doby. se zdd programovéni hratkou. Tak
se¢ také prezentuje v nadich sdélovacich prostfedcich a 1iisku.
VWsledky plsobeni na nadi vefejnost v tomto duchu jsou vEak
diskutabilni .

Zeptejte se nékierého utitele, kiery vyutuje programevdni na
stfedni nebo vysoké Skole, a dovite se, %e pravé samorostli od-
chovanci domdcich mikropolitatd pledstavuil dskali, ¢ kileré se
rozbi j{ jejich snaha nautit 24ky vyivafei dobré programy. Nebo
si vyslechneme stiesky 24kd, které vyutu)e pedagog, absolvujici
zkrdceny nékolikahodinovy kurs programovani .

V obou ptipadech: jak zminédny mlady potitalovy nadienec, ne-
bo okolnostmi zaskoleny pedagoq.dosahuii nedobrych v¢sledkd pro-
ote, %e na programovdni pohli2eji jake na proces. kdy se tu2kou
na papir nebo dnes vétéinou prosttednicivim kldvesnice na obra-
zovku, zapisu)i ptikazy v ptislugném programovacim jazyku za se-
bou tak. aby vytvoFily program.

PFitom programdtora, ktery =zatne psat ptikazy, aniz si
dikladné pfedem rozmyslel a plipravil co a jak m& naprogramovat,
lze pFirovnat ke stavebnikovi rodinného domku, ktery si zakoupil
mnotstvi rdzného materidlu, postavil by se na zeleny tradvnik své
stavebni parcely.a chtél by zalit stavikt zdi z cihel bez staveb-
nich pléami.

Poznamene jme, 2e pro dspébnou tvorbu programt je potteba,
kromé znalosti programovaciho jazyka. mit jesté dalél pottebné
znalosti, na kieré se tasto zapomind. Jsou to:

1) Vlastnil princip prace mikropotitale, ktery Je nutno si osvo-
jit: chcete-1i1 svbd) mikropotitat opravdu dobte vyuzit.

2) Ipdsob, jak vybrat vhodnou dlohu pro zpracovéni na potitati,
aby vypotet byl pro utivatele ptinosem. VyZaduje to pou2iti
tzv. systémového ptistupu k vyhodnoceni a vybéru vhodné dlo-
hy., kiery zva2uje véci a jevy ve vzdjemnych souvislostech,
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J) Postup: jak od formulace problému pfejit k nalezeni pottebné-
ho algoritmu pro Fedeni tohoto problému. Toto byva oznalovano
vano jake analyza problému a syntéza algoritmu.

4) Jak postupovat pti sestavovani programu ve zvoleném programo-
vacim jazyku, ktery by zajistil realizaci vytvotentho algo-
ritmu.

5) Jak odstranit z programu chyby, které se vloudily pti analyze
problému, syntéze algoritmu a pFfi sestavovani programu.

Podrobny rozbor viech oblasti by pFtesdhl rdamec pFispévku.
Iddrazhujeme proto jen. %e nelze podcefovat teoretické znalesti.
Zajemce mi2e problematiku oblasti 1-3 studovat z dostupnéd tuzem-
ské literatury. .

Uvedme napt. publikace, vydané v edici "Populdrni kyberne-
tika", kterou vydavd nakladatelstvi technické literatury Praha:
J. Sokol: Jak potitad polita; J. Vitek: Co polita politat.

Nebo publikaci nakladatelstvi ALFA Bratislava:

J. Hvorecky - 'J. Kelemen: Algoritmizdcia.

Zatimco oblastmi 2 a 3 se zabyvajl metody systémové analyzy
a syntézy,oblasti 4 a 5 patti do probléml metodiky programovdni.

Struinéd teleno metodika programovani se zabyvd sestavovanim
takovych metod (postupd)., kterd by mély zajidtovat., Ze vytvoteny
program je dobry.

Co si viak mame pledstavit pod pojmem debte vytvoteny pro-
qram? Tento pojem je nejlépe definovat vyltem vliastnosti, ktaré
dobte vytvoteny program md. Niie uvedeny seznam )e ptevzat z pu-
blikace: J. Honzik a kol.: Programovaci techniky. Agrokembinat
Sludovice 1937, (vychdzi ze skripta FE VUT Brno):

a) Funk&ni sprivnost, je? zarulu)e., 2e vypotet vychdzejicl z po-
tdteéniho stavu stanoveného zaddnim dosdhne v konetné dobé
pozadovaného Fedenti.

b) Ekonomickd dtinnost je dana porovndnim viech ndkladd, spoje-
nych s vytvofenim programu a jeho u2i{ivanim na jedné strand, s
ekonomickym ptinosem pro utivatele na druhé strané.

c) Ptispdscbitelnost programu.kter& umothuje program snadno pli-
zplsobit jinému zaddni{ nebo jinym podminkd&m vypoltu bud tim,
Ze )e program snadno modifikovatelny nebo je navrZen tak., e
sam zajisti tyto zmény a pFizpdsobl se.Tim se prodluluje jeho
Zivotnost, t.). doba, po kterou lze program Gspé&ind pouzivat
a udrZovat. ‘

d) Spolehlivost programu, kterd charakterizuj)e soulad mezi pted-
pokladanym a skuteZnym chovanim programu. Je ddsledkem robu-
stnosti programu, co% je odoelnost proti chybdm obsluhy,vstup-
nich dat a technického vybaveni.

e) Optimalnost programu podle stanovenych kritérii, kterymi by-
vaji nejtastéji: vypotetnl rychlost programu, terpdni operat-
ni paméti, délka textu programu atd.
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{) Srozumitelnost programu zamétend na snadné pochopeni funkce a
stavby programu jinym net autorem. Dosahuje se zejména jedno-
duchesti programu, jeho vhodnym reoztlené&nim, strukturovdnim,
typografickou dpravou zdrojového textu programu a vysvétluji-
cimi komentdfli.

g) Snadn& obsluha programu ufivatelem, kterd zajisti.2e uZivatel
ovladani a pou2ivéni programu rychle zvladne a bude ho pouZi-
vat sprdvné,bez zbytefnych chyb. U¢ivatel by mél byt ptibliz-
né informovan o pracovnich stavech, ve ktervch se program na-
chdzi, a moinostech najit vychodisko z bezradnych situaci.

Vytet téchio vlastnosti neni dosud ustélen. Rada vlastnosti
je tasto pojmenovéna cizimi slovy (portabilita, validita, flexi-
bilita aj.). Vidy véak se chce viyletem zddraznit, Ze dobfe navr-
2eny program mus{ umét néce vice neX jen vypofitat ze spravnych
vetlupnich hodnot spravné vysledky. .

Vy jmenované vlastnosti jsou jen cbecnymi wvlastnostmi dobte
vyivotenédho programu., které je nutno konkretizovat do podminek
urtitého politatového systému, programovaciho jazyvka a operaéni-
ho systému.

Dale je poifeba veEnovat pozornost =zvld&tnim vlasinostem,
kieré jsou po2adovdny v urlitych aplikacich. Pro programy z ob-
lasti védecko-technickych vypoltd to bude poZadavek maximdlni
pfesnosti vypottd. Pro programy z oblasti programt pro Fizeni v
redlném tase bude zddraznén poZadavek ptimétené doby odezvy a
zvladnuti véech ndhodné plichdzejicich po2adavkd 2z Fizeného
procesu. Dal®&{ specifické vlastnosti budou vy2adovdny od progra-
ml v oblasti umélé inteligence, systémovych programi, ptekladatd
programovacich jazykd atd.

Proto programator musi{ zatit nejprve sestavenim poZzadovanych
vlastnosti programu, které& vyplyvail jednak ze zad&ni problému,
jednak z obecnych a zvlddtnich pozadavkl na vlastnosti programd.
Tomuto procesu byva zvykem Fikat specifikace programu. Pak si
rozmyslet, jak tyto po2adované vlastnosti nejlépe zajistit, tedy
provést ndvrh architektury programu. Teprve potom pFistoupit k
vlastnimu psani{ programu.

Zkutenosti ukazuji, 2e ti programdtoti. ktefi oddaluji vlast-
ni psani v programovacim jazyku na co nejpozddisi dobu a vénujl
tas dikladné ptipravé navrhu programu, maji nakonec program dfi-
ve hotovy a v lepdi kvalité neZz ti, kiefi zahajuil psani pfikazd
bezprost fedné hned po obdrZeni zadén! problému a snaZi se tak
ziskat tug. Zda se to paradoxni, ale je to praxi ovéfend skutel-
nost .

Inadmé ptislovi: "Dvakrdt mé&F a jednou feZ!" je moino upravit
pro potfeby programbétorské praxe do podoby: "Nejprve desetkréat
uva®uj, potom teprve programuj!"”
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Jedno ptislovi Fika: "Co je malé, je hezké!" V zahranilnich
anglosaskych pramenech o metodice programovani., md toto pFislovi
podobu ve strateqii KISS - Keep It Small and Simple., coZz volné
pteloteno dava: UdrZ program maly a jednoduchy! Jak uvedl znamy
anglicky poéitatovy odbornik C.A. Heare - program md byt kon-
struovdn tak. 2e v ném nejsou zFejmé 24dné nedostatky. Nevy-
hnutelnou cenou. kterou platime za spolehlivost je jednoduchost!

Na cestéd k vytvateni dobrych programii véak stoji jedna velka
bariéra. Neexistuje jednoznaény., ptesny. obecny postup jak pro
uréité zadani dlohy vypracovat dobry program. tj. dloha nenti
algoritmicky feditelnd! Ptesto vSak lze doporulit Fadu diléich
postupd, uréenych pro urtité typy dloh, které lze s dspdchem po-
utivat., Této skutetnosti vyuzivaji metody programovédni., kteréd
mitene aplikovat v konkrétnich podminkdch programatorské praxe.
Jejich autoti si zvolili uréity model pridbéhu programdtorskych
praci, vytypovali urfitou aplikaZni oblast a navrhli konkrétni
postupy fedeni diliich problémd (ndvrh datovych struktur, rozdé-
leni do moduld, programovaci techniky aj.). Soufasné autofi
pou2ivaji urtitou technologii pro vyjaddfeni zdkladnich pojmd a
urtity graficky a formalni zpisob zachyceni vysledkd jednotli-
vych fazi v¢yvoje programl. Pro automatizovanou podporu programo-
vacich praci jsou fasto vytvoPeny a pouXivdny proaramové produk-
ty jako racionalizaéni nastroje (generatory programd, syntetické
analyzdtory., banky metod., expertni systémy).

€im je metoda obecndjsi, tim ni2s8i je konkréini ptinos pro
jednotlivé dlohy a naopak, metody specializované na FeSeni urli-
téhe typu dloh, mohou znamenat podstatndjsdi zvy¢ysSeni produktivity
programdtorské prdce.

Vyjmenujeme nejzndméjsi metody programovéni.

- metoda strukturovaného programovani

- Jacksonova metoda ndvrhu proaramu

- Myersova metoda strukturovaného ndvrihu

- Warnierova metoda logické konstrukce programu

= Ledgardova metoda postupného zjemhnovani navrhu programu

- metoda normovaného programovdni

- metoda modul &rniho programovani

a Fada firemnich metod vyrobcd potitalé nebo producentd progra-
mového vybaveni (IBM. UNIVAC, ICL, a}.).

Zatimco napl. metoda normovaného programovdni je zaméFna na
problematiku Feseni dloh z oblasti hromadnéhe zpracovani dat,
kde jsou zpracoviny sekvenénk soubory podle hierarchicky uspota-
danych kliéd, jsou metody Jacksonova, Myerse, Warniera a Ledgara
ZzaméFeny obecné)i na vyvo)] programf pro informalni systémy. Ne)-
obecné&jsf metodou je strukturované programovani, které je pouki-
telné pro vSechny aplikaéni oblasti.

FPopis jednotlivych metod je obsaZen v knihach, ¢E&itajicich
nékolik desitek stran a spolu s ukdzkovymi pFiklady dosahujicich
a2 stovky stran. Proto jen charakteristika a strulny popis téch-
to metod by pfesdhly réamec pFispévku.
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Nejlépe je nechat si doporutit odbornikem jednu z meteod., +tu
dik ladngé nastudovat & ddsledné pou2ivat ptiméfené svym pottebam.

Nemusime se znepokojovat, 2e existuje takové mnoZstvi metod
a nedejme se svést na cestu hleddni "kamene mudrcd” - zarulend
nejlepsi metody. K cili vede tasto nékolik cest nejen v oprogra-
movdni a zdlezi na cestovateli., kterou si vybere a podle jakych
métitek. Nejlépe je zvolit takovou metodu., od které si mohu za-
jistit dobrou ptirutku s mnoha ilustraénimi pfiklady, a klerou
pouzivd nékdo v blizkém okoli, aby mi mohl peoradit, jak pFekonat
potateln{ potiZe.

Bohuzel nade statni vydavatelsivi nevydalo ani jednu publi-
kaci zamé&tenou na metodiku programovani. ani popis nékteré znamé
metody. Vét&ina publikaci byla vydéna jako tematické sborniky
akci CSVTS.

Pro ty, kteti programuji v jazyku Fascal.,lze doporutit knihu
prof. Wirtha: Systematické programovanie. jejiz slovensky
pteklad u nds vydalo nakladatelstivi Alfa Bratislava v roce 1982.
Kniha je vlastné utebnici jazyka Pascal., ale soulasné i metlodi-
ckym navodem, jak vyivdret dobré programy v tomte jazvku.

Je mnoho program&tord, kiefi se myln& domnivali, 2e jim
pou2ité programovaci metoda automaticky zajisti, aby produkovali
vynikajici programy. KdyZ se jim po #Sablonoviiém pouZiii metody
bez vliasiniho ptistupu vysledky nedostavily., zanevteli na metodu
a odsuzuji paugdiné i metodiku programovani. :

Existujil jini, od kterych miZete slydet oprohldSeni jako:
"“Programovéni je uméni! To se ned& nautit. Na to musi mit Clovék
talent. X4dnd dobré metoda programovdni neexistuje®... Tito
"naivni umélci" obhajujici lidovou tvofFivest v programovéni za-
pominaji, %Ze ne talent. ale cilevédomé ziskané zkubenosti a pil-
ny tréning délajl mistra. Talent je velmi obidny a je za&hubou
lenocht, véticich, %2e talent bude pracovat misto nich.

Rozumny ptistup k metodam programovéni je ten, Ze na né po-.
" hli2ime jako na produkty prdce zkuSenych autord, ktefi popsali
vysledky své mnohaleté dspésné praxe, podepfeli je teoretickymi
zéklady a doporutuji vyzkoudené postupy ostainim, aby mohli do-
sdhnout rychleji potlebné produktivity a kvality v programovani.

V disledku védecbecného rozéiteni osobnich mikropotitatd se
programovani stdva ptisloveinou "druhou gramoinosti" jako pri-
vodni jev potitatové revoluce, Soutasné roste i celosvétovy polet
programi. V této situaci je nezbytné vidét i moZné nasledky
dpatnéd vytvofenych programfi. Ty zahrnuji nejen plyivéni finané-
nimi prostfedky, ale také moiné katastrofy v dlsledku chybn¥ych
programJ tidicich napt. atomovou elektrArnu ti kosmickou lod.

Prote znalost vytvafeni dobrych programti, musi byt povaiova-
na za nedilnou soulést programovdni
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Peznamky k meatodice tvorby vyukovych programi.
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(podle ptispévhu Ing.Kratochvila na semind#i VT)

Pro zakladni informaci bude zFeimé postalovat vymezenl poj-

mu "pofitalovd vyuka", ktery obsahuije:

- presentaci latky,

= Flzenl uleni Zaka pro dosazenl jednotlivych vyukovych cild
(volba postupu ufeni. rady co studovat na zakladé analdvzy od-
povédi na testovaci otazky a pod.).

= kontrolu dosafen{ vyukovych cild;

- organizaci a "administrativu" kursu.

Pro potteby vyuky lze poéitate vyutivat naofiklad k témto
dfeldm.

Procvidovani .

Jeho cilem je dosaZeni stanovené drovné védomost{ nebo do-
vadnosti. Otazky nabo ptedkladand utebni latika mohou byt presen-
tovdny v pevné zvaleném pofadi nebo podle urtitého algoritmu
(podle dspésnesti 24ka neabo 1 na jeho pfani). Je vdak tlreba res-
pektovat skuteénest, 2e zpisob vybéru procvitovand latky ma svd)
vvznam (od jednodu&siho ke slo2itéjsimu, od jednotlivosti k =zo-
becnédni,...).

Dialogovd vyuka:

Ziskani pottebnych informaci md formu dialogu s pofitatem
(programem) a mde byt Fizano politatem nebe stuudentem. V prvém
pFipadd politat analyzuje odpovéd studenta, ve druhém jeho otdz-
ku.

Simulaca a modelovdni.

Umozhuje studovat tFidu jevi, &innosti nebo objedktili, které
nemusi redlnd existovat. Pfednosti pclitalového modelovdni a si-
mulace je moZnost ziskdni urditych poznatkdti (zkudenosti) o zkou-
maném jevu (Linnosti. objekiu) bez potleby jeho dostupnosti.Val-
mi zjednodusend se mizeme potitate ptdt:. "Co by se stalo, kdy-
by ,...7" a obdriime odpovéd, kterd se pFibliZuje skutetnosti po-
dle pfesnosii pouZitéhe matematick ého modelu, se kterym pracuje-
me .

Testovdni :

Testovanim se ovétujl znalosti nebo dovednosti 2*dka, .a to
formou examinace, kdy vysledky zkouseni slou2i prvotadéd utiteli.,
nebo autoexaminace (24k zkous{ sdm sebe a tak si ovéfujd své
znalosti) . Testovaci programy mohou mit r@iznou strukturu i Tormu,
existull véak nékierd kriteria, kterd by se m&la respektovat:

- odolnost proti zneutiti (aby nebylo moiné nahlédnout do sezna-
mu spravnych odpovadi, vokud to neni dmysl zpracovatele testu;
v autoexaminalnich programech to byva obvyklé);

- odolnost proti omyldm pfi obsluze potitate;

= vyhodnocenl tastu;

- moznost poskytnutf dat pro pfipadné ndsledné statistickéd vy-
hoednoceni testovaciho souboru.
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Jednotlivé otazky v testech je vhodné presentovat tak. aby
bvlo mokné:
= vybrat jedinou spréavnou odpovéd z nékolika nabidnutych (ales-
poh 3 nebo 4);

- vybrat sprdvné odpovédi z nabidnutého seznamu (napt. oznatit
slouteniny uhliku v ptedloZeném seznamu sloulenin);

= doplnit vynechany text.

PFi ptipravé scénate testovaclhoe programu je nutno mit neu-
stdle na zteteli, komu je proaram urien a jaky je jeho cil. Na-
ptiklad autoexaminaini test mdte na ptani zkoudeného poskytovat
spravné odpovédi, avéak je vhodné reqgistrovat polfet dotazl a po
skonteni lekce upozornit na nedostatky ve znalostech zkouéeného.

Pti vyhodnocovani testd je tteba polftat 1 8 moZnosti ne-
ptesného stanoveni kriterii dspéfnosti. Je velmi pravdépodobné,
Ze ze)ména na potdtku bude nutné pdvodné udhadnuth kriteria hod-
noceni nebo i1 otézky v testu korigovat.

Regeni problémd:

UmoZhuje osvoj)it si schopnost rozkladu problému na dilei a
ndsledné zobecnéni. Urlitym zplsobem rozviji 1 tvaretl mysleni.
Student ma pomoci{ vlastnich znalosti a zkusenosti vyledit zadany
problém. Napt. ze zndmych nebo zjistovanych projevl poruchy za-
tizeni pomoci dotazovani oznatit jejl ptidinu a navrhnout postup
jejiho odstranéni .

0 daldich formdch vyuzivani potitatd k podpote vyuky pojed-
ndvaji skripta: E.Mazdk: Poltitatové tizeni a podpora vyuky. CVUT
(VUIS), Praha 1987.

FFi tvorbé vyukovych programd je vhodnd.a nékdy i nezbytina,
spoluprdce pedacoca & programadtorem. Fedagoa podle vyukovvch ci-
ld a moinosti poltitale musi zvolit druh vyukového programu, jeho
konkrétni obsah, strukturu a navrhnout formy presentace plredkla-
danych informaci. Odpovida za vEcnou spravnost a pfimétencst
probiranéno tématu, pFipadné zpracuje doorovodny text k potita-
tové lekci. Programdtor zpracuje konkréini v¢ukovy proaram pfi
respek tovani pokvmd uvedenych ve scéndfi.

1 jednoduéent lze postup tvorby vyukového programu zndzornit
takto:

[Ecénaf L————i[nroqramJ——ﬂ-w*![Fvéren!]——————errnvnz]
[—— ——————— {-~]:
T MR e ey :[Horel-c te]( ---------------

V zdvéru e vhodné upozornit na nékieré naleXitosti, ktery-
mi by mél b¥t vyukovy program doplnén. V tumto pFipadé lze hovo-
Fit i o politalové lekci, kterd md2e =zahrnovat vice vvukovych
programi (progaram pro presentaci latky., autcoexaminalini a exami-
natni program).
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Manual programu nebo lekce by mal obsahovat.

- komu je program urfer a jaké mé& cile;

- poZadované pfedbdiné znalosti studenta;

- pltedpoklddané novéd nabyté znalosti (dovednosti) po dspéddném
absolvovanl lekce;

- dobu trvani lekce (debu préce s programem);

- zpdsob obsluhy programu (pokud ne)sou potFebné informace obsa-
*eny pfime v programu;

- kriteria vyhodnocenti.

Sexznam opraven poéitactt C2717 na dzemi €R

-l - = - et
ZAruéni apravy potitatéa CONSUL 2717 dodanych do roku 1990 provd-
di Ibrojovka Brno. Mimozaruéni opravy C2717 (nebo i zaruini po
dohodé se Zbrojovkou) provddéji.

Zbrojovka Brno. prede) 1 0TS, Lazaretnl 7. 6561? Brno
tel. (@5) 492/2335

INCOTEX=Ina.Pockorny . Hybesaova 42, &£3544 Brno
tel. (85) 335441/217.247

ERAM - J.Pejcha, Havl iékova 404, 50166 Hradec Kralové
tel. (949) 25211

MARK = V1.Krnos:. Svéatloy 72, 783501 3ternberk
tel. (0643) 2621/405

Kancel&ftské stroje -p.Stiskala, Jurelkova 3, 72859 Ostrava
tal, (8469) 232445

UNICSOFT u.z. Trxisté 20, p.o.box 149, 11800 Praha 1
tal./fax (02) 535684

Potrebujete zménit znakovy generator?
SIS ECinESEESEsS S S S EECDEETEEESS==SSS==Zz=ZEmEmaS=

Program CHARGEN ve strojovéem koédu umozhuje generovat nové
tvary znakd nebo zcela nové znaky (azbuka, recka abeceda,grafic-
ké znaky). pfifadit je jednotlivym kodum ASCII tabulky a tak je
pouzivat v poéitacéovych *programech.

Novy soubor znaki lze nahrat na kazetu ve strojovém kodu ci
jako zdrojovy program v jazyku BASIC (sada ulozena v prikazech
DATA). Program je v pamétové oblasti 5000H-G6FFFH. znakova sada
mezi 7000H a 7800H.

Blizsi informace:Petr Linhart,Duchcovska 396.41503 Teplice.
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ADRESAR UCEBEN CONSUL 271 (ne(plny stav k 1.11.1990)

R —————————————r T T PR TRl R

Z58 Gutova 1987 100 @@ Praha 10

5 Ole&ska 2222 100 20 Praha 1@
Obv.stf.elektron. V Ol&inach 200 100 20 Praha 10
Institut vychovy CSsSD 100 14 Praha 9

SOU spoja Jesenicka 1 106 0@ Praha 10

SO0U spoiud Polit.vézha 4 112 35 Praha 1

SPS graficka Hellichova 22 130 @0 Praha 3

SUPS Zizkovo nam. 130 00 Praha 3

28 Havliékovo n.300 130 @@ Praha 3

OSMT Bartakova 1200/37 140 @@ Praha 4
Cymnazium Na Vitézné plani 140 @0 Praha 4

5 Tarleho 2027 150 2@ Praha 5-Luziny
CSD SVI Kiizikova 2 150 2@ Praha 5

1.25 Barandov Ch.Chaplina 615 150 00 Praha 5

DDaM Patotkova 26 160 02 Praha 6

5 Na okraji 305/43 160 00 Praha 6-Petfiny
8 Suchdolska 360 160 92 Praha 6

5 Susicka 1000/29 160 00 Praha 6-Dejvice
A Spanielova 1111/B 160 @@ Praha - Repy
5 Palmovka 468 160 20 Praha 8

15 Litvinovska 500 190 0@ Praha 9

5 . Rudé armady 414 250 BB Celdkovice

5 259 01 Votice

8 264 01 SedlcCany

5 okrsek 0 272 00 Kladno

Z5 273 83 Stochov

58 273 24 Velvary

5 : 273 51 Unhost

Dim déti a mlade2e Libis 180 277 11 Neratovice

2. 18 Kmochova 185 280 00 Kolin

y 41 Céaslav.namésti 286 @1 Caslav
Okr.pedag.stied, Komenského n.94 293 @1 Mladd Boleslav
SOU CSSD 341 92 Kasdperské Hory
7.3 Zl. vrch 350 @1 Cheb

CSD SazD D.P. 59 350 99 Cheb

SOU keramick. ul.Zav. miru 144 360 17 Karlovy Vary
5 378 56 Studena

8 382 32 Veledin
Stfed.pedag.skola Zahradni 383 22 Prachatice

SouU 393 @1 Pelhfimov

8 C.Beniteze 989 393 @1 Pelhfimov

Z5 Halkova 591 386 31 Humpolec

Z5 J.A.Komenského 399 16 Milevsko



Z5

Z5

SPS

M&DDM

Z5

25

DDaM

CEZ VSE
Gymnazium
SO0U CSSD
29.25

8. 25

Z5

Z5

Z5

Krajsky DDM
i8

5

Z5

Z5

Z5

5

Z5

25

Z5

Z5

5

5

s

5

SPS

SOU CSSD
Okresni DDM
P

4. L5

y 4

1. &8

Z5

Z5

Z5

A

15

SOU Mosilana
Dim déti a mladeze
Sti. zdrav. $skola

....-'1‘2_

Btezova 369
Edisonova 2821
Komenského 3
Druzby 48
Podpiseénd
Brezenecka
R.armady 1483
Tusimice
5.kvétna 620

Broumovska
Vrchlického 17

Luzicka ulice

Bezruéova ulice

Kozinova 9
S.Allende

Na stavé

17.1listopadu 109

Komenského

Hradebni
Nejedlého
J.Fuéika 447
Leninova
Kolldrova 3@

nab.Z.Nejedlého 1

n.K.Gottwvalda 135

Komenského ul.
Svermova 4

Sokolovska 12

Masarova
Rehcfova
Jihomoravské n.
Vihka 21

Uhelnd 1
Jaselska 7

405
407
412
419
430
430
432
432
432
438
460
460
471
500
500
500
500

- 503

503
503
506
507
549
950
562
572
586
586
588
588
590
591
591
591
591
593
594
594
594
600
600
600
602
602
602

01
47
62
01
00
00
01
21
01
01
@6
13
24
03
02
02
06
15
a1
46
01
01
54
01
81
42
00
92
32
21
25
00
o1
00
00
01
o1
51
55
00
00
00
00
00

00

Dééin

Varnsdorf
Litomérice
Duchcov
Chomutov
Chomutov

Kadan

Kadan

Kadan

Zatec

Libarec 6
Liberec

Mimon

Hradec Krdlové
Hradec kralové
Hradec Kralové
Hradec Kralové
Nechanice
Chlumec n/Cidl.
Tfrebech.p.Oreb.
Jiéin

Nova Paka

Police nad Metuji
Broumov

Usti nad Orlici
Poliéka

Jihlava

Jihlava

Brtnice

Batelov

Breclav

Zdar nad Sazavou
Zdar nad Sazavou
Zdar nad Sazavou
Zdar nad Sazavou
Bystiice nad Pernst
Velké Mezifiéil
Kriz2anov

Dolni Louéky
Brno

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno



Kras, Ing.MAtl
S0U 2elezniéni
SPS strojni
5

15

15

DDM
Gymnazium
Z5

Sou

Z5

Z5

5

5

Z5

SO0U Zbrojovka
5

5

SMTe

Z5

5

15

5

15
Stf.zem.Skola
Z5

SQoU

Z5

Z5

A

5

5

5

Z5

Okresni DDM
15

Z5

Z5

Z5

LS

Okresni DDM
5

15

Z5

F 4.1
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Hybesova 8
Kaunicova 66
Sokolska 1
Heréikova 19
Jana Babaka 1
Merhautova 37
Holubova 18
Taborska 185
Sirotkova 36
Charbulova 106
ndm. Svornosti 7
Muténicka 23
Pastviny 70
Pavlovska 16
Smeralova
Olomoucka 61
Heyrovského 32
Lastavkova 77
Holubova 18

Tyrsova 611

Krumlovska 25

Priméticka 50
Ivanéicka 218
Zeletice 161

Rudé armady 7
Leninova 5

Skolni 710
Komenského nam.

602
611
611
612
612
613
613
615
616
618
616
628
624
823
625
627
635
635
638
664
867
664
664
664
664
664
669
672
671
671
678
679
679
GBe
682
682
683
684
685
686
686
687
687
687
667

00
29
20
20
00
00
00
20
20
20
20
20
20
20
00
UL
00
0@
20
04
o1
34
61
71
91
B1
00
11
35
72
21
04
61
01
01
i1
32
01
01
29
@6
04
@8
12
37

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno

Brno
Brno-Bohunice
Brno

Brno

Brno
Brno-Lesna
Mokra
Zidlochovice
Kufim
Rajhrad
Veverska Bitydka
Ivantice
Ostrovacéice
Znojmo

Mor. Krumlov
Zeletice
Miroslav
Blansko
Adamov
Letovice
Boskovice
Vyskov
Vyskov
Brankovice
Slavkov
Butovice
Uherské Hradisté
Uherské Hradisté
Traplice
Buchlovice
Bilovice u UH
Polesovice



5

25

g &5
5
5
25

43
8
41

5

A
Okresni DDM
Z5

8

25

Z5

5
S0U strojirenské
9.25
5

5
Sou
Sou

O 41

SOU elektrotechn.

5

A

5

SOU knihkupecké
2.15

2. IS5

A

Okr.stan.ml.techn.

SES
Z5
5
A
5
15
SPS
Dim mladede
15

Na Vysluni
Pod vinohrady
Lid. milici
Fabidn 1215

R.Filipa 24

U ¢éervenych domku

Kollarova 1229
E.Krdsnohorskeé
namésti RA 454

Zémek ¢.1
Zémeckd 4
Sidlisté OKD
ul.4.kvétna
Podhot1

Skolni 666
Hlavni 101
Komenského 298
Rymice 99
Zeyerova ul.
Hrebéinska 54
Leninova 101
Kostelni 461
Zeyerova ulice

Sluneéni ulice

Lidicka 12
Zapotockého 12
Spojova 14

687
687
686
666
690
691
691
691
691
691
691
6985
695
696
696
697
698
696
738
738
739
747
748
748
755
761
763
763
763
763
769
770
779
757
768
767
783
787
783
786
827
874

61
71
81
01

Vlénov
Bojkovice
Uhersky Brod
Uhersky Brod

00 Breclav

82
10
44
53
63
83
01
03
62
81
01
01
12
01
01
53
15
01
11
37
63
21
26
26
61
01
01
00
00
24
01
13
01
02
65
00
01

Velké Bilovice
Kobyli

Lednice
Tvrdonice
Velké Némtice
Drnholec
Hodonin
Hodonin
Straznice
Bzenec

Kyjov

Veseli nad Mor.
Veseli nad Mor.
Frydek-Mistek
Frydek-Mistek
Hnojnik
Silhefovice
Hluéin

Hluéin
Vsetin-Jasenice
Zlin

Slaviéin
Luhatovice
Luhatovice
Napajedla
HolesSov
Olomouc
Olomouc

Valas. Meziriéi
Hulin

Kromériz
Stépanov
Sumperk
Lomnice
Prostéjov

Sala

Banské& Bystrica
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Jak vznikl soubor pravopisnych cvileni.
TS s S S S S S s S S S S S SRS S S ESEE T aY I

Ing.Pavel BFtichak, OSEDM Praha 10

Na samém zatdtku byl zamér - vytvolit jednoduch¢ proaram na
procvifovani psani malych a velkych pismen.aby mohli 24ci 8.tfid
L5 individudlng pracovat v pfipravd na pfijimaci Fizeni na 5%,
Teprve pozd&ji se zataly rv¥sovat skutefné moZnosti systému.Je to
velice silny nastro) na procvidovadni vét8iny oravopisnych jevd,
kteréd se mohou vyskytovat (a nejen v testinéd).

Oscbnké si myslim, *e kazdy program by mé&l byt vytvalran pte-
dev&im s ohledem na uZivatele. Fokud se jednd o dodakticky pro-
gram pro dét, musi se na jeho vyvoj)i podilet =zkuseny pedaaoa.
Soubor pravopisnych cvifeni vznikal postupné&, ale na zatatku by-
la koncepini porada s Cedtindtkou na téma ‘Co déti neumi. co je
tFeba procvitovat a v tem jim polital mid¥e pomoci’. Nejtézéi ze
véeho zfejmé bylo najit spolefnou Fel., vymyslet jednoduché de-
monstraéni algoritmy:, na nich: by utitel uvidél moinosti potita-
¢e a utvoltil si vlastnl pfedstavu. Pak u2 byle vSechno pomé&rné
jednoduchou zdleZXitostii rutinniho charakteru z cbou stran. KaZdy
dobry ufitel md spoustu napadl, jak d&ti motivovat.,jak jim zpFi-
jemnit nudné (51 partie. Programdtor zase musi zvladnout spoleéné
ptedstavy ¢ programu realizovat.

PFri tvorbdé programd jsme si vytytili tyto zdsady:

1) program musi déti procvilovat z pom&rnd nudné)jsich partii ja-
ko )e pravopis: nebo-li z toho, co déti zdsadnd neovlddaji;

2) té&ci musi mit moZnost ckam%ité kontroly sprdvnosti odpovédii

J) dpatné odpovédi (opravend) musi mit 24k trvale na otichi

4) obsluhu musi zvladnout i 24k sedici poprvé u politata;

J) prace s testem musi byt efektivné)si neZ prace s knihou;

6) :ak musi mit moinost pracovat ryze individualné, protoZe si v
prvé fadé aopakuje;

7) &patna odpovadfl neznamend tragedii, 24k nedostdvd znamku, ale
je pouze slovnd hodnocen se snahou © povzbuzeni:

8) program musi byt v kazdém okamZiku ovladatelny;

9?) program musi byt ovéfen nejen uliteli, ale i d&imi.

L téchto zasad jsme vysli a snakili jsme se po viach strdn-
kdch programy dotdhnout. V¢sladkem je uceleny komplex, ktery mé
pomdrnd Sirck4d moinosti vyuXiti ve vyuce i mimo ni.

Zavérem chci poznamanat. 2e tyto typy programd jsou poFad
jen utebni pombckou, a zdle2i na utiteli, zda a v jaké formé& vy-
uzije jejich v¢hed. Programy existuji proto., aby umoZnily zpes-
tFit vyulovanl va zcela jiné (netradiéni) formd&. A d&ti.jak jsme
si ovétili, tyto programy berou zcela vainéd a fixu)i si uvAdéné
pravopisnéd jevy. A o to ndam Slo.
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Cesky snadno a hlavngé rychle.

S S SR EEEEESEESEEE

Ing. Pavel BPichat, OSEDM Praha 10

Problém psani teskych znakd byl ji? jednou na strénkdch Ak-
tualit tesen (T.Z, autor RNDr. Gamba). Tate verze te&tiny je ale
ptilié pomald. Froto nabizim jinou verzi. kterd je sice o trochu
pracné)&i na pouliti, ale je normdlné rychld. Ka2dy znak s ‘na-
bodenitky’ se pide pomoci soulasného stlateni klévesy STOP a né-
kieré daléi kldvesy, jak je uvedeno v tabulce. Obsluha této va-
rianty testiny je zajidténa pomocnym programem ve strojovém ko-
du, ktery je umistén trvale v paméti od adresy 7000H. Aby nebylo
nutné jej nahrdvat v rezimu monitor, byl vyivoten kratky program
v BASICu § daty strojového kédu. Tento program se plrihraje na
konec toho programu, ktery ma Cedtinu vyuzivat (funkce LOAD END-
~viz popis BASNET v Aktualitédch S.,str.13), nebo se proaram napi-
te jako soulést programu podle ndsledujicihe vypisu. Na néktery
z prvnich tadkd programu, ktery bude Cestinu pouZivat je nutno
vloXit velani podprogramu GOSUB 1000, po ndvratu 1iZ potitad umi
tesky. Takto lze i star&l programy bexz Zedtiny upravit bez vét-
€ich problémd.

Tabulka znakd:

a4 = STOP + | t = STOP + ([
&€ = STOP + T{mocnitko) & = STOP +
& = STORP + # F = STOP + (obrdceny apostiof)
i1 = STOP + x R = STOP + @
6= STOF + % $§ = STOP + q
4 = STOP + & $ = STOP + @
G= STOP + ( ¢ = STOF + w
v = STOP + ) C = STOF + W
h= STOP « \ 2 = STOP + 1
L = STOP + )

Toto uspotddani znakd nemd zddnlivé logiku., co2 je dano vy-
voiewm sady znak@. Ptipravujeme verzi., kterd bude odpovidat normé
-t). & se bude psdt pomoci STOP + a, ¥ pomoci STOP + y atd.

Fokud pouZzivate programy v siti, lze podprogram tedtiny po
nattenl zrusit (plepsatl jinym programem), potital i nadéle bude
peat fesky NapFiklad.

1 COSUB 1000.NEW 1000.,1012

1900 DKn="ES511007021008606040EFF7E)1223130DC20A7F@5C2@A7FELCS” :CODEDKR
1001 APOKE C@BA, "7@@8;APOKE 'COBC, '7108:APOKE 'CeBE, "72C8

1002 RESTORE10@3:FORJ=1T019:READA:FORI=0TO7 :READB : POKEA+1 . B:NEXTI,J:RETURN
1003 DATA26680,32,16,28,32,60,34,60,0,29608,20,30.16.8,4,2,30,0

1004 DATAZ:596,20,6,20,34,62,2,28,0,26704,32,16,0.12,8,6.28.0

1005 DATAZ5712.16,8,28,34,34,34,28,0,268720,16,8,34,34,34,34,28,0

1006 DATA206736,8,20,8,34,34,34,28,0,208744,16,6,34,34,34,60,32,28

1087 DATA29560,20.8,60,2,2,2,60,0,29592,52,40,60,34,34,34,60.0

1008 DATA29376,20.8,58,6,2,2,2,0,29512,20,8.60,2,28,32,30.0

1003 DATA29160,40,16,60,16,8,4,60,0,29152,20,8,30,34,34,34, 34,0

1019 DATA206928,20,30,18,14,6,18,18,0,29064,20,60,2,28,32,34,28,9

1011 DATA29112,20,12,18,2,2.18,12,0,29144,36,36,14,4,4,36,24,0

1012 DATA29168,16,.8.28,34,62,2,28.8
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Uprava tiskové rutiny textovéeho editoru KASW2717
pro tisk ceské diakritiky na tiskdrné ROBOTROMN K&Z13-4

e e e e e e e e e e R e e e e e R b e e e e

Textovy editor KASWORD pro poditad C2717 Ibrojovidiek je od
autora vybaven tiskovou rutinou k tiskarné CONSUL 2111/03. Tato
rutina zabezpeduje tisk Ceské diakritiky pomoci ndvratu tiskaci
hlavy o znak, tzv. "Back spaca"” a dotisknutim diakritickeho
znaménka k prislusnému pismenu. Tuto moinost md 1 tiskérna
ROBOTRON a proto bez problémd spolupracuje s plvadni verzi
KEW2717. Nevyhodou tohoto zplsobu tisku je jeho mala rychlost a
rychlejsi opotrebovani mechanickych €asti tiskarny.

Dile popsand rutina umoZfuje plynuly tisk jednoho Fadku textu
i s pPisludSnymi diakritickymi znaménky soudasné. Tiskdrna vsak
musi byt vybavena dvéma prepinatelnymi znakovymi sadami. Prvni
znakova sada byva origindl US ASCII a druhd znakovd sada je pak
tzv. rozsirfena éeska ASCII tak, jak se o ni zmifiuje navod pro
KSW2717. Tuto dpravu tiskaren ROBOTRON praovadeéji Kancelarskeé
stroje Plzen i dalsi organizace, informace je moino ziskat primo
v Kancelafskych strojich.

Jaka@ znakové sady dand tiskarna obsahuje sSe presvédiéime
jejich vypisem. Podle navodu k tiskarné prepneme tiskarnu
ROBOTROM do reZimu prace tiskdren EPSON. Nasledujici program v
jazyce BASIC wvypise prvni dvé znakové sady i 8 hexadecimalnimi
kaddy jadnotlivych znakii. Tiské&rna ROBOTRON necbhsahuje obvykles
vice jak dvé znakova sady. Paokud ano, vypiseme ja zménou
kodovdni na rFadcich I@ a 40 - viz. ndvod k tiskarneé.

S CONTROL 4,35132,5

10 J=0

20 FOR I=32 TO 127

23 J=Jd+1

20 PRINT#404;CHRE(27) 3 "R";CHRE(@) 3 I3 "D="3HEXH (I} ; "H="3CHRHE(I) ;
40 PRINT#404; "="3CHRE(27); "R"jCHRE (1) sCHRE(I) " *3

SO IF J=2 THEN PRINT#4Q043;:J=0

&@ NEXT I

7@ END

Pro kontrolu uvadim kédy nékterych znakd z obou znakovych
sad (hexakdd=US ASClI=Eeska ASCII):

d1H=A=4 42H=B=§ 43H=C=¢& 44H=D=d ' 4SH=E=a 46H=F=F
S2H=R=r SIH=5S=§ S4H=T=tC ) SSH=U=4 StH=V=3 S7H=W=&

Cela tabulka je uvedena naprf., v Casopise Amatérské Radia B
E.6/1988. Pokud je vSa v porddku pristoupime k modifikaci
KASWORDU, ktery jsme nahrdli do poéitace prikazem MGLD 3. Po
spravnam nahriani program nespoustéjte a provedte prikaz MEM1&86.
V dialogovém rfadku se cbjevi SUB1&6&8° a rada hexadecimainich
Zislic, které je treba prepsat novym obsaham podle diala
uvadeného vypisu zdrojovéeho textu. Po skonéani zmén na adrese
1772H uloZfime modofikovany KASWORD zpét na kazetu prikazem
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MGSVOD,0000-1772 ,KSW2717R.

Vlastni tiskovd rutina zaéind na adrese 1&4BH a je volana
vektorem na adrese OBD4H vidy pri poZadavku tisku. Obsahuje
inicializaci paralelniho portu PB pro vystup v médu 1, uiivatel
mé& moinost v prfipadé potfeby zménit inicializaci vystup na branu
PA. Tiskova rutina umoZziuje nastavit poet Fadkd na strianku na
adrese 1&6FFH, Sifku levého okraje na adrese 173CH a wvzdalenost
mezi radky na adrese 1724H.

Po zaloZeni papiru a spugténi tisku tiskdrna vytiskne Jjednu
stréanku textu, cdstrédnkuje a cekd na zaloZieni nového 1listu
papiru. Tisk pokraéuje po stisknuti klavesy EDL. Tisk Jje wmoino
kdykoli prerusit stisknutim klavesy ETOP. Na konci fadku tiskova
rutina vysila jak znak CR, tak i LF na odréadkovéni. PFi jinych
pofadavcich Jje moZIné upravit obsah adres 16FSH-16F8H.Pokud
budame poZadovat tisk na souvisly papirovy pés zrusime Ffunkci
strénkovéni a E&ekéni na EOL prFepsénim ndsleadujicich adres,
adresa 1700H novy obsah C3IH, adresa 1710H novy obsah QOH.
PFepinédni mezi dvéma znakovymi sadami provaddi sekvence na
adreséch 1751H a2 176FH. Uvedené kbodovéni plati pro predem
zvoleny refim tiskdrny EPEON - viz. nmidvod k tiskéarnd ROBOTRON. V
pripadé jiného reifimu (napf. IBM PC) je nutné kédovéani zménit.

V pripadé potfeby zmény mddu tisku (napf. dvojitd &ifka
pisma, tuény tisk, NLE apod.) Jje nutné skofit do MONITORU & na
néktery volny rFadek textu (zadind od adresy 1808H) wvlo3it kody
pro nastaveni tiskarny. Fo névratu do KASWORDU pfikazem JUMPRDOD
g2 na tomto Ffddku objevi neiitelné znaky, po jejichZ vyslani se
tiskédrna pouze softwarové prepne do poZadovaného refimu prace.

; TISKOVA RUTINA K&3Z14 DO KASWORDU
3 KSWROBS
§ A o W B A s 9 W 0 o e
$
DEHL. EQU QAE3H
INKL EQU e9CDH
STOP EDU E&C74H
ETR EQU &M
; :
jHL-ADRESA ZACATKU TEXTU PRO TISK
s DE-ADRESA IKONCE TEXTU PRO TIBK
$ P T E Ty eI s LT RIS S SRS s RS SRR st

0132 ; ORG 1&686H

1686 JE 84 VETUP MVI A,84H s INICIALIZACE
1688 D3 4F OUT A4FH $ 8255

168A JE @S MVI AOSH

1&68C D3 4F OUT 4FH

1&48E AF XRA A sNUL. ACC
168F 32 7217 STA POCRAD

1692 3E @D _ MVI A,8DH s @DH=CR

1694 CD E11é6 CALL VYSETUP

1697 DS START PUSH D i
1698 11 IF0@ LXI D,3FH §SFH=1 RADEK

TEXTU



1698
169C
149D
169E
165F

L6AD
16A2
16AS
16AS
16A9

16AC

16AF
16B2

1683
1686
1687
16BA
168D
1&BE
16C1
14C2
1&4C3
16C4

16Cé
1&6C9
1&6CA
1&CH

16CE
158CF
1602

16D4
16D7
16D9
146DC

1&6DD
1&6E0
16E1
16E2
16E3
16E4
14ES
1&6E8
16E9
1&6EA
14EB
14EC

EB
19

EB
1A

cz
1B
C3
cb

ca

D2
7E

CD
=3
CcD
cz2

El
D1
ce

CD
El
D1
cD

23
c2

CD

cD
AF
-2
ce

3

DS
ES

Co
ci
El
D1
F1
C9

20
A716

9F16
gzea

B21&6

Ca14

E11é&

748C
AT16

7217

@ap

El16

820A

9714
ec

SD17

a7
D17

ED1é&

ZNOVU

TEST

INAK

RADEK

VYETUP

-39

XCHG

DAD D

PUSH H

XCHG

LDAX D 3 ZKRACENI KONCE

RADKU V DE PRI NEUPLNEM RADKU

CPI 20H sTEST NA 20H=" *

JNZ TEST

DCX D

JMP  ZNOVU

CALL DEHL TEST NA KONEC

RADKU SUBRUT.DEHL PROVNA OBSAH DETHL

JZ  INAK }SKOK NA TISK
DALSIHO ZNAKU

JNC RADEK JSKOK NA TISK CR

MOV A.M JVYSTUP ZNAKU NA
TISKARNU

CALL VYSTUP

INX H

CALL STOP - s TEST STOP TLAC.

JNZ TEST sNE SKOK

XRA A 4,

STA POCRAD s NUL POCRAD

POP H

POP D

RET

MVI A,BDH - sCR NA KONCI
RADKU

CALL VYSTUP

POP H

POP D

CALL DEHL s TEST NA KONEC

TISKU DEHL POROVNA OBSAH DE:HL

INX H

INZ START INE ZPET NA ZAC.

MVI  A,BCH 3 @CH=FF VYJEDE
STRANKU

CALL VYSLI

MVI  A,07H 3 @7H=BEL

CALL VYSLI

XRA A

STA POCRAD
RET

FUSH PSW
PUSH D
PUSH H
PUSH B
CALL TISK
FPOP B
FOP H
FOFP D
FOF FSW
RET



16ED

1&4EF
16F2
1&6FS
1&6F7
1&6FA
1&FD
1&6FE

1700

1783
1705
" 17ee
170A
1700

1718
1712
1715
171é&
1719
17138
171E
1720
1723

1725
1728
1724
172D
172F

1732

1724
1737
1738
1738

173D
173E
1740
1742
1745
1746
"1748
174A
17435

174D

1722

cz2
cD

CD

3C
FE

DA

3E
cD
<SE
CD
CD

FE
£c2
AF
32
>E
(4]
3E
ch
SE

CD
JE
CD
3E

SE
cD

cb
SE

FS
DB
Eé
CA
F1l
D3
D3
(o)
FE

DA

FS

4B17
ID17
BA

D17
7217

28
1617

ec
D17
a7
sD17
ceoee

@D
@D17

7217
1B
SD17
41
3D17
asé

SD17
1B
D17
a4
D17
24

3017
3017
9

4E
21
JE17

4D
4D

co

D17

TISK

FPAGE

KEY

NOFAGE

VYSL1
ACK

TESTCS
]

H

-2‘#

s TEST NA ODRADKO
$} VANI @DH=CR

s NE TAK BKOK
sANO CR NA TISK
s DAH=LF DO ACC
iLF NA TISKARNU
i NACTE FOC.RADKU
iFRICTE 1 RADEK
s TEET NA PODCET

RADKU NA STRANCE STR=38H=54D RADKU

$ SKOK PRI

s NEUPLNE STRANCE
s BCH=FF FORMFEED
s VYJEDE ETRANKU
$ D7H=BEL=IVONEK

s TEST KLAVEENICE

vV ACC VRACI KOD KLAVESY

s TEET NA CR=EOL
$SMYCKA TESTU

s NULOVANI ACC

$ NUL . FOC. RADKU
sESC

: ﬂﬂll

R = 7/72"

MEZERA MEII RADKY

5
i 1LBH=ESC

3 "D*

04" 4-POSICE

" PRO TABULACI ZACATKU TEXTU NA A4

CPI @DH
JNZ TESTCS
CALL VYSLI
MvVI  A,0AH
CALL VVELI
LDA POCRAD
INR A

CPI ETR
JC  NOPAGE
MVl _A,OCH
CALL VYSLI
MVI  A,B7H
CALL VYSLI
CALL TNKL
CPI @DH
INZ 'KEY
XRA A

STA POCRAD
MVI A, 1BH
CALL VYSLI
MVI A,41H
CALL VYSLI
MVI  A,B6H
CALL VYSLI
MVI A, 1BH
CALL VYSLI
MVI A,44H
CALL VYSLI
MVI A,04H
CALL VYSLI
XRA A
CALL VYSLI
MYI A,09H
PUSH PSW
IN  4EH
ANI @1H
JZ  ACK
POP PSW
OUT  4DH
OUT  4DH
RET

CPI @COH
JC  vysLl
FUSH PSW

} @9=HT=HORIZONT.
TABULACE

j USCHOVA ACC

$ TEST

' s PRIPRAVENOSTI

3 TISKARNY

s VYSTUF PRES FB
s VYETUP 2-KRAT

s TEET NA ZAC.CS
ABECEDY

s KDYZ NE VYELI
FRIJATY INAK
s KDYZ AND
USCHOVA ACC
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1751 3E 1B MVvI A,1BH s "ESC"
1733 CD ZD17 CALL VYSLI
1756 3JE S2 MVYI A,S2H s "R" PREPNUTI

; ; : NA CS SADU INAKU
1758 CD 3D17 CALL VYSLI
1758 3E @1 Mvl A,01H o S
173D CD 3D47 CALL VYSLI
1760 F1 FOFP PSW s TISK CS. ZINAKU
1761 CD 3D17 CALL VYSLI
1764 JE 1B MVl A.1BH s "ESC"
1766 CD ID17 CALL VYSLI
1769 3E =22 Mvl  A,S2H s "R™ PREPNUTI

: NA PUV. SADU INAKU
1768 CD 3D17 CALL VYSLI
176E AF XRA A s "@"
17eF C3 D17 JMP  VYELI 3 SKOK IPET
1772 POCRAD DS  @1H sMISTO PRO

END s POCRAD

Struény popis disket s programy z nabidky INCOTEXu

BHD 1: PASCAL C2MM7 V2.€ . viviivianivosnncinsnann 298.,-Kis
CPASCAL .COM -editor a plekladal jazyka PASCAL

BPLOT.PAS ~-vykrasli Sachovnici se zadanou velikosti pole
CIARA.PAS =vykresli &4ru se zadanou délkou
CITAJ.PAS —=koplruje soubory

REKURZIA.PAS-vykresll schéma rekurze
SMERNIKY .PAS-prevede libovelnd Lisla na opalnéd poladi Eislic

KAREL .PAS

-proaram KAREL v jazyku PASCAL

SHD 2. NATEMATIMGG 28 .l i duiissanndntiadssaees 148, ~Kis
LOGCLENY .BAS~loaické funkce (log.soutet.soulin.negace aj.)

PRIKL .BAS

-souhlasnd a nesouhlasné soubory, zakreslovdni{ bodd

ORIENT.BAS -vfklad o souhlasnvch a n-lauhllin#:h bodech
ARCHIMED . BAS=Archimadova spirdla

CYKLOIDA -grafické zndzornéni cykloidy

ELIPSA =grafické zndzornéni elipsy

HYPERBOLA =qrafické znazornéni hyperboly

PARABOLA -grafické zndzornéni paraboly

SCITANI -

ODCITANI -

NASOBENI -

DELENI -

UMERA -ptimd a nepfimd dmérnost

VYRAZY =ypravovani jednoduchych algebraickych vyrazd
MNOZINY =zdk ladnl mnotinové pojmy

POCTY =gtitani, odéiténi. ndsobeni

PULENI -metoda odleni intervald

NUMERA -gtitanl, odtitani, ndsobenl a déleni
KRUZNICE =vyukovy program

PYTHVETA -jednoduchy vypolet pomoci Pythacorovy vty -
GRAFR -prosorové grafy

USPORAD -procvitovani uspotddini celych Cisel

UHLY -vyukovy program



SHD J: ROINE PREDMETY. ... .ccoivineeososaananarsnas 148.-Kés
CSFR.BAS =zeadpisny test k urlovéni polohy mdst v CSFR
MESTACS .BAS -obdobny program uréovani polohy mést
PLANETY .BAS =informace o planetdch slunetni soustavy
TOPO1.BAS ~test znaltek na mapdch

© TOFOZ =vrstevnice, nadmoltskd vyéka., zndzornéni terému
TOPO3 =-polohopis na mapé
EVROFA -andksta, staly. mote
HORM1 ~biologicky testi- 21l4zy s vnittni sekreci
HORM2Z =hormony
VTAKY1 =rozslidovaci znaky ptdkd
VTAKY2 =cbdobny program
LISTY ~rozlideni asi 49 druhd dtevin podle listd
VARHANY -simuldtor hudebniho ndstroje
MUZIKANT -piseh = not pro hudebnf vychovu .
IVUK -melodie
NIM =~hra s odebirdnim sirek
NATALKA =obl ékéni panenky (slov. verze z Kombinatoriky hrou)
FPANAK =stavénl panakl z kostek (slov.verze...)
SLABIKY -urtovén! slabik ve slovech (pro nejmens{)
ASECEDA =pozndvani pismen pro nejmladél 2aky

R e R AT e PR I T T O R s O 148 .-Kils
SLALOM BAS ~ly%al na sjexdovce
KUN. BAS -pohyb kon& na dachovnici
HAMURABI . BAS~podnikatelskd hra s pddou, vynosy: prondimem., atd,
LODLET.BAS =soubo) letadla s lodi
PELOTA -pdlkovand
FEXESO -

BLUDISTE -

LOGIK1 =hddénl vicemisiného tisla

ZABKy =~zakletdy Jenik s Mafenkou (slov.verze Kombinatorika)
KARLCLUB -Karel projde bludidtém a vynese odtud 3 znatky
LAVICKA ~dvé )dmy na cesté lze pfekonat s létajicl lavidkou
IED ~ =bouréni zdi pomoci{ mitku a pohybuj)ici se “palky"
PRISTANI =plistavinl s raketou

TANKY -stfelba na tanky ze tfi dél

TERC =stltelba na tertl

PRISMES -ptistdvani s raketou na mésici

SIRKY =hra odebirdni sirek (NIM)

STURMIK ~bombardér nad méstem

KONDICIO ~gestaven! kondiciogramu ze zadanych dat

NALET =vriulnik bombarduie mrakodrapy

TALIRE =plemistovani talitd

TULAK =prochdzeni bludiétém

METEORIT =prol étévanl kordbu mexi meteority

REAKCE =test rychlosti reakce a test paméti

ZIvoT ~demoprogram “life" = rozmnolovén! a odumirani
VETRELEC =hon na vellelce v bludiéti

REVERZ ~vietnamskd hra (Othello)

RADAR ~tizeni rakety radiclokdtorem

K INGRONG =kosmickd hra

KAMNUZIPA =hra: kdmen - nd2ky - papir

GARDNER ~zahradnik m4 v celéd tabulce ziskal stejné znaky



e R T N o L L 148, ~Kés
POSUVKA.BAS -vYklad funkce posuvného métitka, ¢teni nonia
RAZY . BAS -vznik rdzd, skladanl vin rdznych frekvenci
SCHEMA . BAS ~-kresleni jlednoducht¢ch elektrick¢ch schémat ;
AMPMOD . BAS -amplit. modulace, nemodulovany a modulovany signal
ELEKTPOL ~-tdstice s ndbojem v elektrostatickém poli
GDDRUZ ~dru2ice na eliptickéd draze
HARANAL ~harmonick 4 analyza
HOMPOLE -pohyby t&les v homogennim zemském poli
HUYGPR ~Huygensdv princip
KmMITY =linedni kmity
LISSO -Lissa)ousovy obrazce
MAGNNPOL -pdsobeni magnelického pole na pohyb nabitych e4stic
ODLOMVL =odraz a lom vinéni
RCL -pdsobeni stFidavého proudu na RCL obved
SKMITY -sloZ2end kmity
VLNA -postupné mechanické vinéni
VRHY =vrhy téles
DIODA -chovdni diody v elektrickém obvodu
SWD-10:. CHEMIE 1 (J.VaPekovd) ,chemick& ndzvoslovi...... 198, -Kts
(totdéZ na kazetd SWK10 za stajnou cenu pro C2717 i PMD)
HALOG1 .BAS =-chemické& ndzvoslovi halogenidii-=v¢klad,cviteni test
OXIDY1 .BAS -chemické nazvoslovi oxidd ...
SULFID1 .BAS =chemické& ndzvoslovi sulfida ...
HYDROX1 .BAS =chemické nazvoslovi hydroxidd ...
KYSELV1 .BAS =-vYklad tvoFeni vzorcd a ndzvi kyselin
KYSELP1 .BAS -orocvilovadni kyselin
TESTCH1 .BAS ~test chamické&ho ndzvoslovi
CHEMZIN1 .BAS -chemické znabky 48 zdkladnich prvkl s testenm
SWD-11: Pravopisné programy od 4.r.I%5 (Ing.BFichéd).... 298,-Kts
lze volat pod BASNET/GBASIC pomoci LOAD “"NAZEV"
CESTINA .BAS =-program pro aenerovani Zeskych znakd (Aktuality 9)
MALVEL .BAS =pravopis psani malYch a velkych pismen (200 cvié.)
SIVL .BAS -psani ptedloZek a pfedpon s-z-vz (9 cvileni # 15)
OSTJEV .BAS -ostatni jevy-shoda podmétu s plfisudkem (13 cvié.)
VYSLOV .BAS -pravopis Y.I,I ve vyjmen. slovech po b-l-m-p-s-v-z

(totéX na kazetdé za stejnou cenu pro C2717 i PMD 85-2)
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Rdzné informace:

Imény v ceniku sluZeb INCOTEXu.HybeSova 42.,&5664 Brno.

- jsou vyproddny originaln{ diskety BASF a SCOTCH:

- v prodeji zdstdvajil diskety MAXELL 8" SS/SD ......... 20,-Kés

- nabidku roz€ituii pouzité otestované a formatované :
diskety BASF,SCOTCH,OPUS,VERBATIM s jednotnou cenou... 35.-Kés

- pozlaceny konektor inteligentniho kabelu ............. 29.~Kits
- SWD10/SWK16 - Chemie 1,autorky J.Vatekové ............ 198.-Kis
- SWD11/5WK11 - Pravopisné jevy od Ing.BFichéale......... 298,-Kts

Nabidka spoluprdce CCS080 pti ODDM, Horni Valy 2, 69501 Hodonin:

Computer Club 8086 zahajuje tinnost 1.2.1991. Ti, ktefi poZéddali
pisemné o tlenstvi jsou ji2 povalovéni za tleny. Ti, kdoZ chtéji
vyméfovat programové vybaveni pot¢itald s procesorem 8680, se mo-
hou ptihlasit u Zuzany Kuklikové na vy&e uvedené adrese: nebo
telefonicky: (©628)/22749

Nabidka z Elektroniky Vy&ehrad, Vratislavova 15, 126800 Praha 2.

= Kurs CF/M.4 ulebnice (popis.programy.pfir.ukivatele). 230.-Kts

- Utebnice Mikrologo s kazetou pro PMD a C2717 ......... 150,-Kts
- Basic Hrou: utebnice s ptiklady -— 2 dily ............. 120.-Kts

kazeta pro PMD BS/C2717 ... cvveenecnnnse 115,-Kts
- (prava PMD 85-1 na typ PMD 85-2 (podle paméiti)..... od 250.-Kis

i
s

Nabidka z T-KLUB, Vazovova 22, 50060 Bratislava:

Program QUIZ MASTER 1.0S5 pro tvorbu testd ufitelem a QUIZ MASTER
SMALL 1.05 pro vyutivéanl testid ve vyuce. Program umozhuje souta-
sné a2 3 testy v paméti, jako demonstraini je test ANGLICTINA.
Nestandardni zé&znam na kazetu. Kazeta s prirutkou ..... 800.,-Kis

Nabidka: RNDr.Kozelek., EPK VSE Tufimice, 43201 Kadah:

i

- proaramy: ZDATNOST {inutéz zdltnusti T I 180.-Kts
KRESLENI (simuluje praci grafického jazyka). 180.-Kis
DBAZE (vytvateni nevelk¢ch kartoték)........ 180, -Kts

DIDAKTIK v.3.& (editor pro tvorbu testd).... 1000,-Kis
PSYCHOLOGIE v.3.@ (vyhodnoceni psych.testd).1000,-KIs
Fosledni progaramy jsou pro $koly se 404 slevou:.t.). po 600.-Kis



