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Vazeny Ctendri

Situace roku 1991 nebyla nejlep5i, umoZnila nam vSak vydat
4 Zisla Aktualit a roz5irit nabidku programu o 16 soubord pro u-
Zivatele CONSUL 2717 a2 nové se czyvajici majitele PMD 85, odka-
zané na likvidované podniky Komenium a Utebné pomdcky. Z progra-
md se nejispdsndji proddvaly Chnemiel, Pravopis, Kasword 3.5,
Zlonky, Prirodopis, Fyzxka a Karel 2.4 (v uvedenédm pofadil}. Na-
bidka pfiruéek a pomlcek nebyla rozéi?ena, nenalezl jsem vhodné
spolupracovniky - autory. Nemate néco pravé Vy nebo nékdo z VYa-
Seho okoli?

Zfejmé pro nedostatek finantnich prostiedkd nékteré Skoly
odfekly i odbér Aktualit, ale pres 230 zédkaznikl (40% z adrasa-
re) si objednalo asi 1202 kazet a disket, nékolik tisic pomdcek
a prirucek. P&tina objedndvek byla pod 200 K&s, ale druhd pédtina
byla za vice jak 2008 Kds.

Mame-1i v nasi &innosti poxkratovat a vzdjemnd spolupracovat
s Vami zdkazniky, vyzaduje to axtivnil pfistup obou stran. Z nasi
je to rozSifeni nabidky za pfijatelné ceny, 2z té druhé pak poZa-
davky ve formé objedndvek a piipominky k nabidce. ProtoZe piipo-
nminky k posladni anketé je5té pfichdzeji (ddkujeme Vim za Jejlch
zasléni), vinujeme se jejich vymodnoceni pristé.

Z uvedeneho élivodu tvoii proto 2ast téchto Aktualit nabidka
5 soubort cizojazydnych programi, pfipraven je zemSpisny soutor
V-Evropa (SWK/D 29 za 198,- Kis. o Sesti statech byvalého S5SR
{(Ukrajina, Moldova, Bélorusko, _itva, Loty3sko, Estonskol,v nédmZ
je poprvé pouzit i novy generdiar C25tiny, popsany v téchto Ak-
tualitdch. Je to sice u? asi &tvrtd nebo patd wvarianta GesStiny
na kldvesnici a obrazovce, 2le zatim jedind dostupnd pro majite-
le tiskdren s kédem KOI-8Zs, protoZe umozni i z Basicu vytisk-
nout texty (hlavng jména) spravad Gesky.

Proto i dalsi €lének navazuaje blizkou problematikou ovlada-
ni tiskdren pomoci Fidicich znaxl (nejen pfepnuti barvici pasky,
ale vyuziti dalSich moZnosti ‘cmytrych’ tiskaren standardu EFSON
-~ napt. Consul 2011 a 2912).

Kratkd informace je vénovana nakterym adresam politae, je-
Jich2 obsah lze zménit pomoci PIKE a tak ovlivnit funkce progra-
mu.

Kurs CP/M pokratuje lekci < specializovaném programu SDT -
Symbolic Debugging Tool, isdy ndstroj pro nleddni a cdstrafiovani
problémi ve viastnich ale i jinymi vytvoFenych programech v sys-
tému CP/M. Z metodického hledisxa bude nutné dal3i kapitolu vi-
novat systémovému popisu CP/M a jeho zdkladnim modulim. A taka
bychom radi zvefejnili VaSe zkuZenosti, ndzory a pripominky,kta-
r3 by mohli vyuZzit i ostatni mafitelé Consulld a PMD-cek.

Dékuji Vém za nabidnutou stoluprici.

Pavel Hlavacek
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Ce3tina pro obrazovku i tiskarnu s kédovou tabulkou KGI-8&s.

e ot s e 4t o i o o~ —— > -~ T . ko - = T v = " > - = -

Ing. Pavel Hlavalek, Incotex

Programy s feskymi znaky, vygenerovanymi nepiiklad pomoci
jednoduchsho podprogramu Ing. Bfichade (Aktuality C2717 £.9),by-
ly &éstefnZ nesrozumitelné pri vypisu na tiskdrné, proto3e nere-
spektovaly kdédovou tabulku pripojené tiskdrny. Pokusmez se tento
nedostatek odstranit odliSnou zménou znakového gensratorun podi-
tage CONSUL 2717 (PMD 85-2) tak, aby znaky s Qiakritikou respak-~
tovaly kéd K0I-88s, pouZivany vétSinou tiskdren CONSUL ze Zbro-
jovky Brno. Navic bude respektovana i vét$ina znekd z generatoru
poltitake PMD B5-3, aby zilistala zachovana kompatibilita mezi pro-
gramy v jazyku Basic-G i rozlozeni znakd na klévesnici. Neni po-
uzita tzv. nrtva klavesa pro samostainé psani hatkl a &irek nad
velkymi pismeny; tato pismena jsou rozmisténa na kldvesach spo-
letné s malymi pismeny a jsou dostupnd pPi soutasném stlaleni
kldvasy STOP nebo klaves STOP+SHIFT takto:

- mald pismena s diakritikou: ST0P + klavesa pismene
~ velkd pismena s diakritikou: SIOP + SHIFT + klavesa pismene.

Tabulka rozloZeni znakd Ceské a slovenské abecedy na kldvesnici.

11 112 "3 w14 015 %16 &7 "18 (18 Vi@ -i_ =1{ U
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Z384 se to nelogické (obracens ne2 normdlni psani pismen),
ale je to tak prévé proto, aby byla respsktovina kédovd tabulka
KOI-BEs, rozSifujici ASCII tabulky o kédy pismen s d&iakritikou
{a pravé zde je prohozeno pofadi: nejprve jsou mala a potom vel-
k& pismena). V nasledujici tabulcs jsou uvedeny pouze ty znaky,
které budou dodefinovdny a ddle pouZivany, které si viak ten,kdo
je bude potrebovat (na obrazovce, nebo jiné tiskarné) miZe dopl-
nit ddle vysvétlenym zpusobem.
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Kédova tabulkz tiskdrny odpovidajici klavesnici.

@ NUL SP @ @ P ¢ NUL 8 ¥ O
1 pcit t A 0 a gq DCt a & A &
2 pc2z” 2 B R b r DCc2 & + ¥ R
3 DE3e 3 €C S ¢ s DC3 ¢ 5 ¢ 5§
4 DcCax 4 D T 4 t oc4 ¢a ¢ O i
5 % 5 E U e u & u E U
6 & 6 F VvV f v ¢t #6 R ¢
7 BEL 7 G W g v BEL é  E
BBS CAN( B8 H X h x BS CAN a a 0 @
9HT EM ) 9 I Y i y HI EM i v 1 ¥
ALF X : J Z 3 =z LF a 2 0 2
BVI ESC+ ; K [ k { VI ESC i L

C FF , < L \N 1 { FF i L A
D CR = _ M 1 m } CR o )

E SO . > N - n ~ S0 i N

F s1 T /0 o DEL 51 o 0 DEL

KaZzdému znaku v tabulce je piifazen uréity kéd. Sestnictko-
vid je to napf. 41=A, 6i=a, Cl=a, Ei=A (zde Je vidéit prohozeni
poradi malych a velkych pismen bez diakritiky a s diakritikou).
Tento k6@ je relativni adresou znaku vzhledem k zaddtku tabulky,
ale také vznledem k zaldtku oblasti paméti, v niZ j= profil zna-
ku (cdpovidajicino kédu) uchovwén - napriklad pamdti znakld v tis-
karng, neco paméti profild znakd v politali. Tiskdrna md obvykle
tuto pamét pevné naprogramovanou (PROM,EPROM}, nebo prepinatel-
nou (prepinadem v tiskérng, nebo dohodnutym Fidicim signdlem vy~
slanym 2z po&itade), v modernich tiskarndch lze tuto pamét napro-
gramovat opdt z poditace (tzv. DOUNLOAD) tak, Ze jsou do ni po-
slany profily znakd (tzv. FONIY}, piedem vygenerované politatem
podle pozadovanych tvard znakd (PICA, ELITE, KURSIVA aj.)

Profil znaku je uréen mnoZinou bitd v metici, kterda md znak
vytvaret. Na obrazovce pofitaZe CONSUL 2717 nebo PMD85 je to ma-
tice 6¥§ bodd (6 vecdorovn&, z toho je jeden bod na mezeru mezi
znaky, a B svisle, z toho je dolni bod vyhrazen €dsti pismen pod
pomyslnou linkou. Napf. pro pismena ‘y’ a 'y’ budou matice tvo-
tené jednickami a nulami vypadat takto (nad maticemi jsou uvede-
ny ‘vany’ jednotlivych bitd, profil znaku je uréen souftem ’‘vah’
v rédcich):



1 2 4 8 16 32 profil y 1 2 4 816 32 profil y
2 0 06 6 ¢ © 9= OH 6 0 8 01 © 16=1eH
6 20 6 0 0 6@ o 8 0 {10 8 8= 8H
i 2 0 ©fii 34=22H @ i1 @ @ o {i: 34=224
0313 e 0 © i 34=22 0 {1: 6 9 i1} 34=22d
® 2130 98 0:i: 34=22H 0 i1%.9.0.031: 34=220
@ &.1 .1 1 1} 80=3CH 8 o111 1: 60=3CH
@ 0 B 8 031} 52=20H o 0 0 8 8J)1i 32=20H
0 iy 1. 1.B 28=1CH @ o{1 1 1.8 28=1CH

Pokud mate vypis zdkladniho wonitoru pofitae (ptirulka SWP
18), miZete si profil znaku ovéfii na adresdach 9988H a2 ndsledu-
jicich:
BGBBH 0O 08 22 22 22 3C 20 iC (profil pismene y)

totéz lze ovéiii v reZimu MOMITOR (++0s ready++) zadanim vypisu
paméti: DUMP 8988,

Protcze se fidici znaky 08 - iFH nezobrazuji, nemusi byt v
tabulce tvaru znakid; proto tato tabulka obsahuje pouze tvary
znakll s kédy 208H - 5FH (pomocné zmaky, éislice a velkdé abeceda)
od adresy B60DH do 87FF pamdti mordioru, tabulka +tvard wralych
pismen s kody S8R - 7FH je v paméti oddélené od 86C0 do BSBF (to
je protd, aby PMD85-2 a CONSUL 2717 byly adresové kompatipilni s
plivodnim poditadem PMDB85-1, ktery mald pismena nsumél, 2 ‘misto’
pro né zbylo jinde v paméti).

Pri zobrazovdni téchto znaki se musi videoprocesor dovédét,
kde je v pam&ti profil znaku, kiery mad zobrazit (rozsvitit bod
na stinitku, pokud je v profilu zraku jednitka ra prectené adre-
se). Tyto adresy md C2717/PMDSS uchovany pro skupiny znakit v za-
pisnikové paméti monitoru, kterou pouziva i Basic-G:

CeBOH FF 00 adresa tabulky pro znaky 09H-20H (zchrazi '.')
COB2H 66 08 adresa tabulky zafinajici prof11nm znaku ‘t°
COB4H 87 88 adresa tabulky profild velkych p15n>n A,B, C
CoBSH B8 cB8 adresa tabulky profild malych pismen: a, b c..
COBBH FF 88  adresa tabulky pro znaky 80H~A®H (zobr=21 .
CeBAH FF 08 adresa tabulky pio znaky A1H-CBH (zobrazi '.
COBCH FfF 96 adresa tabulky pro znaky CiH-E®H (zobrazi '.
COBEH FF 09 adresa tabulky pro znaky E1H-FFH (zobrazi °

Narazi-1i videoprocesor pri zkouméni potateinich adres na
FF 80, vypide nezobrazitelny znak - maly CtvereCek nebo tecku.
Je-1i adresa 3}ina, tak podle kédu znaku vypofte adresu paméti
profilu znaku, pfefte ji a zobrazi {pustupnZ pro wvSechny znaky
na jednom radku).
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Protofe pismena s diakritikou maji kédy AlH - FFH je nutno
adresy zadatkl jejich profilt zapsat na adresy COBAH, C®BCH, CB-
BEH. Ale doposud nebyly nikde v pamdti takové profily vytvotfeny.
Jedna z cast, jak to uddlat byla uvedena v ¢ldnku Ing, Brichédgds.
Jeji podstata spolivd v tom, Ze s2 oblast profilld znakd z paméii
ROM (od 8600H) presuns do pracovni paméti typu RUM/RAM (na adre-
sy za 7090H) pomoci kradtkého programu ve strojovém kédu, a potom
se zméni obsah adres COBAH - CO3EH na tyto hodnoty:

COBAH 70 08 adresa tabulky pro znaky AlH-COH (pomocné: !7sm%)
C9BCH 71 @8 adresa tabulky pro znaky ClH-EGH (mald pismena)
CBBEH 72 C8 adresa tabulky pro znaky E1H-FFH (velkd pismenal

Poslednim ukolem je pak vytvofeni profilll znakd na novych
adresach od 7108H = 28936 (vidy po B byteh},pomocné znaky zlsta-
vaji zachovény,proto lze v textu fetézcovych proménnych pouzivat
i uvozovky, pokud jsou zapsdny s pomoci klavesy STOP.

Zdrojovy text podprogramu pifesunu generdtoru znakd Jje na-
sledujici (zaéind od 7F@@H, kam jej umisti funkce CODE KH):

Adr. ¥éd Mnemokdgd ;funkce ¥
7F08 ES PUSH HL ;uchoviani registed

7F01 11 986 70 LX1 DE,7000H ;cilovd adresa pfresunu

7704 21 90 86 LX! FKL,68609H ;zdrojova adresa profilu znakd

7FQ7 06 o4 MVI B,4 ;@é1lka pfesouvanéd zony ve 16%H byid
7789 7E MOV A,M ;presun bytu 2= zdrojové adrasy
7FOA 12 STAX D ;na cilovou adresu

7798 23 INX H ;&als1 adresy

7F0C {3 INX D

7F9D @D BCR C ;zmenSeni gitaée délky piesunu
7FQE G2 OA 7F JNZ 7F0AH ;neni nulova

7F1t @5 DCR B ;zmenSeni &itale stovek

7F12 €2 9A 7F JNZ 7F0AH ;neni nulovy

7Fi5 E1 pPoP HL ;cbnoveni registrd

7F16 C8 RET ;navrat z podprogramu do Basic-G

Cely program v jazyku Basic~G md na prvnim fadku v reidzco-
vé proménné KX popsany %&d a instrukci pro jeho provedeni. Druny
tadek zméni obsah zapisnikovycn adres na ty, v nichZ je pomoci
cyklu ve 3. radku zapsan novy profil znpakd s diakritikou (napf.
popsany profil ¥y Jje na 13. rddku za adresou 29128).
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0 GCLEAR:GOSUS10M0:END:REM Uplnd ZeStina:désiIndrtaayzACEEIIRORSTOVZ
1000 KH="E511007621008606040F7E1223130DC20A7F95C20A7FE1CS” : CODEKK
1081 APOKE ‘COBA, '7008:APOKE 'COBC, “7108: APOKE 'COBE, *72C8:RESTORE1003
1092 FORJS=1T047 :READA:FORI=0TG7:READB:POKEA+T,B:NEXTI, J:RETURN
18¢3 DATA28836,32,16,28,32,60,34,60,0,28944,0,52,32,28,18,18,44,0
1604 DATA28952,29,8, ,2,2,60,9,2896%,52,40,60,34 34,34,60,9
1965 DATA28958,20,8
1006 051445992,20 ]
1007 DATA25008,8,20
1028 DATA29032,208,0
1009 nArszseaa 16,8
1010 DAIA29064,20,0
1011 DATA29850,20,8
1912 DATA290%6,16,8
1013 DATA29112,16,8
1014 DAIA29136,20,8
1015 DATA29364,32,2
1016 DATA22400,29,2 6
1017 DATA29416,20,8,82, 3 ;
1018 DATA29440,20, 34 34 34 sa 3 8,2
1015 DATA29456,8, 2@ 42 34 34 a4 2u e 29472 15 19,2
1826 DArAzsasw,zs,23,34,34,34,34,23,0,29488,29,42,
1021 DATA29436,16,28,34,34,34,34,38,0,29504,28, 28,
9,3
,62
,8,8
3 ’

D Hs v « o v % 8 v N

Ms\ms
Q
M
w
[
w
N
u-o
(o]

9424, 16 30

é,
,28,0, 29448 18,

1022 DATA29512,20,8,20,34,34,62,34,0,25520, 28,3
1823 DATA25528,20,60, 2,28, 32,34, 28,0, 23536, 20, 8
1024 DATA29544,16,42,34,34

1025 DATA29560,16,8,62,2 3
1026 DATA29584,20,62,16

35 48 @ 29352 4

NCD

2,2, 29576 16,4

0,2.6
B,4.2.62.8

3
?
’

4,
2,
2,

Nikteré adresy a vliv jejich obsahu na funkeci potéitace.

Ing. Pavel #lavatek

V tadé programl se setkavéme s pouzitim funkci POKE a PEEK
ve spojeni s nékiervmi adresami a jedich obsahem. PouZiti téchto
funkci je nestandardni a nedoporucuje se =z hlediska =zachovani
kompatibility programd mezi pofitati. Pokud jsou v programech u-
Zity, mély by byt pivodni obsahy obnoveny pied ukoncéenim celého
programu, aby neovliviovaly funkeZ ndslednd nahranych programd.

VSechny adresy jsou uvadény 3zsinactkové, jejich obsahy tak,
jek se zapisuji desitkové (napt.43) nebo Sesinactkové (napr.’ 36}
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0026 -kod (&islo) posledni chyby programu v Basic-G (viz tabulku
kédlt v SWP5: Prace s potizagem - Druhy kurs, napfiklad:
1 - Subsr.rng, ..., 23 - File errror)
9Q2E -délka radku pri vypisech programu v Basic-G; standardné je
48=°39, pre tiskem na tiskdrné se doporuiuje: POKE "2E,89;
B4E3 -obsluha klavesy SHIFT a STOP v Basic-G; standardnd zde za-
¢ind podprogram ve strojovém kédu instrukci DB, testujici,
zda je stladsna jedna ze dvou kldves, umoZfujici pozasta-
veni &i zastaveni vypisu (b&hu) programu; je-1i obsah zmé-
nén na C9 (RET), neni teszovéno stladeni klaves a tak nel-
ze ovlivnit program nsbo vypis:
POKE '4EB, ‘C9 -zdkaz zastaveni programu nebo vypisu;
POKE ‘4EB, ‘DB -obnovi plvodni funkce testovini STOP,SHIFT;
@4F2 -obsluha samotn# klavesy STOP (podmnoZina podprogramu zaéi-
najiciho na ‘4EB; standardnd opét: ‘DB, bez u€inku: ‘C9}

C@3A -kéd zobrazeni (‘barvy’): 80-polojas, 80-blikajici polojas;
40-plny jas,CO-blikajici plny jas
méni se funkci INK(n) nebo grafickym prikazem PENn;
CO3E,-poloha kurzoru v pracovni oblasti, odkud buds provadén da-
CO3F 131 vypis textu;
CO0BO -adresy tabulek po 256 bytech, obsahu31c1 profily zndkl po
-C@BF 8 bytech pro skupiny po 32 znacich podle kédu ASCII, kde:
FF89 - znadi oblast nedefinovanych znaki;
€608 - oblast znzski s kédy ‘20 ~ '3F;
8708 - oblast znakd s kédy ‘40 - ‘5F (velks pismenal;
B8C8 - oblast znakll s kddw 'S0 - ‘7F (malad pismenal;
C134 -kod (ASCII) posledni stladené a prijaté kldvesy; 65=A,49=1
C137 -funkce PTL: 0@ - kopiruje dialogovy radek do prac.oblasti;
‘FF = 255 - nekopiruje dialogovy radek;
C178 -proménnd pro INKEY (hodnoiz posledniho stladenéno klide);
C17A -adresa kurZoru bindrni grafiky: ‘C0@9-°FFAF; BMOVE, BPLOT
C1B2 -&islo vyhleddvaného souboru na magnetofonové kazets;
CiBY -druh oparace: ‘3F - MGLD, 00 - MGEND
C1B2 ~-&isle nalezsného soubcru na kazetd;
C1B3 ~-typ souboru: ‘3F(=7)-binarni, ‘3E(=>)-Basic, ’'44(=D)-Data
CiB4,-potateéni adresa umisténi souboru v pamdti (napt.'2481 pro
CiB5 programy v Basic-G, 090@ pro Kasvord nebo Kzarel3Cl;
C1B5,C1B7 -délka nalezeného souboruy;
CiB8-C1BF -textové oznafeni souvboru;
CiFA -rezim Cinnosti obrazovky: ‘AB-negace zobrazani;
'AF-zhasnuti bodu;
‘B8-rozsviceni bodu.

Dal3i adresy zapisnikové paméti MONITORU jsou uvedeny ve
zdrojovém textu zédkladniho monitoru poéitace (SW210)
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Oviaddani tiskadren pomcci fidicich znakd.

Ing. Pavel Hlavaiek

Ridicimi znaky pro tiskarny jsou nezobraziieiné znaky z ko-
du ASCII, s kédy @ - 31 (00H - iFH). Odpovidaji kodim kldves 8,4
B,...,Z,0,\,},7,_ zmenSenym o 64 (ABGH). Jako tyio znaky je mo3no
Jje zobrazit inverzng v textu editoru KASWORD3 (kazeiova verze) a
KASWORD 3.5 nebo 3.1 (disketovd verze). Do textu se vkiadaji po-
moci souasného stisku klavesy 8702 a klivesy odpovidajiciho
znaku (@ - _) podle nasledujici tabulky:

Kod: Kldvesy: Koa: Klavesy:
3 09 NUL STOP+@ 16 10 STOP+P
1 o1 STOP+A 17 11 DC1 5T0P+0
2 02 STOP+B 18 12 DC2 STOP+R
3 93 ETX STIOP+C 19 13 DC3 SIOP+4S
4 Ba STOP+D 28 14 DC4 SIOP+T
5 85 STOP+E 21 15 SIOP+U
5§ @65 ACK SIOP+F 22 16 STOP+V
7 07 BEL STIOP+G 23 17 STOP+W
8 ©8 BS STOP+H 24 18 CAN STOP+X
§ 09 HT STOP+1 25 19 BN STOP+Y
' 19 0A LF  STOP+J 26 1A STOP+Z
11 @B VI  STOP:K 27 1B ESC STOP+(
12 OC FF  STOP+L 28 iC STOP+\
13 6D CR  STIOP+H 28 1D STOP+]
14 OE SO  STOP+N 38 1E RS  STOP+~
15 OF SI  STOP+0 31 {F STOP+_

Tiskdrna pfijimd z potitale data, kiera predstavuji tisknu-
telné nebo Fidici znaky, nebo v grafickém médu Casti obrazu,slic-
Zeného z jednotlivych bodl (hardcopy). Tisknutelnvmi znaky Jsou
pismena, 8islice, interpunkce a GalSi symboly s koédy odpovidaji-
cimi znakovému generdtoru tiskarny. Ridici znaky umo2tuji vyvo-
lédvat, wénit nebo rusit rizné funkce, kterymi je tiskérna vyba-

v v

vena (druhy pisma, format tisku, roztel radkovani a pod.).

Pri Fizeni tiskdrny z jazyks Basic-G se fidici znaky mohou
vysilat pomoci pfevodu kodu na znak funkei CHRH(..). Napriklad
nastaveni ziZeného pisma na €201 Josahneme pomoci:

CONTROL4,3;132,5 nastaveni portu (inteligentniho kabelul

POKE '2E,80 rozsifeni pofiu vytidténych znakd na 89

PRINT®404;CHRI(15) nastaveni ziZenéhc pisma

{OUTPUT404;CHRA(‘'F} totsZ jinym prikazemi.
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Na tiskérndch s dvoubarewnou péaskou (C211 a C212) lze takio
prepinat barvu tisku (DC2-¢ervend, DC4-Cernd):

OUTPUT494;CHR1(28) ... mastaveni Zerné barvy

PRINTR494;CHRR( "12) ... nastaveni &ervené barvy

Podobnym zplsobam lze nastavovat tabulaci a dal$i funkce v
souladu s platnymi kaédy, které jsou podrobnéji vysvitleny v na-
vodu k ebsluze nebo technickeam popisu ptipojené tiskaray.

Zvidstni funkei md fidici kdd 27 = 1BH = ESC, vyuZivany mo-
dernimi tiskdrnami, ktery je dvodnim kddem posloupnosti tidicich
znakd. Za timto 2nakem pak ndsledujs jeden nebo vice tisinutel~
nych znakd, Jejich kédy maji v tomto piipad® ridici funkcez nebo
predstavuji &iselné parametry k predchozim fidicim kdédim. Defi-
nice vyznamu jednotlivych posloupnosti ESC u tiskédren vychazi ze
standardu zavedeného firmou EPSON a oznatovaného napiiklad ESC/P
(Epson Standard Code for Printers). Nékteré pfiklady:

ESC/P Dakad. Hexad. Tiskdrna Consul 2012.94

ESC 4 27 52 16 34 nastaveni kurzivy

ESC 5 27 53 1B 38 zrudeni kurzivy '

ESC @ 27 48 18 30 nastaveni tadkové roztece na 1/8”

ESC 2 27 50 1B 32 nastaveni radkové rocztece na 1/67

ESC!n 2733 n 1B 21 n nastaveni typu pisma podle tabulky
B8=Pica 8=Tuéné pismo
1=Elite 16=Dvojité pismo

4=Z4zené pismo 32=Roz5ifené pismo
Pfi pouitl z Basic-G naptriklad nastaveni tuéného pisma za-
jistime vyslanim znaki:
OUTPUT 424;CHRu{27);CHRI(33) ;CHRR(8)
V textovém editoru KASYORB3 musime pied #ddek znakl, Ltery
by mél byt vytistén tulné, zapsat znaky, odpovidajici: 27 33 8
SIOP+[ | STOP+H ... a miiZe ndsledovat text, napriklad:

STOP+[ 4 KiIRZIVA
STOP+[ 5 Zrudeni kurzivy
STOP+[ | STOP+@ PICA 10zn/"

STOP+[ ! OSTCP+A  BLITE 12an/"

STOP+[ ! STOP+B  EROPORCIONALNI PfsMO
STOP+f p O Ru$i proporciondlni
STORs{ ! STOP+D  Tliené sisse PICA

TP+l ¢ STOPSE  Zddend aisen ELITE

srop+f ! STOP+H  Tuéné pismo PICA
STOP+[ ! S0P+l Tulné piswo ELIIE

STOP+{ F Zrugeni tudného pisma

STOP+C | STOP+T  Dvojitd zdiené piseo . )
STopP+{ ! STOP+X  DVOJITE TUCNE PfsMO
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ni, testovani g krokovéni programd v CP/M

,pameti, prohliZeni obsahu pameti, |

brazeni a_zmény cbsahu registri, body prerudeni

etng preklad programu (disasembler)

T -Symbolic Debugging Tool

NN
[Wie gl Ne]

1

[44]

Symbolicky ladici program SDI umo3fiuje ladéni a testovani
programd spustitelnych pod systémem CP/M, nebot obsahuje = symbo-
licky assembler -A, zpéiny assembler -L, zobrazovéni paméti  -D,
pledani zadanych dat -B, funkce zaplnéni paméti -r, body preru-
Seni -P, Tizené provadeéni programd ~G,C,T,U,X aid.

Program SDI se vyvola a spusti prikazem: .
>5DT jmenol jmeno2 (EQL} {zkuste napriklad: >SDT SDT.COM]

-3Imenoi-nazev ladéného souboru, kiery bude zaveden do gametl
obvykle od adresg 21@81 (pro nas je to SDI.COM);

-Jjmeno2-nazev_souboru s izbulkou symbold pro soubor jmenol,
vytvoreného spojovacin programem L8@ {(zde nepguziio)

.SDT se po zavedeni sam premisti na vrchol paméii_  pod, BDOS
(naor.gd_adresz 8EQO-viz dale) a piekryje interpret prikazu CCP,
skokovg instrukce na adrese 5 je zmdnéna tak, ze smEfuje do pre-
misténéhg SDT, kiery zprostredkovdva veolani sluzeb BDOS. |

_ Lad@ny program _se zavede dg pracovni oblasti, nespusti se,
SDT v¥pzse napriklad nasledujici informaci:
SDT V1.4 {verse programu SOT} -
MEXT PC ENB  (NEXT-adresa prvaiho volnéno bgtu za programem)
1E60 2100 AAFF  (PC-pocatetni hodnotae Citace adres programu)
= {END-konec praccvni oblasti=pod programem SDI)
. _ (#-napovédny znak programu SDI) © |
Cinnost SDT se ridi pomoci Z=dnopismenovych piikazd a para-

metrdl, zaddvanych za ndpovédnym_zjakem bez mezery: A

Aladresal -hssembler-pi"elozi symbolickou instrukei;

Bildatalll,data2] ~hledej v paméii zadand data;

Cvyrazi,... -Call-volani podprogramu; X 3

gockuu,ﬁam . -Display-zobrazehi pametil ve vymezené oblasti;

Fodkud kam,cim  -paplnénji pameéti odkud-kam konstantou “cim’;
razi,.." -Go- spusténi programu; |, .

Hvyrazi,... -Hexadzecimal- sestnéctﬁovg aritmetika;

H -zobrazeni tabuylxy sympoldl;

I ascii retézec -prikaz vstupnito fagku; _ =
Lvyrazi -zpétny preklad obsahu paméti (disgssembler);
Modkudlpokud,kam -Memory-presunuti bloku dat na nové misto (kam)

Pvyrazl, ... -nastaveni (-P=zruSeni) bodl preruseai; ,
Rvyraz -Read-Cteni programu nebo tabulky symboly;
Svyraz -Substitute-nahrazeni (zména! obSabu pamsti;
Tvyrazi, ... ~Trace-prohlizeni programu a registrd;
Uvyrazl, ... -krokovani programu . TR
Kree ~zobrazeni nebo zména regisird/priznakid_(f

g lags)
kdz reg=4,B(=BC) ,D(=DE), H(=HL},5(=5P),P(=pC),C(=Carry),Z(=Zzsro}
M(=Hinu§§ E(=Even Pariiy),I(=interdigit Carrz) , ..
. ,Parametry prikazi gvgrazy)'se uvadeji v sestnactkovych cCi-
slicich a lze pouziyal i bindrni opsrace iypu + a -. Sym991g Z
tabulky symbolll musi byt uvedeny pud teckou_ ' .’'-poiom znafi hod-
notu jaéna symbolu, nebo ‘@’ a "=’ kdy_znafi  hodnotu uloZenou
na adrese urcene jménem symbolu. Znak ve vyrazu znamsna, ob-
sah zdsobniku (je-1i uveden n-krai, pak n-té Grovné zcésobaikul.
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la_se zadévali tez dals$i identifikace (0,1,..,F)

edchdzei znak ‘%', retszec ASCII znakd musi
serofy: ‘ab’, Vyrazy Jsou akcaptoviny maskou
. ?roto jsou platné pouze 4 posledni” &islice
SCI1 znaky. Popis nekterych prikazi:

Sestnicikovd &i
a desitiovd mus
byt uveden mezi a
modulg 64k {F7FEF)
nebo 2 poslzdni A

5
i

o=y

34
P

, ux Aladresal -Assembler = . .

Pirikaz umoZnuje viozit do pameil sirojovy kod 8082 popoci
standardnich instrukegi Jazvka symbolickych adres lassembleru);a-
drasa v paragatru grcuig, od které adresy budé kod v paméti za-
gisovén. MNapr. zadéme-li adregu 2009 (Sesinacikova):,
<A2000 (lze zzcit psat zkuSebni programek)
20090 LXI B,123 (prvni Iinstrukce: naplnéni Dk konstantou)
2093 %g% 8,0 (druha instrulce: vynulovani péru reg. BC)

2086 (treti instrukce; navrai z,podprogramu)

? (nespravné zadana predchozi instrukce)
2696 RET (opraya zadani instrukce)

2087 {(EOL) {uxonteni zgpisu programu) .. ...
702060 lze zadat prikazy SDI; D200 ~vypis paméti
2899 113412010000C900........ .. Sestpactkovy obsah zadane paméti

.. BlWllodl{,do] - hiedéni dat v _pamdti, ,
Prikaz uqunuge,nledaq1 posloupnosii a2 8 bytu v zadanéd o7
blasti paméti -‘od,dc’ (neni-li zaddna, hleda se v celé pracovni
cblasti (8198-5DT). Parameir Y {Word=Slovo) uddva, ze budeme za~
ddvat Sestndctibitova data (po_cvojicich dytu) v réddcich, kterd

se zcbrazi po zadani prikazu. Zde nebudzme bliZze vysvetlovat.

. .Cadresaf,BCi,DE]] - voliani podpregramu na adrese ,

Prikaz vola podprogram na uvedené absolutni adress, umoZniu-

J2 volitelné predavat parameiry dc pari registrd BC a DE  {regi-

stry EL pravezmou adresu) - nezadané arametrg asou nulové: na-
yrat z podprogramu zajistuje jeno instrultce CY9=RETurn, Prlklaé:

=C2029 .....oroved2 se nekolil vySe zadanych instrukci;

3C109 ..... provede so prozram SDT zavedeny od adresy 109;

. DIUl{od)t do} - zobrazeni oblasti paméti
Prikaz sa Rou21va pro zobrzzeni agzu (nebo glov -U) dat a
odpovigajicich ASCII znakl ze zadané cblasti paméti. Neni-1i za-

ggggooblast, 2obrazuje se cd 21308 po 0CO bytech (12 radkdl,napr.
gg?g: C323C20000C300A52294. .. zobrazen zafdtek systénu CP/M;

Poeeeaen adr.@: C303CB - skok na 'teply stari’;
sasseanneans adr.E: C399A5 - skok do SDT na A509;
09080: ...... _..celkan se vyBise C@ bytd pameti
8D {a lze zadat dald&i prikaz; po D se vypisuje dale)

. ., Fod,do.¢im ~ zaplnéni paméti

Pfikaz slouzi I zaplneéni uriité coblasii paméti led,do’  2a-
danou konsiantou  ¢im’ .  je nuind dit pozor, zby nedo3lo k piepi-
su 5DT nebo mcduld CP/f. . .
vF2083,2029,C8 {zaplnéno 24 bytd konsiantou C9)
=p2008 (ovarani provedsnégho prikazu)

.. , Gstart,pt p2 - spudténi programu
Pfikaz precd rigzeni £e§;9vanemu_programu {spusti jej cd ad-
resy ‘start’}, fizeni se vydii do SOT nerazi-li prograa na_insi-
rukei RST7(=FF}) v tesiovaném programu, tedy narazi-li napf. na



1
m P nebe body pieruSeni pl a p2 ja-
1

bod pferudeni, zadany pfikzze n .

ko parameiry pfikazu G. Dojde-1i program pa dpcagay bod prerusz-
ni, vypis2 X a adrest, na Kteréd_doSlo k preruseni (iastrukce na
Ltéto zdrese s2 jiZ neprovadel. Zadame-1i G,”, progran se v tomio
piipadé zastavi 22 po’ dokonceni provadinsho podprogramy. , |
£G189 spisii se program SDI, ktery se onldsi vypisem:
§DT Vi.4 2 napovadnym znakem =:

., H - Zesindctkevad (hexadecimdlni) sritmetika |
Prikaz H Je pomosny. Je-1i bez parametr(, bude vypsina ta-
hulka syavolt 5 odpovidajicimi adresami, Zadame-li se jeden pa-

rametr,” vypise SDT tuto nodnotu Sestndctkove, dekadicky, symbo-
glckg-fga o instrykce) & gnakove. Zadame-~1i dva arame,ry,'v¥pi-
se SUT Jalich scucet {32-1i mezl parametry +) nebo rozdii {(-).
B8i{29+21 vypiSe: 2@41 %65 ‘A

.. .1 - zadéni vstupnihg tadku .
,Brikaz se pouZivd pro simulaci prikazového Fadku  programu,
tery ma byt spustén pod CP/M. Ma tvar ‘lascii ratézec’, kge ja-
ko parametr jsou uvedeny 2naky, Xtere bg,nasledovaly v _prikazo-
vém radku. Prikaz 1 se iakeé pouZiva s prikazem R pro nacteni te-
stovaného programu, nebo tabulky symbold.

., Licdll ol ~ zpéiny pPekladad (disassembler) ,
Prikaz slonzi ke zpétnemu prekladu obsahu paméti vietnd sy-
mbolickych, navésti a operandu v cblasti ‘od,do’. Neni-1i =zaddno
.80, vypis2 se na obrazovku il radikd. Operand md tvar agresv a
J2 vypsan Sectndcikové = symbgl;ckx. Pokud neni instrukci 808e,

vzglse se 77= @8 (neex;stu31c1 insirukeg) .. -
=L1ed \7ES pozadujsme zpetny preklad zavedenino SDT.COM

/Lo

30 {podcbnd lze preloZit i nd3 program: %L2908)

X
M
7

[ Re Pl
NSO

H
6

(<
-
[~
W
G

.. Jod,do kam - pfesun obsahu pamiii .

, Prikaz umoZnuje presuncut blok dat z jednd oblasti gaméti
od,do’ do druhé, zafinajici, adresou 'kam’. Pokud g= oblasti pa-

mgti‘pgekgyvajl i,kam < ‘do’}, dojde k chybé - pfepisu. Obsah

piveéni zony pameii (od,de} zlstanz zachovan.

Padresa,&ital -~ trvaly bod preruleni

- Btikaz P umoziuje zobrazit, nastavit nebo vymazal (-Padresa)
tryale body prerudenl v testovaném programu. _Parameir  adresa,
urg¢uje apsolutni nebo sympolickou adresu trvalénec Sedu prerusani
a 'Ciiac’ urcuje hcdnotu ¢itaCe prechedu, {1-9FF) body preruSeni.
Hoénota Eitale se zmen3i kaZdym preruSenim o 1, dosdhnesli 1,do-
Jde k zasiaveni testovanéno programu a prechodu do  prikazovéno
rezimy S0Y. X prerndeni programy, dolda Eo provadeni insirukce gpa
zacané gdrese {pokrafovat lze nprikazsm G),na obrazevku se vypise
obsah v3ecn rzgistru. NapFiklad po zadani |, |
#0189 nezadany €itac @2 igpliciini hodnotu 1
£G18% spusténi programu SDT od adresy 198 | |
DY V1.4 enldsil se spusiény program & vypiza: gital=
@i PASS 8163 =21, program prosel adresou 9168: obsahy reg:
-Z-E~ A=@ B8=17Z8 D=5399 H=p3ER §=01Fc P=016S MOV AR
flags (&) (BC) (DE) (HLY {SP) , (PC} ({symtol_ imsirukce)
¥®3los nastaveni programového citate po preruszni
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. ,Rbdze - &teni souboru

Prikzz R se poulivé ve spojeni s prikazem I ne pfelleni se-
gmentd programpl nebo tagglgk,szmbolu do pracovni.oblasti; 'baze
Jje hodnotou, kterd se pricitd k adrese kazde zavidené slabiky a
zplsobl tak posunutou adresaci modulu nebo tabulky (lze tzk ~ za-

vési vice modull na ruzni smista v pamstil.

... SlWladresa - zobrazeni 2 zméne obsahu paméti
. Prikaz 5 umoZfinje vikladat data do paméii po_slovech ¥, nebo
pguggggotlavycn byiech; ‘adresa’ urcéuje prvni buiku paméti . Napr.
: b4 v » 3 3 . - -
2000 3411 5811 §gg%; -zmenili_jsme obsah 3411 nz 5B1f;

2082 6112 [ -ponechali jsme puvodni obsan;

2004 8200 “CONSUL (EQL) -vloZzili jspe ASCHI text za uvozovkani;
200K COC3 . (EOL) -zadanim tecky ukonCime praci s paméti;
= ~lze zkontrolovat zmenu obsahu pamdti.

., T{Wlkroky,prog - trasovani programu )

Prikaz T umoznuje vyxonai jeden nebo vice krokd testovaného
progragu;,prltom lze pozorovat zmeény registru procesoru. Parame-
Try uréuji: . R R .. ] .
] Y -nebudou irasovény podorogramy, probéhnou v redlném Case;
kroky -udgva, kolik krokid (instrukei} chcene provést;
prog -urcuje adresu podprogramu, ktery rozSiruje finnosi T;
-T... ~rusi symbolickée moznosti §DT 43 zr chli irasovani,
2Ti0 Trasovani lze ukoncit stiskem libovolné kldvesy.

o ,U[UIkrpky,p:qE - krokovéni programu_ .

, prikaz U je go@onny prikazu T s tim rozdilem,2e se pezobra-
zujl oasah¥ registri po kazdém kroku. Krokovani se preruesi stis-
kef libevolné klavesy.

,  Xlreg] - zobraz : tru | .
_Zad2me-1i pouze X, vvp T obszn viech regisird a inst-

rykei na adr?sg ?dpov1 ajic i adres PC, napr.:

=X Z0L

c
T----- 4=00 B=£400 D=0000 H=0600 $=018€ ©=2100 LXI B, 61900

i a_zména steyu registiru
e

i€l
6

8XB v (EOL) - poZzadujeme zménu_obsahu paru registrd BC;
8=9608 G16A (E0L) - misto plivedni npulové hodnoty zadame novoy;
wXC (£0L) - zmena nastaveni Carry bitu pfiznakd;
- i - - vypis Carry: '-' znaci, Ze neni nastaven
=XC {EOL) i .
C {EOL) - nastaveni Carry bitu
ay, (EOL) - vypis zménéného siavu

C---- A=0¢ B=0104 D=BU0C H=0000 S=8100 P=0106 01 1900

3 (EOL) - zmEna obsanu programovéno citale PC

=X7 E
P=xxxx 81068 (EOL) - 2 adresy xxxX na adresu 189;
Struény popis 5DT_ jen nastifiuje vlastnosii tohoto programu.
Uvedli jsme_je) piedevSim proio, Ze nam v dalsich lekcich popisu
CP/M poslgugl X prohliZeni oblasil paméti, v nichz, se nachazi
jednotiivé Zasti’ systiému (BIOS,BDOS,TPA),"a zkousSepi funkci je-
3ich jedgotlivth pedprogrant. Pomoci SDY lze napriklad zjistat,
zda systém BASNET %e pripraven pracovai 5 texty (KIX) a soubory
programu_Y:2EL {(SVK). Priponv jsou uvedeny na adrzsach 121 a 124
i pr

ch 1
{za 84S UAT COD LOG je SVK KIX a volné misto pro dalsi pripony).
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Provramove vybaveni CONSUL2717/PMD85-2; Ki&s 248,-

SUD24/SUK24 PROJECT ENGLISH 1 5uUD24/SWK24

—-——— - - - -

futor: Dr. Jiri Sadek

Tento soubor ivori 18 modifikaci zdklazdniho programu, ktery
umoziuje ufeni se, opakovini a zkouSeni slovigek =z angliétiny
podle uéebnice PROJECT ENGLISH I (T.Huichinson} a ugebnice Ang-
li¢tina pro Skoly s roz3ifenou vyukou jazykd I. a il. (E.Tandli-
chova):

program sliGvek lekce _ program sllvek lekce

PREN11 BAS 123 Communication ARVi1.BAS 146 LE(CL 1-8
PREN12.BAS 81 My World ARVi2.BAS 16@ LEKCE 9-16
PREN13.BAS 78 Our Town ARV13.BAS 167 LEKCE 17-25
PREN14.BAS 67 Time ARV21.BAS 145 LEKCE 1-B
PREN15.BAS 70 People ARV22.BAS 125 LEKCE 8-15
PREN16.BAS 7! Animals ARV23.BAS 120 LEKCE 16-22
PREN17.BAS 77 Doccior, Docter ARV24 .BAS 107 LEKCE 23~30
PREN!8.BAS 67 Space TIME.BAS 109 &asovych udaju

AECD.BAS pismena pro spelling 1234.BAS procvidovani Gisel

Programy vy2aduji po spuiténi zadéni jména Zaka, rozhodnuti
o tisku vysledkd na spoleiné tiskdrnéd v siti BASNET {Ano/Ne),vy-
bir zatatku a konce scuboru {vybird se ze sloupcl &isel od-do,
tj. od zatétku do konce kapitoly/lekce). Lze vybrait jakékoli &i-
slo z intervalu uvedeného v dialogovéa radku. Nasleduje volba na
zkouSeni/pieklad: A {anglickych) nebo C {(&askych) sloviBek do
druhéno jazyka. Lze volit i polet sloviéak ze zobrazeného inter-
valu (1-47).

Kazdé slivko v datech je uvedenc tfikrdt (DATA od Fac.300%)
anglicky - velkymi plsmeny, takio se zobrazuje i vklada z kiavas
tesky - malymi plemeny, takio se zobrazuje Uplrcu &eStinou;

~ veikymi pismeny, takto se vkladé bez hadkd a carek.

Priklad: COMPUTER = poZital BOCITAC
PROJECT plén projekt kol PLAN PROJECT UKOL

anglickd slovidka tvofi vidy jedszn vyraz (slovo nebe vice
slov}, u feskych mie byt vice synonym, oddélznych dvima mezera-
mi. Pri prekladu se vkladad jenom jedno z moZnych synonya. U slo-
ves sz pisi je staZené tvary (bez to: HAVE misto TO HAVE, WHAT'S
misto WHAT IS a ped.}, plné tvary budou povaiovény za chybu.Pro-
£0 je vhodné na to dky upozornit a vysvétlit psani apostrcfu.
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Yyrazy z vice slov je nutno vklddat z Kklavespice jen s Jje-
génoznakovou mezerou mezi slovy a nelze pouzivat in ternunkc1 (€a-
rka,stifednik, tedka,dvojietka ~ zpisobilc by to: #+Field lost+4).
Program slouzi devSim na procvifovani, proie je nutné
pracovat s nim prasn rychle: neni nutno p¥i neznalosti dlouho
pfemﬁélet a ziracet Cas Pri neznalostii si lze stiskem EOL sice
prln:ao chvbny bod, ale také se dovEdét spravné ekvivalznty a po
skonGani lekce zvollt opravu neznamych slovitek a na druhy pokus
zvlddnout cvifeni s méné chybami.

pre
né

Kontrola znalosti je grafické pomoci riznych obrézkid, kierd
se premistuji ze zésobniku v horni &asti obrazovky do stifedni
nebo dolni podle toho, 282 byla odpoveéd spriavnd €i nikoli. Konec
zkouSeni je vyhoGnocen: jméno, pofet sloviiek, potet sprévnych a
potet Spatnych, UspéSnost v procentech, a seznam nezndmych nebo
Spatné zodpovézenych slovilek, z ného3 se lze poulit o chybdch a
sloviéka si zopakovat. haslecuna nabidka:

Konec - F1, Oprava - F2, Novy soubor - F3
Je vhodné pr

né
vkladat do poéi
tit program vier

Fedem na tabuli zadat Zdkim udaje, které maji
tate, potem stanovit Casovy limit na lekci a pus-
m na Jnonou z tidiciho pracovisid sité,

Program po spusténi na zafdtku pomoci POKE '4ES, ‘CS znemo3-
ni zastaveni pomoci klévesy STOP. Lze jej listovat jako celek a
opravovat jednotlivé radky (napt. umoZnit zastaveni pomoci POKE
‘4EB, ‘DB - obnovenim pfivodni hodnoty adresy 4EB).

TIME
Program TIME slouZi k procvifovéni znalosti hodin (Vhat's

the time?). Obsahuje v datové &2sti 100 rdznych asovych Gdajh:
- 12 pro celé hodiny;

- 28 pro Etvrthodiny;

- 50 pro vdaje po 5 minutdch.
Pred zafdtkem vlastniho zkouSeni si Zdci voli, kieré Gasové uda-~
je cht2ji procvidovat (kéd 1:hodiny,2:&tvrihodiny, 3:pZtiminuty,
12:celé hodiny a Civrihodiny, 23: &tvrthodiny a pétiminuty, 123:
cely soubor ©daji). Dale lze volit dobu, za niZ se objevi sprav-
1§ édaj/odpovéa. Po kaZdém patém ‘kole’ 3e zkouSeny vyzvén k po-
kratovéni (F1), 2wéné vstupnich parametrd (F2) ¢i ukonfeni (F3).

4BCD, 1234
Programy umoZiujici gensrovani{ ndhodnych pismen abecedy ne-
bo ndhodnych &isel z intervaluv 1-99 (volitelné) pro procvifovani
(spelling). Lze volit délku zobrazeni, po nif se objevi sprévnd
vysiovnost nebo ‘ndzev’ €isla. Kldvesou F19@ se programy ukonéuji
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Programové vybauenl CONSUL2717/PMD85-2 KEs 498 -

SWK25/3WD25

Zora BaZantovd, Ing. Pavel Brlchac

Givod.

Scubor anglickych testd je uréen pro 2dky a uCitele zaklad-
nich a strednich 3kol, ktafi majl k dispozici po&itage C2717 n=-
bo PMDB5-2. Tesiy svou slovni zdschou a gramatikou odpovidaji u-
gebnicim angliétiny pouZivanym na 28 i S5,vdatnd Project English
v rozsahu asi 4 rokd vyuky.

Systém priace s testy
Zakladni vyhodou poditadovych tesiti je, Ze je uéitel nemusi
opravovat - tuto funkci zajisti po€ita&, ktery téZ ihned upozor-
ni na chyby. Xa2dy test obsanuje 7-10 cvieni nékierého z typu:

- ask question - give a short answver

- write in the Past Time - write in negative

- £1i11 in: was,vere, had, has - vrite correctly
a,an,any, some - answer in imperative
a 1little, less - try to use: no, nobody
mine,ners,ours - say in Future Tense
say, tell - use: I, she, we, my books
of,on,at,by, for, to in, on, with, for
on,with,of,between have got,has got, have
who, which - use the right form
there is, there are - fill the correct form

- translate (pomoci nabicdky) - say what you are doing ...

- vrile in words ~ use Past Tense

~ say vhot you have done - write in Passive Voice

- finish the sentences ~ write in plural

. Praci 1ze po zavedeni a spudténi testu zafit z Uvodni nabi-
dky: 1. Test
2. End - correction

Volba testu je standardni pro zkouSeni, zvolime-1i vsak ‘2’
vypi3e se: Are you sure (Y/M)
Warning !
After pressing ‘Y’ you’'ll end your vork |

a po zadéni ‘'Y’ lze projit v3echna cviteni daného testu z nauctii
sa tak ldtku {zopakovat s si ji). To umo2ni rychlé sezndmsni s te-
stem u€iteli pred jeho vyu21~1m va vyudovaci hodind. Spravné od-
povédi jscu zobrazeny inverznd, zatrZeny, oznadeny pismenem c@-

povadi nebo inverzni grafickou pozici v irojici obddlnikd.
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Rezim TEST.

V nabidce testu si miZzme vybrat jecdaoilivéd cvifeni stiskem
¢islice, Cviteni 3= rFada typi a jsou ovliddana pomoci pétice kld-
ves pro pohyb kurzeoru (Siplky vlevo a vpravo, 'END’ pro pohyb do-
18 & 'DEL’ &i "HOME’= \ pro pohyb rahoru nsbo do predchozi stra-
nky testu). Klavesa ‘EOL’ potvrzuje vybranocu moZnost, stejné ja-
ko nabidnuté Cislice n=2bo pismeno. Nipovsda je uvedsna také vz
spodnim radku pracovni Casti cbrazovky. Klavesou F1i se cvifeni
ukonéuje a zobrazi se nabidka celého testu (v3ech cvieni).

Viechny odpovédi si program pamatuje, takZe pfi ndvratu k
jiZ absolvovanému cviteni se objevi predchozi odpovddi, kieréd je
moZno opravit.

ReZim CORRECTION.

Hodnoceni je podminéno souhlasnou reakci na varovnou zpravu
a potom jiZz pofitaZ vypisuje postupné jednotiivd cviteni s odpo-
vedni. PFi chybdch zafnou blikat symboly na pirisludnych mistech,
po stisku EOL se vypiSi spravnd reSeni. V pravém hornim rohu ob-
razovky se vyznaCi poCet bodl, kierych bylo ve cvifeni dosazeno.
Ve cvitenich lze listovat doprfedu (END) i zp2t (DEL), po posled-’
nim cvideni ize po stitcku Fif se vypiSe celkové hodnoceni. Kazdd
spravna odpovid znamenala zisk 1 bodu,dosaZeny polet bodu je po-
rovnén s poltem moZnych bodi.

Pokud program nabidne kiiZovku, lze 3i nahrét stisksm FS,
jinak program konéi. KfiZovka se nahrdvd zz stejné disketové me-
chaniky jako test (neni soufasti testul). Nelze uplatnit u kaze-
tové verze programti! Zde je nutno kifiZovky nahravat samostatné.

Programy CROSSWORDS (kitizovky).

Jsou to samostatné programy, které lze vyvolat Jejich na-
zvem. Jsou ivofeny &tvercovymi nebo obdélnikovymi tabulkami =za-
plrénymi pismeny, kterd v {adcich, sloupcich, Sikmych rédcich ve
sméru libovolném uchovavaji slova z uriité oblasti nebo oboru.
N3kierd pismena mohou byt vyuZita i ve wvice slovech. Nalezené
siovo je nutno vypsal (velkymi pismeny) a odsslat pomoci ‘EOL‘.
Slovo lze smzzat pomoci 'CLEAR’. Ukonéeni préce se provede vy-
psénim slova 'END’. Program pak ohodnoti snahu luStitele, chybé-
i slova vypiSe nejen pod &arou, ale i v kitiZovcs. Tématy jsou
#ata, &ny, barvy, obleCeni, sporiy, jména, v kuchyni, ve més-
t& a podobrné.
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Programové vybaveni CONSUL2717/PMDB5-2 Kés 298,-
SWK26/5WD26 Némtina 1 SYK25/5UD26

Civefice programll se shodnym ovladénim a logikcu stavby pro-
graml, zahrnujici fadu cviéeni rozd®lenych podle obiiZnosii.Kaz-.
dé cvideni je nutno projit a2 do konce, kdy je provedeno vyhod-
noceni s vypsanim chyb a znamky.

Stavba programi:
Program zalind hlavigkou s nazvem. Po inicializaci (Ze5tina,
grafika) je zobrazena 2dkladni nabidka s moZnosimi:

-Hilf mir! - navod uvadi popis, Ukoly 2 ovladdéni programu;

-Test ~ vlastni program s moZnosti vyb3dru rfady cvileni;

-Klasifikation - zobrazi taoulku hodnoceni jednotlivych cvigeni;

-Ende ~ piad ukontenim se vypige celkové UspéSnost.
NEMVETY

Program pro zatdteZniky typu: Co uZ umi3. UmoZiuje opakovani
slovni zdsoby ve 12 cviZenich po 8 vétéch. Zobrazi se vata na-
psand bez mezer a s malymi pismeny, Ukolem j2 nedprv2 vétu roz-
trhat na odd3lend slova a poté opravit malad pismanz na velka tam
kde j2 to potreba (zaldtek véty a podstatnd jménal., Zmény se da-
laji v chbou pfipadech pomoci mezerniku: v prvni &asti sz odsune
text od pismene nad kurzorem o jednu pozici doprava (vyivori me-
zeru, nebo se mezera zruSi pri opétném stisku), Sipkou vpravo sz
nastavi kurzor na zafdtek dal3iho slova a posiup sa opakuie; pak
se stiskem EOL, které potvrdi rozd&leni véty; ve druné G&asii se
nastavi Sipkami kurzor ped to pismeno, které se m2 zmdnit pomoci
stisku mezerniku. Dokud neni stlafeno EOL, 1lze s textam véty li-
bovolné pracovat. Po EOL se provede kontrola,zobrazi sprivné fe-
Seni a lze pokratovat. Gvladdni programu je trvale =zobrazeac v
dolni Easti obrazovky.

NEMOTAZ

Prohram typu hry na pravdu a na le2: Fir die kleine und gro-
sse Kindar. Obsahuje 8 c¢viceni s moZnosti volby &asového limitu
na odpovéd (Die Schwierigkeit 1-3). Jde o soubory jednoduchych
otazek, na kieré se cdpovidd pouze J (Ja=anc) nebo N (Hein=ne).
Cilem cvifeni je zrychlit komunikaci v jazyce. Po stisku J neb N
probéhne vyhcdneceni cdpovddi, je-1i sprivni, popojede madinkz i
niadrazi. Po sprdvném zodpovEzeni viech otdzek je FeSitel ocmindn
melodii z politada.
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NEMSLOV
Zkousi zrnalost slovosledu v némeckych véidach v 18 cvilenich

po 16 vitach. V kaZdém cvileni se objevi skupina slov,z nichZ se
nd sestavit némackd viia. VSechna slova se musi vy&arpat. Prin-
cip skiddéni véty je jednoduchy - kaZdé slovo je ofislovano,sta-
¢i zadat z klévesnice €islice ve spravném pofadi, naprikiad pro

du Hast die Puppe?

12 3 4
ca83me postupng 2 - 1 - 3 -4 a vita se postupné sestavi do dru-
hého radky. Kdykoli lze stisknout O(nulul}, kierd umoini obnovit
vychozi stav. Po stisku EOL se provede kontrola véty a program
pokraduje. Jistou ndpovédou je velké poldtetni pismeno prvnino
slova véty a interpunkéni znaménko za poslednim slovem ve vétd,

v NEMKR1Z

Cilem jednotlivych kiiZovek je najii co nejvice vyrazi z u-
vedené oblasti v bloku sestaveném z pismen.Jednotlivé bloky jsou
viastné osmismdrky s ukrytymi slovy {vprave,vlevo, nahoru, doldg,
Sikewo pod Uhlem 45 stuphil). Jakmile Zdk vypise slovo, které na-
lezne, je zkontrolovano a je-li spravné, dostavd bod a slovo =e
vykresli. Je-1li slovo Spatné, pofitat to ohidsi. NapiSe-ii se
slovo dvakrit, opét to potitaé ohldsi. Ukonfeni se provede zada-
nim slova ENDE (nebo se lze vratit do nabidky napsanim MENU) Ka-
sladuje kontirola a pfipadnd vypis chyb&jicich slov. Jednd-1i se
o slova se €leny, musi byt tyto &leny Goplnény podle nabidky ve
spodni &asti obrazovky. Po EOL je provedeno celkové hodnoceni
zobrazenim ziskanych bodd z celkevé moZnych.

Potet slov neni nikdy zamérné uveden, nemusi byt vylerpéna
viechna pismena v bloku, nékterd pismena mohou byt pouzita dva-
krat. Varianty kiiZovek:

Bie Kleidung Die Tage Unsere Natur
Unsere Familie Die Essen Die Wohnung
Die Monate Zanlvbrter Die Tiere
Die Namen Eigenshafien Unsere Arbeit
Die Geschenke Die Schule

ZAVER:

Programy slou3i pro zpesireni vyuky a pro rozs$ifeni znalosti
a jsou celkovou koncepci spiSe cdleheny, aby détem Jazyk pii-
bliZily. Mejsou uvedens slovitka, proto je nutné s timito slovi-
Eky predem uzivatele programu seznamit. Po jazykové strdnce ne-
wusi pregrai: zcela vyhovovat, zkuSenéjsi si mohou zménou dat v
programech jejich obsah zménit podle svych predstav.

CJBEPEVE
Doplrikovy program souboru PRAVOPIS (SWD1{1/5WK11) na procvi~
tovani jevi b2-bje, vé-vie, mné-m& v &e5tind.
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Programové vybaveni CONSUL2717/PMD85-2 K&s 268, -
SWK27/5WD27 AN - GRAM 5WK27/5UD27

P e S e R L e e e LT

Autori: Zora BaZantova, Kvéta Minafikova, Ing. Pavel Bfichad

Skupina programl se shodnym ovladénim a logikou stavby pro-
grami, zahrnujici radu cvifeni rozdélenych podle obtiZnosti.Ksi-
G4 cviéeni je nutno projit aZ do konce, kdy je provedsno vyhod~
noceni s vypsénim chyb a zndmky. Programy svou slovni zasobou a
gramatikou jsou uréeny pro pokrocilé.

Stavba programi:
Program zadind hlaviékou s ndzvem. Po inicializaci (&e5tina,
grafika) je zobrazena zdkladni nabidka s moZnostmi:

-Help ~ navod uvadi popis, dkoly a ovlidéni programu;

~-Test - vlastni program s moZnosti vybdru fady cvigeni;

-Your score - zobrazi tabulku nodnoceni jednotlivych cviieni;

-End ~ pred ukonéenim se vypide celkovd UspéSnost 2éka.
ANCLENY1

Program pro uZiti a neuziti anglickych &lend u 3Jmen zemé~
pisnych a vlastnich. Je rozdélen do 6 cvideni, &leninych pedle
skupin vlastnich a zemépisnych jmen (mote, Feky a ocedny proti
jméntm hudov, parkd a pod.)., KaZdé cvieni obsahuje 15 pojnmd, ke
kterym je nutno doplnit &len, pokud je to tireba. Na konci cvide-
ni se v pfipadé chyby 2ak sezndmi s pravidlem, podla kterého se
uZiti €lend ridi. V testu se Eleny dopini stiskem pfisludné ¢&i-
slice 1-2, 1-2-3-4 a kontroluje se stiskem EOL.

ANCLENY2

Na za&dtku tohoto programu je jednoduchd americkd pisnitka,
které se lze vyhnout stiskem klavasy 1 (jedna) pri vykreslené
hlaviice programu. Program obsahuje 6 cviéeni na u2iti (nebo ne-
uziti Gland v jednd nebo ve dvou po sobé ndsledujicich vatdch.
Stiskem prislusné nabidnuié ¢islice se &leny doplni,nz dalsi po-
zici sa preskedi stiskem kurzorovych &ipek. Po stisku EGL pro-
gram provede kontrolu sprévnosti (do té doby lze libovolny ¢&len
prepsat).

Program je uréen mirnd a stifednd pokrogilvm. Po ukonceni
cviceni se pro piripamatovani zobrazi w3echny procvidované viiy
se spravaymni €leny.
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ANPREDY '

Ukolem 24ka v tomto cvileni je vybrat vSechny vyhodujici
predloiky z nabidky, uvedené v dolni &&sii obrazovky. Zatateéni-
i si mohou vybrat z 9 precdloZek, pokrodili vybiraji z 28 pred-
lgzek. Predlozky se dopliuji siiskem pfisluSngho pismene vedle
nabidky a poivrzuji stiskem klévesy EOL. Pokud chceme ukonit
préci s danym vyrazem, stiskneme klévesu END. Program pak zobra-
zi zbyvajici pouzitelnéd predloZky. Ka2dé ze 4 cvifeni obsahuje
p2t vyrazd, k nim® je soubor pfedlciek nabizen.

ANPRED2

Program slouzi k procviéovéni skvivalentl éeskych piredloiek
na, v, do, pred a za. Pro kaZdou predloiku nabizi vybér cviceni
jednodusSiho nebo slozité3jSiho. Uikolem Zéka je vybrai z dané na-
bidky sprévnou anglickou pfedloZku do anglické véty, odpovidaji-
ci Eeské pfedloZce svym vyznamem. Vybir predloZky se provddi po-
moci ¥ldves pismen nabidnuiych vedles souboru pfedloZek. Kontrola
odpovédi se provadi po stisku EOL. Po chybé zvadne kyticka a ob-
jevi se sprévna verze odpovédi.

ANPORADI
Program prezkusuje znalosti slovosledu anglickych vét ve 12

cvifanich po 12 vétdch. V kaZdém cviceni se objevi skupina slov,
z nichZ se md sestavit anglicka vaia. VSechna slova se musi vy-
terpat. Princip sklddéni vEty je jednoduchy, nsbot kaidé siovo
je ofislovano a postati ve sprdavném pofadi zadat =z klavesnice
odpovidajici &islice. Napiiklad:

from 1 am Prague

1 2 3 4
zadame postupng 2 - 3 - 1 -4 a vita se postupné sestavi do dru-
hého Fadku. Kdykoli lze stisknout @(nulul, kterd umozni obnovit
vychozi stav. Po stisku EOL se provede kontrola véty a progran
pokraduje. -Jistou ndpovédou je interpunkéni znaménko za posled-
nim slovem ve vété.
Cviceni jsou rozdélena podle obtiZnosti ndsledovné:

1. A little baby
. A normal pupil
. A good pupil
. A very good pupil
. An Oxford student
. Genius
€ na ‘an easy exercise’ a 'a hard exercise’. 4 pak se jen
presvidéit, zda stupnice o8povidd znalostem.

DU WNN
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Programové vybaveni CONSUL2717/PMD85-2 Kés 24s,-
SWK28/5uD28 Anglictina 3 SWK28/5YDzZ8
Autofi: Marie Jirovcovd, Ing. Pével Brichad

Ctvefica programi se shodnym oviddinim a logikou stavby cro-
gramli, zahrnujici fadu cvileni rozd3lenych podle obtiZnosti.Kai-
dé cvigeni je nutno projit az do konce, kdy je provedenc vyhod-
noceni s vypsénim chyd a znémky. Slovni zdscbe odpovidi ulebnici
Project English I, kapitoly 1-3.

Stavba programi:
Program zatind hlavitkou s ndzvem. Po inicializaci (Ze3tina,
grafika) je zobrazena zdkladni nabidka s moZnostmi:

-Help ~ ndvod uvadi popis, tkoly a ovladani programu;
-Test - viastni program s moZnosti vyddru rfady cvideni;
-Your score - zobraz{ tabulku hodnoceni jednotlivych cvigeni;

-End pfed ukonéenim se vypiSe celkovad spiinost.
ANVETY

Program prc zatateéniky typu: Co uZ umi3. UmoZiuje opakovani
slovni zadsoby ve 12 cvifenich po 8 vadiach. Zobrazi sa véta na-
psana bez mezer a s malymi pismeny, ukolem je vitu rozirhat na
odd3lend slova a poté cdeslat ke kontrole stiskem EOL. Zména se
déla pomoci mezerniku: text se odsune od pismens nad kurzorem o
jednu pozici doprava (vytvofi mezeru, nebo se mezera zru$i pfi
opétném stisku), Sipkou vpravo se nastavi kurzor na zadatek dal-
Sino slova a posiup se opakuje; stisk EOL potvrdi rozdileni véty
a provede kontrolu. Dokud neni stlaeno EOL, lze 5 textam véty
libovolné pracovat. Zpusob ovladini programu je trvale zobrazeno
v dolni &asti obrazovky.

ANOTAZ

Soubor jednoduchych otdzek, na kieré se odpovidd pouze Y/N
(Yes=ano, Nc=ne). Cilem cviceni je zrychlit komunikaci v jazyce.
¥ Gvodu programu se na 3 piikladech zkou3i ovlédéni kurzoru po-
moci klaves END (doltt) a HOME (nanoru), uspésné pfitfazeni slovi-
cek Jje odménéro melodii. V nabidce je 9 cviéeni s moZnosti volby
¢asu na odpovéd (Easy - Normal - Hard). Po stisku Y neb M probs-
hne vynodnoceni odpovidi, je-1li sprévud, popojede madinka k na-
drazi. Po sprévném zodpovizeni v3ech otdzek je Fa3itsl odminin
melodii z poditace.
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ANSLOV

Zkousi znalost slovosledu anglickych vét ve 12 cvifznich po
19 vétach. V kaZdém cvifeni se objevi skupina slov,z nichZ se md
sestavit vdta. Viechna slova se musi vylerpat. Frincip skladani
vély je jednoduchy - kazdé slovo je ofislovdno, postali zadat =z
kldvesnice Cislice ve spravném poradi, napfiklad pro

English? are froa you
1 2 3 4

zadéme postupné 2 - 4 - 3 -1 a véta se postupné sestavi do dru-
hého Padku, iKdykoli lze stisknout 0(nulu), kierd umo3ni obnovit
vichozi stav. Po stisku EOL se provede konirola véity s progran
pokratuje. Jistou ndpovédou je interpunkéni znaménko za posled-
nim slovem ve vaig.

ANKR1Z

Cilem jednotlivych kfiZovek je najit co nejvice vyrazd z u~
vedené oblasti v bloku sestaveném 2 pismen.Jednotlivé bloky jsou
viastné osmismdrky s ukrytymi slovy {(vpravo,vlevo, nahoru, ¢old,
gikmo pod Ghlem 45 stuphit). Jakmile 2&k vypiSe slovo, ktere na-
lezne, je zkontrolovdno a je-1i sprévné, dostdva bod 2 slovo se
vykresli. Je-1i slovo 5patné, pocfitat to ohlasi. Hapise-1i se
slovo dvakrdt, opsi to poéitad ohldsi. Ukonfeni se provede zada-
nim sicva END (nebo se lze vratit do nabidky napsanim MENU). Ha-
sladuje kontrola a pripadné vypis chybéjicich slov. Po EOL 3Je
provedeno celkové hodnoceni zobrazenim ziskanvch bodl z celkova
moznvch,

Potet slov neni nikdy zdmérné uveden, nemusi byt vyCerpana
viechna pismena v bloku, nékterd pismena wmohou byt pouZita dva-
krat. Varianty kifiZovek:

The Animals The Days Our Body
People made ... In the city Clothes
Sports Colors Countries
In th2 kitchen Names In the school
HMove faster ! In space

ZAVER:

Programy slouZzi pro zpestfeni vyuky a pro rozSifeni znalosti
& jsou celkovou koncepci spise odlehfeny, aby détem Jjazyk pri-
bliZily. Nejscu uvedena sloviéka, proto je nuiné ¢ témito slovi-
Sky predem uZivatele programu sezndmit. Po jazykové sirdnce ne-
rusi program zcela vyhovovat, zkuSen&jsi si mohou zménou dat v
programech jeiich obsah zménit podle svych predstav.

CJBEPEVE
Doplnkovy program souboru PRAVOPIS (SWD11/SWK11) na procvi-
tovéni jevl bé-bje, vé~-vie, mné-md v Eedtiné.
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