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Redenis
Vytvor-ime nejprve podminky:

PODMINKA NAHORU
ZACATEK
JESTLIZE JE CIHLA PAK
JESTLIZE JE VOLNO PAK
POLDZ
JESTLIZE .NEPLATI.
JE VOLNO PAK
PRAVDA
*JESTLIZE
IDVIHNI
*JESTLIZE
*JESTLIZE
KONEC

PODMINKA DOLU

ZACATEK
JESTLIZE JE VOLNOD PAK
POLOZ POLOZ
JESTLIZE JE VOLNO PAK

PRAVDA

*JESTLIZE
IDVIHNI ZDVIHNI
*«JESTLIZE

KONEC

PRIKAZ INACKUJ
ZACATEK
DOKUD JE VOLNO DELEJ
OZINAC
DOKUD JE NAHORU DELEJ
KROK
#DOKUD
0ZNAC
DOKUN JE DOLU DELEJ
KROK
#DOKUD
#DOKUD
KONEC

PRACE S POCITACEM
KAREL - 3C
JAZYK A PRIKLADY
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V souZasném obdobl se u nis politale t3%l znalné oblib&, zejména
u déti,

Je nanejvyi vhodné, aby prvni styk détl s poiltalem mél zébavnou,
hravou formu, ale pfitom mél stimulujlel GZinek pro rozvoj logického
a algoritmického myileni.

Jednim z détskiych programovaclch jazykli, kterdy ma tyto viastnosti,
Je i program Karel-30 pro PMD-85 a PP 0l. Vynika mimo vétiich progra-
matorskich moinost! zejména dokonalejilm grafickym provedenim v troj-
rozmérné podobé (plivedni verze KAREL pro IR 151, PMD-85 dvojrozmérny).
Jazyk pracuje s bdinimi "pascalovskimi® Pldiclmi strukturami a podpo-
ruje tak vytvafeni sprivngch navykl strukturovaného programovani,

S timto Jjazykem lze pracovat ji% u 2akh 4. tiid 28.

Programovacl jazyk KAREL-3D byl prevzat ze Slovenska. V kK3VS byla vy-
tvofena Zeskd verze tohoto programovaciho jazyka nazvana K-3C.

Do Zeitinyg byly pfeloleny pouze pilkazy a podminky, chybova a systémo-
va hlaieni zlstaly v plvedni verzi.

1 3¢ - jazyk a pPiklady

Sestavila, Ing. Dana Kobzovd, KSVT. Palackéhe nim. 11, 61200 Brno
Publikace neprodla jazykoveu unhncnc

Vydal : INCOTEX, s.p.. HybaSova 42, & rno

Cana: 9,-Hes -podle vyhlasky FCO o smluvnich candch.pol 149
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2. MANUAL K PROGRAMU <
Vgrazy v <...> jsou nepovinné. Inak " *~ " znamend soulasny stisk
kldvesy SHIFT (horni znak). Vgraz v " znamend prislufnou kldvesu.

Program K-3C pracuje ve tfech reimech: v DHbFDQDCMI. v PRIMEM a

v EDITOVACIM.

V DIALOGOVEM rekimu miifeme poulivat tyto prikazy 1

MISTNOST
MISTNOST Zislo

MISTNOST - &islo

SLOVNIK

KONEC

PRIKAZ jmeéno

PODMINKA jménc

IRUS jméno

IAPIS Zlslo Jméno

CTI &lslo

IAPISM Zislo Jjméno

CTIM Zisle

IMRAZ Zislo Jméno

ROIMRAZ Zlslo

RYCHLE
POMALU

]

prechod do piimého refimu

kde £lslo je od 1 do %

mistnosti 1 a2 5 jsou preddefinovana
misthosti & a% 9 jsou definovatelné -
t. j. miZzeme je zménit

kde Zislo je od & do 9

zapamatuje se momentialni mistnost
pod dane Zislo

vyplie jména standartnlch a zadefino-
vangch p*ikazi

v tomto reZimu znamend ukonienl pri-
ce programu K-3C a pfechod do reZimu
monitor

prechod do editovaciho redimu,
prifemZ " jménc” bude nédzev prévé
editovaného piikazu

prechod do editovaciho refimu ,
pritem? “jméno" bude nédzev prdvé
editované podminky

zrufeni (zapomenuti) daného prikazu,
resp. podminky

nahranl daného piikazu na MO-pasku
do souboru s danim Eislem
tdvojcifernim)

nattenl z MO-pasky ze souboru s danim
Elslem pflkazu, resp. podminky
nahrénl definovanich mistnosti na
MG-pasku do souboru s danim Zislem
nactenl z MO-phasky mlstnostl ze
souboru s dangm Eislem

nahrani viech pflkazli a mistnosti

na MG-pasku do souboru s Zislem
(dvojciferngm, napf. 02) a s dangm
Jménen

nattenl "zmrazeného" souboru z pasky
s dangm Eislem

povolenl zrychlovaclho reZimu
zablokovanl zrychlovaclho reXimu
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Na zas

veni préavé vykondvaného prikazu pouiijeme kldvesu "STOP".

V PRIMEM reZimu mifeme pouZivat kldvesy :

(do primého reZimu se dostdvidme pfikazem "MISTNOST" bez uddni Zisla)

“§1PKA VPRAVO" - otofeni Karla doprava
“§IPKA VLEVO" - otofen{ Karla doleva
i s - poloZi pfed robota Karla cihliéku,

pritom cihlifku miZeme poloZit
o Jjednu droven niZe a o deset
drovni vyée, nei je droved Karla

- odstranéni cihlidky z pozice pfed
Karlem. O drovnich platl to, co
pri kladeni cihlitek.

ki -~ polokeni stény na pozici pfed Karla,
Maximalngé mliZeme polokit tFl stidny
na sebe. PPi kladeni Ztvrté stény
se zrubl pfedchozi tii.

- polokenl, resp. odebranl znafky
na porici, resp. z pozice, na které
pravié stoji Karel

"EOL" = krok vpiraed

"END" - pfechod do dialogového reiimu

V EDITOVACEM reZimu mliZeme poutivat nasledujicl klévesy 1

(Do editovaciho reZimu se dostavame pilkazy "PRIKAZ", resp.
“PODMINKA®)

"SIPKA VPRAVO" - posunuti kurzoru doprava

“SIPKA VLEVO" - posunuti kurzoru doleva

“DVOJSIPKA VPRAVO" - posunuti kurzoru o Fadek doll

“DVOJSIPKA VLEVO" - posunutl kurzoru o Fadek naharu

“SIKMA SIPKA" - nastavenl kurzoru na zatatek Fadku

“EOL" - nastavenl kurzoru na zatatek nového
Fadku

"INS" - vsunutl znaku

"AINSY = vsunut{ Padku

"DEL" =~ smazanl znaku

“~DEL" - vypultini Fadku

"CLR" - wyliitdni Fadku

“END" - nastaven kurzoru na konec Fadku

“~END" - pfechod do dialogového reZimu

V EDITOVACIM a DIALOGOVEM reZimu miZeme pouzivat ndsledujici standart-
ni prikazy i

ZDVIHNT - Karel zdvihne cihlifku

POLDZ - Karel poloZzl cihlitku. O drovnich
plati to, co v pPimém rezimu

KROK - krok vpred

VLEVO-VBOK - obrat vlevo

VPRAVO-VBOK - obrat vprave

OZNAC - polokzi znatku na pozici, na které

prave stojl Karel (jestliZe tam uz
znatka Jje, pak tento pirikaz neudala
nic)

0DZINALC - sebere znatku z pozice, na které
pravé stojl C(jestli tam znaika neni,
pak neudéla nic)

RYCHLE - od uvedeni tohoto pFlikazu aZ po
nejblizii prikaz "POMALU", resp. po
ukonéeni programu se nevykresluji
zmény v mistnosti (rychly reZim)

POMALL = ukonéeni rychlého rezimu

Jméno - volani definovaného piikazu pomoci
Jeho jména

PRAVDA = nastavi visledek podminky na prav-
divy (mhZzeme pouzit jen v téle
podminky)

NEPRAVDA - nastavl vysledek podminky na

nepravdivy (mliZeme pouzit jen
v téle podminky)

Ddle je moZné pouivat ndsledujici podmindné pfikazy :

JESTLIZE podminka PAK pfikazy
<JINAK pfikazy> - JINAK - vétev mife chybét

#JESTLIZE

DOKUD podminka DELEJ

prikazy - opakuje, dokud je podminka
splnéna
#*DOKUD
OPAKUJ Zislo KRAT - kde Elslo je z intervalu <0,25%5>
prikazy
*0PAKU.J
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Definovany pfikaz ma nasledujici strukturu i

FRIKAZ jméno
IACATEK (tento Fhdek vsouva editor)

télo prikazu

KONEC

Podobn& definujeme nové podminky, pritem® by se v tdle podminky
mély vyskytovat specialni prikazy "PRAVDA" a "NEPRAVDA", které na-
stavuil visledek podminky 1

PODMINKA Jjméno
IACATEK

télo podminky

KONEC

Podminky v podmindnich pfikazech mohou byt nasledujici

<+NEPLATI.> JE STENA - na poliZku pfed Karlem
<.NEPLATI.> JE CIHLA - na pollZku pfed Karlem
{.NEFLATI.> JE VOLNO - Jestli mlZeme uddlat krok
<.NEPLATI.> JE INACKA - na polifku pod Karlem
<.NEPLATI.> JE jméno - definovana podminka nesplnéna

21 splnéna

Program K-3C spouitime v monitoru pfikazem
JUMP 0000 nebo klavesou “~DEL"

Nahravdni z pasky :
MGLD 01
Nahravani na pasku 1@
MGSV 01,0000-2E1B,K-3C

Upozorfuji ukivatele na chybny vipis slovnlku, kde ve 2. Efasti
vypisu nutno opomenout prvni dvld slova. Jejich odstrandnl by vyZa-
dovalo hlubil proniknuti do zdrojového programu, ktery je

v strojovém kddu. Tato "chybitka" oviem neovliviuje Zinnost prog-
rami, cof je pro jeho poulitl podstatné.

PFi koplrovanl programu pro dalil ufivatele je nutno nahravat
plivodni verzi programu, tj. bez dodefinovanich pFlikazl, podminek a
mistnosti.

3. PRIKLADY

Viechny pfiklady uvedeny v Shirce Jjsou plPevzaty z Zasopisu
“"ZENIT PIONIEROV", pouze jsou upraveny do Zeské verze.

Pr. 1.

. Napiite prikaz STUDNA, kterym Karel postavi studnu s podstavou

3x3 cihlifky do vyle & cihel. Po skonfenl stavby ma do ni skofit.
Na zaZatku stoji Karel v levéem hornim rohu, za zady ma kratii
a po levé strand delii zed.

Redeni:

PRIKAZ STUDNA

LACATEK
OPAKUJ 24 KRAT
POLOZ KROK
POLOZ KROK
VPRAVO-VBOK
*0PAKUJ
KROK VPRAVO-VBOK
KROK

KONEC

Pr. 2.

Napiite pfikaz KVET, kterim se Karel bude kroutit, a pfitom

nejprve polokl kolem sebe 4 cihly, pak Jje posbird a viechno to bude
pofad opakovat. Na zatatku je Karel alespoh 1 poliiko vzdalen

od obou zdi.

Refeni 11

PRIKAZ KVET

ZACATEK
OPAKUJ 4 KRAT
POLOZ
VLEVO-VBOK
#OPAKUJ
OPAKUJ 4 KRAT
ZDVIHNI
VLEVO-VBOK
=OPAKUJ
KVET

KONEC
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Redani 21

PRIKAZ KVET

LACATEK
JESTLIZE JE CIHLA PAK
IDVIHNI
JINAK
POLOZ
#JESTLIZE
VLEVO-VBOK
KVET

KONEC

P, 3.
Napiite pro Karla pflkaz CTVEREC, kterim vydlaZdilkuje plochu
4x4 cihlifky. Karel je na zaZatku ve vichozi poloze.

Refenis
PRIKAZ CTVEREC
IACATEK
OPAKUJ 2 KRAT
OPAKUJ 4 KRAT
POLOZ KROK
VLEVO-VBOK POLOZ
VPRAVO-VBOK
#0PAKUJ
KROK VLEVO-VBOK
KROK KROK KROK
VLEVO-VBOK
=0PAKUJ
KONEC
Pr. 4.
Napiite pflkaz CTV, kterdm Karel vylokl ze znalek Eftverec
4x4 .
Redenis
PRIKALI CTV
IACATEK

OPAKUJ 4 KRAT
OPAKUJ 3 KRAT
OZNAC
KROK

PE, S,

MNapiite prikaz ZED1, kterdm robot Karel postavi zed o §lfce
6 cihel do vyia 7 cihel.

Refeni:
PRIKAI UKROK-VPRAVO
LACATEK
VPRAVO-VBOK
KROK
VLEVO-VBOK
KONEC

Postaveni 1 sloupce:

PRIKAZ SLOUPEC
ZACATEK
OPAKUJ 7 KRAT
POLOZ
*0PAKU.
KONEC

PRIKAZ IED1
IACATEK
OPAKUJ & KRAT
SLOUPEC
UKROK-VPRAVO
*0OPAKLLS
KONEC

P, &.
Mapiite pro Karla prikaz ZED2, kterdm vybuduje kolem sebe zed
s viySkou 2 cihel, ptilem:z béhem prace nesml na Zadnou cihlu vstoupit.

Releni:

PRIKAZ IEDZ

IACATEK
OPAKL 4 KRAT
KROK VPRAVO-VBOK
POLOZ POLOZ
VPRAVO-VBOK
KROK CVI
POLOZ POLOZ
VLEVO-VBOK
*OPAKLL

KONEC
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PRIKAZ CVZ
IACATEK
VLEVO-VBOK
VLEVO-VBOK
KONEC

Tento prikaz Jje pouZit 1 v dalilch dlohach.

Ph. 7.

Karel stojl na rovném chodniku z cihel. Napiite prikaz, kterym ma

prejit na Jeho konec, pPiZem: nesmi z chodniku upadnout,

Refeni:
PRIKAZ CHODNIK
IACATEK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
KROK
+DOKUD
KONEC

PF. 8.
Pred Karlem je cihla. Mid k ni dojit a vystoupit na ni.

Refenl:

PRIKAZ NA-CIHLU

IACATEK
DOKUD .NEPLATI.
JE CIHLA DELEJ
KROK
#DOKUD
KROK

KONEC

Pr. 9,
Karel ma pfed sebou sloupec = cihel. Napiite pirlkaz PRENES,
kterym ho pFenese za sebe.

Redeni:

PRIKAZ PRENES

IACATEK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
IDVIHNI CvZ
POLOZ CvZ
#*DOKUD

KONEC

F. 10,

Napiite pflkaz SLOUPEC, kterdm Karel zvedne sloupac z cihel
a pak ho polozl za sebe.

Releni s rekurzi:

PRIKAZ SLOUPEC
IACATEK
JESTLIZE JE CIHLA PAK
IDVIHNI
SLOUPEC
POLOZ
JINAK
cvi
#JESTLIZE
KONEC

Reieni bez rekurze:

PRIKAZ SLOUPEC
ZACATEK
¥- DOKUD JE CIHLA DELEJ

IDVIHNI CVi
POLOZ CVZ
#DOKUD
cvi

KONEC

PF. 11,
Napiite pfikaz KESTENE, kterim Karel piijde ke sténd a tady zlstane
stat.

Rekeni:
PRIKAZ KESTENE
IACATEK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE STENA PAK
KROK
KESTENE
#JESTLIZE
KONEC

6/18



=12 =

PR, 12,

Napiite pFikaz KCIHMLE, kterym Karel ma jit rovné, pred prvni cihlou

nebo pred sténou, pokud tam cihla nebyla, mé zhstat stat,

Refeni:

PRIKAZ KCIHLE

IACATEK
JESTLIZE .NEFLATI.
JE CIHLA PAK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE STENA PAK

KROK KCIHLE

#JESTLIZE
#JESTLIZE

KONEC

P, 13.

V rekimu MISTNOST postavte "kopec® v jedné Fadé tak, aby Karel

mohl po ném chodit.

Napiite prikaz VYLET, kterym Karel bude kraltet, dokud bude pired
nim alespod 1 cihla a dokud miZe ud@lat krok - dokud je volno.

Redeni:
PRIKAZ VYLET
IACATEK
JESTLIZE JE CIHLA PAK
JESTLIZE JE VOLNO PAK
KROK VYLET
S#JESTLIZE
#JESTLIZE
KONEC

P, 14,

Napiite prlkaz VYMEN-RADU, kterim Karel vuménl viechny cihly pfed
sebou a% po zed. T.J. kdy: je cihla, tak ji zvedne, kduf tam neni,
tak ji tam polozi.

Relenti:

PRIKAZ VYMEN

IACATEK
JESTLIZE JE CIHLA PAK
IDVIHNT
JINAK
POLOZ
#JESTLIZE

KONEC

5133 =

PRIKAZ VYMEN-RADU

IACATEK
DOKUD .NEPLATI.
JE STENA DELEJ
VYMEN KROK
*+DOKUD

KONEC

. 135,

Co se stane, kdyz Karla postavime na vrchol sloupce sloZengho
ze trl velkych kvadrl a 15 cihlilek ? Sloupec je v levém hornim
rohu mistnosti.

Refeniy
Nejprve postavime 2 sloupce z velkiych kvadrl vedle sebe, Karla

umistime zddy k nim, po své levé strané ma delil zed mistnosti.
Pak vyjede vitahem nahorui

PRIKAZ VYTAH
IACATEK
OPAKUJ 30 KRAT

POLDZ KROK CVZ
*+0PAKUJ
KONEC

KdyZ je nahofe, pfejde do levého rohu 1 CVI
KROK
KROK
cvz

a opét vytahem nahoru: VYTAH

Pr. 16.
Mistnost je rozddlena na dv® fasti zdl do vile max. 10 cihel.
Napiite prikaz PROJDI, kteruym Karel projde z jedné Zasti mistnosti

do druhé tak, aby zed zlstala neporuiena, piriZemz vyika zdi nenl
Znama.
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Redeni
Ne jprve ud@ld ve zdi diru, sloupec z cihel pfenese za sebe:

PRIKAI PRENES-IA-SEBE
IACATEK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
IDVIHNL CVI
POLOZ CvZ
+DOKUD
KONEC

Dile cely sloupec plenese do druhé Zdsti mistnostis

PRIKAZ PRENES
IACATEK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
IDVIHNI CVZ
KROK KROK
POLOZ CVI
KROK KROK
*DOKUD
KONEC

pek jenom pfenese sloupec opét za sebe, zpidtky do zdi.
Celkovy pfikaz PROJDI je:

PRIKAZ PROJDI
IACATEK i
PRENES-ZA-SEBE
CVZ PRENES CVZ
KROK KROK
PRENES-IA-SEBE
KONEC

PE. 17,

Napiite pFlkaz NA-CIHLE, pomocl kterého se Karel na &ihlitke dosta-

nd a% k obvodové zdi. PPitom musl porad stat na ndjaké cihle

ﬁzvra%.:n-lp stoupnout na zem) a po skonienl prace zhstava v mistnos-

ti Jedna cihliZka pod nim.

A

Redenis

PRIKAZ NA-CIHLE

ZACATEK
DOKUD .NEPLATI.
JE STENA DELEJ
POLOZ KROK
CVZI IDVIHNI
cvz
#DOKUD

KONEC

Pr. 18.

Napiite pfikaz IMEN, kterdm Karel zméni pozici phed sebou.
JestliZze se pfed nim nachazel sloupec (slokeny z vice nek jedné
cihliZky), bude tam prazdné misto; jestliZe tu prazdné misto
bylo nebo tam byla 1 cihla, poloZi tam jednu cihliZku,

Releni:

PRIKAZ ZIMEN
IACATEK
JESTLIZE JE VOLNO PAK
POLOZ
JINAK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
ZDVIHNI
+DOKUD
#JESTLIZE
KONEC

PE. 19,
Napiite pflkaz HLEDEJ, kterym Karel chodl v mlstnosti, dokud
nenajde jednu cihliZku. Karel na zatatku mike stat na libovel-

ném mist® a o cihle vime, Ze neleZi u zdi. Po skonienl stoji
Karel na cihle.
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Redenis
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Karel pfejde do rohu mistnost: a pak prohleddva mistnost,

dokud nenajde cihlu.

PRIKAZ HLEDEJ
LACATEK
OPAKUJ 2 KRAT
DOKUD JE VOLNO DELEJ
KROK
#DOKUD
VLEVO-VBOK
*OPAKUY
DOKUD .NEPLATI.
JE CIHLA DELEJ
ROVNE
JESTLIZE .NEPLATI.
JE CIHLA PAK
VLEVO-VBOK KROK
VPRAVO-VBOK
ROVNE
JESTLIZE .NEPLATI.
JE CIHLA PAK
VPRAVO-VBOK KROK
VPRAVO-VBOK
#JESTLIZE
#JESTL12E
*DOKUD
KROK
KONEC

PRIKAZ ROVNE
ZACATEK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE CIHLA PAK
rﬂw._.r_wh - NEFLATI.
JE STENATRAK
KROK
ROVNE
*JESTLIZE
*JESTLIZE"’
KONEC

P&, 20.

Napiite prikaz ROILDZ, kterim Karel rozlozi
rady. Sloupec stoji alespon 1 poliZko od stény a nenl vyidi nei 10,
Karel stojl pfed nim a sloupec rozlokl ve sméry, do ktereho je otofen.

- 17 -

Po skonZenl robot Karel mus{ stat na plvodnim mistéd.

Redeni bez rekurze:

presun na konec fadyr

Refeni s rekurzi:

PRIKAZ UKROK-VLEVO
IACATEK
VLEVO~VBOK KROK
VPRAVO-VBOK
KONEC

PRIKAZ NA-KONEC
IACATEK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
UKROK-VLEVO
*DOKUD
KONEC

PRIKAZ ROZLOZ

IACATEX
DOKUD .NEPLATI,
JE VOLNO DELEJ
ZDVIHNI UKROK-VLEVO
KROK VPRAVO-VBOK
NA-KONEC POLOZ
KROK KROK CVZ
NA-KONEC KROK
VPRAVO-VBOK
#DOKUD

KONEC

Nejprve zvedne témé* cely sloupec, postupnd ho uloki do jedné
Fady a vrati se na plivodni mistos

sloupec cihel do Jednaé
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PRIKAZ ROILOZ1

IACATEK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE VOLNO PAK
ZDVIKNI ROZILOZ1
KROK POLOZ
#JESTLIZE

KONEC

PRIKAZ ROZLOZ

ZACATEK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE VOLNO PAK
ROZLOZ1 CVZ
DOKUD JE CIHLA DELEJ
KROK
*DOKUD
KROK CVI
#JESTLIZE
KONEC

P, 21,

V mistnosti Jesou porozhazované cihly a "dvoucihly” (sloupce slo-
fené pravé z dvou cihel). Napiite prikaz JDI, pomoci kterého se
Karel prochazi po mistnosti tak, %e pfed Jjednou cihlou zatofi
doleva pied "dvoucihlou® zatofl doprava a pired sténou zlistane stat.

Reteni:
PRIKAZ JDI
IACATEK
DOKUD .NEPLATI.
JE STENA DELEJ
JESTLIZE JE CIHLA PAK
JESTLIZE JE VOLNO PAK
VLEVO-VBOK
JINAK
VPRAVO-VBOK
«JESTLIZE
JINAK
KROK
#«JESTLIZE
#DOKUD
KONEC

=) =

PF. 22.
Napiite pfikaz VYLOZ, kterim Karel vydlaidifkuje celou mistnost.

Refenls
Nejditive Karel polokl pod sebe jednu cihliZkus

PRIKAZ POD-SEBE
ZACATEK
KROK CVZ POLOZ
1 KROK CVZ
KONEC

_ VyloZi Fadu cihel a2 ke sténds

PRIKAL RADA
IACATEK
DOKUD .NEPLATI.
JE STENA DELEJ
POLOZ KROK
*DOKUD
KONEC

Presune se do dalii fady (kdyZ tam je):

PRIKAZ VLEVO
IACATEK
VLEVO-VBOK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE STENA PAK
POLOZ KROK VLEVO-VBOK
#JESTLIZE
KONEC

PRIKAZ VPRAVO
6 ZACATEK
_ VPRAVO-VBOK
JESTL1ZE .NEPLATI.
‘ JE STENA PAK
POLOZ KROK VPRAVO-VBOK
*JESTLIZE
KONEC
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PRIKAZ VYLOZ
IACATEK
POD-SEBE
DOKUD .NEPLATI.
JE STENA DELEJ
RADA
VLEVD
JESTLIZE .NEPLATI.
JE STENA PAK
RADA
VPRAVO
#JESTLIZE
«DOKUD
VPRAVO-VBOK
KONEC

M. 23.

Naplite pFikaz VYSKOC, kterym si Karel stoupne na zed vysokou alespoh
2 cihly.

Redenis
NejdFive vybouridme ve zdl 2 sloupce a na jejich mlstd se Karel zvedne
“vitahovim zplisobem” do vyie zdi.

PRIKAZ BOUREJ
ZACATEK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
ZDVIHNI
*DOKUD
KONEC

PRIKAZ ZCIHLY

IACATEK
OFPAKUJ 2 KRAT
CVI POLOZ KROK
*0PAKUJ

KONEC

8 o

PRIKAZ VYSKOC
ZACATEK
BOUREJ KROK
VPRAVO-VBOK
BOUREJ CVZ
DOKUD .NEPLATI.
JE VOLNO DELEJ
2CIHLY
«DOKUD
2CTHLY
VPRAVO-VBOK
KONEC

P*. 24.

Napiite pflkaz PCIHLA, kterym Karel poloXi ke sténd cihlu a vrati
se na plvodnl misto.

Reieni:

PRIKAZ PCIHLA

IACATEK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE VOLND PAK
PODLOZ
JINAK
KROK PCIHLA KROK
#JESTLIZE

KONEC

PRIKAZ PODLOZ
ZACATEK
CVI KROK
CVI POLOZ
KROK CVI
KONEC
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P&, 25,

Napiite prikaz PRENASEJ, kterim Karel plenese sloupsc z cihel,
ktery msé pfed sebou, a2 ke stdnd za sebe.

Relenls
PRIKAZ PRENASEJ
IACATEK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE CIHLA PAK
cvz
DOKUD JE VOLNO DELEJ
KROK
*DOKUD
CVI KROK CVZ
JINAK
ZDVIHNI
PRENASEJ
POLOZ
#JESTLIZE
KONEC

PE. 26,
Napiite pfikaz JEZDI, kterdm bude Karel stat na cihle a jezdit
po mistnosti. Na zalatku Jje tFeba podlozit pod Karla cihlifku.

Refeni:

PRIKAZ JEIDI

ZACATEK
OPAKUJ 255 KRAT
RYCHLE
JESTLIZE JE STENA PAK

cvZ

#JESTLIIE
POLOZ KROK
CVZI IDVIHNI
CVI POMALU
*0PAKUJ

KONEC

- 23 -

PE. 27.

Napiite prikaz SBIREJ, kterym robot Karel jde rovnd, dokud |
nepri jde ke znaice. Idvihne ji a otoil se doleva. Toto opakuje,

dokud neprijde ke stand.

Releni:
PRIKAZ SBIREJ
ZACATEK
DOKUD .NEPLATI.
JE STENA DELE.J
JESTLIZE JE INACKA PAK
ODZNAC
VLEVO-VBOK
#JESTLIZE
KROK
#DOKUD
KONEC

PF. 28.

Napiite prikaz JDI-PO-INACCE, kterdm bude robot Karel prochazet
v mistnosti po cestd vyznalené znaikami. Po cesté se da projit
jednoznatné od jednoho konce na druhy, nekfiZuje se, neprechazi
tésnd u stdny. Na zalatku Karel stoji na znalce.

Reienis
PRIKAZ KROKPOINACCE
IACATEK
RYCHLE KROK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE INACKA PAK
CVZ KROK
VPRAVO-VBEOK KROK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE INACKA PAK
CVZ KROK KROK
#JESTLIZE
= JESTLIZE
POMALU
KONEC

PRIKAZ JDI-PO-INACCE
ZACATEK
DOKUD JE INACKA DELEJ
KROKPOZNACCE
#DOKUD
KONEC
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PE. 29,

Mapiite pFikaz CISTI, kterdm Karel chodi PO vyZnatens cestd a

viechny znalky, po kterych projde, posbirid. Podminky jsou stejné
Jako v pr,28,

ReSeni:

PRIKAZ CISTI

IACATEK
DOKUD JE ZNACKA DELEJ
ODINAC
DALSI-INACKA
*DOKUD

KONEC

PRIKAZ DALSI-INACKA
IACATEK
KROK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE INACKA PAK
CVI KROK
VLEVO-VBOK
KROK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE INACKA PAK
CVI KROK KROK
*JESTLIZE
*JESTLIZE
KONEC

PF. 30.

V mistnosti je chodnik z cihel s viikou 1. Chodnik nemusi byt piimy,
hwmaonzsm:m se di po ném projit z jednoho konce na druhy, Chodnik
muze prochazet i podél stdny a miZe u ni i konZit. Karel se nachazi
na libovolném misté chodniku a mbZe byt otofen libovolnim smérem.
Napiite prikaz STRED, pomocl ktersho Karel odstrani viachny cihly
kromé stfedni, na niZ zlistane stit. Stfodni cihla je ta, kterd je
stejné vzdalena od obou koncl. V pripadé sudého poitu je stiedni
cihla libovolna ze dvou uprostied.

Reieni 1:
Karel udélé | krok a otoll se do smdru, kam pokraluje chodnik.

<425 -

PRIKAZI KKROK

LACATEK
KROK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE CIHLA PAK
VLEVO-VBOK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE CIHLA PAK
cvz

JESTLIZE .NEPLATI.
JE CIHLA PAK
VLEVO-VBOK
#JESTLIZE
#JESTLIZE
®JESTLIZE
KONEC

Jestli%e Karel pfijde na konec chodniku, po poslednim pFlkazu KKROK
nebude mit pred sebou cihlu. Pak prejde na konec chodniku.

PRIKAZ NA-KONEC
ZACATEK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
KKROK
*DOKUD
cvI
KONEC
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Daliim pomocnym prikazem je ZIDVIHNI, kterim Karel zvedne posledni
cihliZku, na které stojl. Robot by mdl pled zalatkem tohoto pilikazu
stat ve sméru chodniku. Po skonZenl by m&l stat na posledni cihle

a otoien ve sméru chodniku.

PRIKAZ
IACATEK
KROK CVZI ZDVIHNI
VLEVO-VBOK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE CIHLA PAK
VLEVO-VBOK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE CIHLA PAK
VLEVO-VBOK
#JESTLIZE
®JESTLIZE
KONEC

ZIDVIHNI



T
Prikaz, kteryg na zaddtku natoli Karla ve sméru chodniku.

PRIKAZ OTOC
IACATEK
OPAKUJ 3 KRAT
JESTLIZE .NEPLATI.
JE CIHLA PAK
VLEVO-VBOK
*JESTLIZE
«0PAKUY
KONEC

Karel se nejprve nastavl na ndkterdy konec chodnlkuj pokud mé
jeité pfed sebou cihlu, posledni cihlu (pod sebou) zdvihne a
prejde na opainy konec. Tento postup cely opaku je.

PRIKAZ STRED
IACATEK
OTOC NA-KONEC
DOKUD JE CIHLA DELEJ
ZIDVIHNI
NA-KONEC
«DOKUD
KONEC

Redeni 21

Karel nejprve pfejde na jeden konec chodniku (piikazy OTOC,
NA-KONEC), pak dvojkroky pfejde na opainy konec a zpatky se

vraci jen jednoduchgmi kroky, pFifemiz zveda cihlifky pod sebou.

Takhle se dostavd doprostfed a polovinu chodniku u% posbiral.
Na opainém konci chodniku postup opakuje.

PRIKAZ STRED

LACATEK
0TOC NA-KONEC
POLOVINA
NA-KONEC
DOKUD JE CIMLA DELEJ
ZZDVIHNI
*DOKUD

KONEC

- 27 =

PRIKAZ POLOVINA
IACATEK
JESTLIZE JE ﬂu-.-rbl_u;
KKROK
JESTLIZE JE CIHLA PAK
KKROK
POLOVINA
ZIDVIHNI
JINAK
cvi
#+JESTLIZE
JINAK
cvz
#JESTLIZE
KONEC

PE. 31.
Karel stoji nékde v mistnosti a na cestd ke sténd (ve smdru, do
kterého je natoden) se nachazl nékolik cihel (maximalnd 10).

Napiite prikaz SBIREJ-CIHLY, kterym Karel posbira cihlifky, projde

ke sténié, a tam je opét viechny vyloil. PPedpoklideijte, Ze kromé cihel
na cesté je mistnost prazdnd, cesta Jjo minimdln® o 1 polifke

vzdalena od stén.
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Relleni bez rekurze:
Karel kraZi ke sténd, kdy: objevl cihlu, pfesune se do vedlejii Fady,
pfenese ji aZ na konec a vrati se na (plng zaZatek plivodni cesty.

PRIKAZ SBIREJ-CIHLY
ZACATEK

DOKUD .NEPLATI.

JE STENA DELEJ

JESTLIZE JE CIHLA PAK
IDVIHNI VLEVO-VBOK
KROK VPRAVO-VBOK
PRENES

JINAK

KROK

#JESTLIZE

*DOKUD
KONEC
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PRIKAZ PRENES

Redeni s rekurzis

1ACATEK Poukijeme pomocny pfikaz, ktery Karla pfesune k nejblizii cihle,
DOKUD JE VOLNO DELEJ anabo ke sténé, jestlile tam uz Zadna cihla neni.
KROK
*DOKUD

PRIKAZ KCIHLE
IACATEK
JESTLIZE .NEPLATI.

JESTLIZE JE STENA PAK
CVI KROK CVI

#JESTLIZE JE STENA PAK
POLOZ CVI JESTLIZE .NEPLATI
DOKUD JE VOLNO DELEJ JE CIHLA PAK

KROK KROK KCIHLE
*DOKUD *JESTLIZE
VLEVO-VBOK KROK #JESTLIZE
VLEVO-VBOK KONEC

KONEC

PRIKAZ SBIREJ-CIHLY

Prikaz PRENES miZeme upravit i tak, 2e si Karel zapamatuje misto, IACATEK

ve kterém odbofil z cesty, a bude se vracet jenom na toto misto,

KCIHLE
ktere oznaiime napr. znaikou. JESTLIZE JE STENA PAK
VLEVO-VBOK

PRIKAZ PRENES JINAK

IACATEK IDVIHNI
OINAC SBIREJ-CIHLY ©
DOKUD JE VOLNO DELEJ POLOZ had
KROK #JESTLIZE L
#*DOKUD KONEC

JESTLIZE JE STENA PAK

CVI KROK CVI

#JESTLIZE

POLOZ CVI

DOKUD .NEPLATI.

JE INACKA DELEJ

KROK

«DOKUD

ODZINAC VLEVO-VBOK

KROK VLEVO-VBOK
KONEC

Redeni bez pomocného pfikazu:

PRIKAZ SBIREJ-CIHLY
ZACATEK
“JESTLIZE JE STENA PAK
VLEVO-VBOK
JINAK
JESTLIZE JE CIHLA PAK
ZDVIHNI
SBIREJ-CIHLY
POLOZ
JINAK
KROK
SBIREJ-CIHLY
#JESTLIZE
#JESTLIZE
KONEC




PE. 32.
Napiite pfikaz SCHODY1, pomocl kterého Karel postavi schody do vyie

7 cihel. Na zaidtku stoji Karel zady ke sténé a schody by mé&ly stat
v Jeho smdru 3 nejvyilim bodem na plivedni pozici Karla.

Relenis
Pomocny pirikaz, kterim Karel zvgil schody o 1 patro:

PRIKAZ PRIDEJ
IACATEK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
KROK
*DOKUD
POLOZ KROK CVZ
DOKUD JE CIHLA DELEJ
POLOZ KROK
+DOKUD
cvi
KONEC

PRIKAZ POD-SEBE
IACATEK
KROK CVZI POLOZ
KROK CVI
KONEC

PRIKAZ SCHODY1

IACATEK
POD-SEBE
OPAKUJ & KRAT
PRIDEJ
SOPAKLL

KONEC

Pr. 33.

Napiite piikaz SCHODY2, kterim Karal vybuduje schody do viie
sloupce z cihel, pled ktergm stojl otolen k ndmu. Schody
budou stat na plivednim postaveni robota.

Redenis
Na mistéd, kde stoji Karel, postavime vitah (jenom) do viie
sloupce. Karel pak z ndho seskofl a celé to bude opakovat.

- 3] -

PRIKAZ VYTAH

IACATEK
CVI KROK cvZ
POLOZ KROK
DOKUD .NEPLATI.
JE VOLNO DELEJ
CVZ POLOZ
KROK CVZ
POLOZ KROK
+DOKUD

KONEC

PRIKAZ SCHODY2

IACATEK
DOKUD .NEPLATI.
JE VOLNO DELEJ
VYTAH CVZ
KROK KROK CVI
*D0KUD

KONEC

Pr. 34,
Napiite piikaz SCHODY3, kterdm robot Karel postavi schody od
momentalni pozice ke sténé. Schody je tPeba stavét ve sméru,
do kterého je natolen, pPiZem: nejvyiil by mély bit u stény.
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Redeni:
PRIKAZ VRSTVA
IACATEK
JESTLIZE JE VOLNO PAK
POLOZ KROK
VRSTVA KROK
JINAK
cvi
#JESTLIZE
KONEC

Timto pfikazem vylo2{ z cihel chodnik a2 ke sténd a vrit{ se
na plvodni misto. Polet krokd, o kterd se musi vrétit, si Karel
zapamatu je rekurzi.
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PRIKAZ SCHODY3
IACATEK
DOKUD .NEPLATI.
JE STENA DELEJ
POLOZ KROK
VRSTVA CVZ
*DOKUD
KONEC

P&, 35,
Napiite pFikaz SMER, kterdm robot Karel odstrani viBechny cihly

kolem sebe (jsou to 4 sloupce rlizné viiky, mezi ktergmi stoji)
a otofi se do sméru, kde byl nejni%ii sloupec.

Refeni:

Nejdriv Karel bude brat ze viech sloupcl po 1 cihle, dokud naktery
sloupec neodstrani. Pak musi posbirat cihly ve zbivajicich sloupcich.

PRIKAZ SMER
IACATEK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
ZDVIHNI
VLEVO-VBOK
#DOKLUD
CISTI-KOLEM
KONEC

PRIKAZ CISTI-KOLEM
IACATEK
VLEVO-VBOK
OPAKUJ 3 KRAT
DOKUD JE CIHLA DELEJ
ZDVIHNI
#DOKUD
VLEVO-VBOK
*0PAKUJ
KONEC

PR, 38,
Napiite pflkaz PLUS10, kterdym by Karel umdl pfitlst 10 cihel
ke sloupci pfed sebou.

Plivodni sloupec neni vyiii neX S5 (mhle byt i prazdny). NejbliZii
polifka kolem Karla Jjsou volna.

Redenis

Pristavime ke sloupci vitah do jehe vile, phidame 10 cihel, vytah
zruiime a postavime se na-plvodnl miste.

PRIKAZ PLUS10O
ZACATEK
PRISTAV-VYTAH
OPAKLL 10 KRAT
POLOZ
*0PAKLU.)
IRUS-VYTAH
KONEC

PRIKAZ PRISTAV-VYTAH
ZACATEK
DOKUD .NEPLATI.
JE VOLNO DELEJ
POSCHODI
#DOKUD

POSCHODI
KONEC

PRIKAZ IRUS-VYTAM
IACATEK
VPRAVO-VBOK
KROK CVI
DOKUD JE CIHLA DELEJ
ZDVIHNI
+DOKUD
KROK
DOKUD JE CIHLA DELEJ
IDVIHNI

#DOKUD

VPRAVO-VBOK
KONEC
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PRIKAZ POSCHODI

IACATEK
VLEVO-VBOK POLOZ
KROK CV1I POLOZ
KROK VLEVO-VBOK

KONEC
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Friklady na tvorbu a vyuZiti podminek.

P, 37.

Podminka CI-NEPO-ST bude pravdiva, kdyt pfed Karlem bude cihla
nebo sténa.

PODMINKA CI-NEBO-ST
IACATEK
JESTLIZE JE CIHMLA PAK
PRAVDA
*JESTLIZE
JESTLIZE JE STENA PAK
PRAVDA
*JESTLIZE
KONEC

Proto po pfikaze
DOKUD .NEPLATI. JE CI-NEBO-ST DELEJ KROK =DOKUD

bude Karel krafet rowné, dokud nenarazi na sténu nebo cihlu.

PFr. 38.

PODMINKA VIC-NEZ~-1
IACATEK
JESTLIZE JE CIHLA PAK
JESTLIZE .NEPLATI.
JE VOLNO PAK
PRAVDA
*JESTLIZE
#JESTLIZE
KONEC

Kdyz pouZijeme prikaz
DOKUD JE VIC-NEZ-1 DELEJ ZDVIHNI #DOKUD

Karel bude zvedat cihly, dokud je pfed nim vic nek 1 (predpoklidime,
Ze Karel pod sebou nic nemd a cthel nenl vic ne® 10), t.j. po skon-

Zeni ptikazu zlistane pled Karlem 1 cihla nebo nic, kdy% bylo polid-
ko prazdné.

Pr. 39.
Napiite pfikaz OKOLO, kterdm bude robot Karel obchazet rovinng dtvar

z cihel a na cestu bude pokladat znaiky. Na zafatku stojl Karel
levym bokem k dtvaru.

Refeni:
PODMINKA VLEVO-CIHLA
IACATEK
VLEVO-VBOK
JESTLIZE JE CIHLA PAK
PRAVDA
+JESTLIZE
VPRAVO-VBOK
KONEC

Tato podminka testuje poliike vievo od Karla, Jjestli se na ném
nachaézi cihla. Nejdriv se otofl vieve a po provedeni podminky
se vratl do plvednl polohy - tedy vprave.

PRIKAZ OKOLO
LACATEK
DOKUD .NEPLATI.
JE INACKA DELEJ
DOKUD JE VLEVO-CIHLA
DELEJ
OINAC KROK
+DOKUD
VLEVO-VBOK KROK
#DOKUD
KONEC
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Pr. 40.
Karel stojl na zaldtku schodli, které v nikterich mistech vedou doll,
Jinde nahoru. Mapiite pfikaz INACKUJ, kterdym robot Karel wvyznaZi

znactkami mista, které jsou ve svém okoll extrémnd nejvii nebo nejniZ.
Karel bude chodit nahoru a dolll a pii zman& typu chlze poloZl znalku.



