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Pascal C-2717 je pfekladad podmnoziny programovaciho
Jjazyka Pascal. Je vhodny na vyuku programovani na strednich
Skolach a v zajmovych Ctvarech zakladnich Skol, Doma déti a
mladez2e, Stanic mladych technikda.

1. Spusténi prekladade

Prekladal pracuje pod coperainim systémem CP/M. K Jjeho
praci je potrebna jen pfitomnost souboru PASCAL.COM na
disketé, Prekladat spustime, kdyZ na odezvu systému
(napftiklad A>) napisSeme PASCAL a stiskneme EOL.

2. Hlavni menu

Po spusténi prekladafe se objevi hlavni menu. Obsahuje
v8echny =zakladni volby, kterymi ovladame praci systemu.
Volbu Zz menu zvolime stladenim prvniho pismene v nazvu
volby.

Editor Vyvolani editoru.

Preklad Preklad programu. :

Spusténi Spusténi programu (kdyz byl od posledniho
prekladu vyvolany editor, tak se nejprve
program prelozi). Program je mo2né b&hem prace
Zastavit zmacknutim premyku a WRK.

Konec Ukon¢en{ prace, navrat do CP/M. Pokud jsme
neulozili program na disk, ztrat{ se.

Novy Smazani programu a jeho jména.

Z2apis UleZeni programu na disk pod jménem, které je

uvedend v menu (kdyz program nema jméno,
pocitac si he wvyzada, s prazdnym jménem
nem2eme program nahrat na disk). Vyvtvoreny
soubor na disku Je bézny textovy soubor,

Ctent Nacteni programu z disku. Pogitaé si vvzada jméno
souboru. Pro Jjeho zadani plati bé2Zneé konvence
operacniho systéamu CP/M. Kdy2 neuvedeme
priponu, dosadi se .PAS. Program se pripoji za
program v paméti. Tedy kdy2 nechcéme, aby byl
program pfipojeny za existujici, pouzijeme pred
ctenim volbu Novy, Ktera Zrusi program
v paméti.

Tisk Tisk textu na tiskarne.

Jmeéno Prejmenovani programu v paméti.

Index Zapnuti a vypnuti kontroly indexn. Kdy2 je za nim
+, bude se pri kazdem indexovani pole
kontrelovat, =zda je index v rozsahu podle
deklarace pole. Kdy2 je za nim -, kontroly se
nevvkonavaji - program pob&zi rychleji, ale
vV pripad® nespravného indexovani mGZe narusit
system,

3. Editor

Do editoru se wchazi Z hlavniho menu stisknutim
pismene E. Editor se ukonti soutasnym stisknutim premyku
a WRK.

Editor je obrazovkovy: kdyz stiskneme kKlavesu
s pismenem (nebo jinym tisknutelnym znakem), napise se do
Fadku na pozici kurzoru. Delka [radka mOZe byt maximalné 127
Znaka, ale doporucuje se pouZivat radky do 64 znakt. Kdy2
piseme za 64. pozici na radku, radek se zatne “rolovat”.

Kazdy radek, z kterého odejdeme kurzorem se Zpracuje
a vypise se zp&t na obrazovku Vv upraveném tvaru: vsSechna
kliCova slova jsou zobrazena malymi pismeny a vSechny
identifikatory velkymi pismeny. Mezery Jjsou v radku
rozmisténe tak, aby spravng odd#lovaly jednotlive prviky
Jazyka. Kdyz vZznikne v radku chyba (napfiklad chybi
apostrof, nebo Spatny zapis realne konstanty), neni mozne
Z radku odejit.

3.1. Funkce klaves v editoru

Znakem =~ oznafujeme Klavesu premyku. Klavesy se
"Sipkami s Carkou” nazyvame Sipka nahoru a £ipka dold.

gipka vlevo posun © znak doleva

€ipka vpravo posun o znak doprava

Sipka nahoru posun o radek nahoru

&sipka dola posun o radek dolt

EOL prechod na zacatek nhasledujiciho radku
Sikma Sipka posune kurzoer na zacatek radku

END posune kurzor na konec fradku
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CLR smazani{ obsahu radku (cely radek se zaplni
mezerami)

~CLR smaZe znaky na radku vpravo od kurzoru

INS vioZeni mezery na pozici kurzoru (zbytek
radku sa posune doprava)

DEL smazan{ znaku na mist& kurzoru (zbytek
rfadku sa posune doleva)

RCL vyvolani fadku v takovem stavu, jaky byl,
kdyz jsme do ného prisli $Sipkou (tedy
"vraceni™ radku v takovem stavu, Jaky byl
pred jeho zmé&nou)

~HOME nastavi kurzor na prvni fadek programu

~END nastavi kurzor na posledni radek programu

~sipka dola

~sipka nahoru

vyroluje program o 20 radka dola, =zobrazi
tedy “dalf{ stranku” programu

vyroluje program o 20 radka nahoru, zobrazi
tedy "predeslou stranku” programu

~INS pred radek s kurzorem vsune prazdny radek

“DEL Zrusi radek s kurzorem

~RCL pted radkem s kurzorem vlo2zi posledné
Zruseny r‘adek pomoci ~DEL

CcC-D privola do vrchniho radku posledni zpravu
(vétsinou zpravu o chybe)

“WRK ukonfeni editovani.

4. Chybovnik

Chyby pri pitekladu a pr'i béhu se ohlasuji tak, 2e se na

misto chyby nastav{ kurzor v editoru. Chyby pri edlitovani se
hlasi, kdyZ chceme radek opustit kurzorem, kurzor zastane na
svém mist& (neukazuje pfesné misto chyby).

CONOOLWN -

Syntaktické chyby (hlasi se pri prekladu)

Na zacatku programu musi byt slovoe PROGRAM
Otekaval se identifikator

Spatny zadatek deklarace

Chybi rovnitko

Chyb{ strednik

Chyb{ dvojtedka

Chybi prava zavorka

Spatny zacatek popisu typu

Chybi levA hranata zavorka
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10:

11:

s 4

13:
. 14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
221
23:
24:

26:

28:

30:

W
n
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43:

45:

Chybi dvé tecky

Chybi prava hranata zavorka

Chyb{ OF

Chybi znak prirazeni - nepochopeny pfikaz
Chybi END

Chybi DO

Chybi UNTIL

Chybi TO nebo DOWNTO

Chybi leva zavorka

Chybi telka za poslednim END nebo je END navic
Spatny vyraz

Spatny zacatek pfikazu

Spatna konstanta

Chybi THEN

OZekavalo se celé &islo

Sémantické chyby (hlasi se pri prekladu)

Identifikator neni{ identifikatorem poloZky zaznamu
Prom&nna neni typu ukazatel

Moc vnofrenych WITH

FProménna neni typu RECORD

Chybi deklarace typa, které byly pouZity v tomto bloku,
v deklaracich typu ukazatel (hlasi az na BEGIN
prislusného bloku)

Identifikator neni identifikatorem konstanty

Unarni plus nebo minus pro typ razny od INTEGER nebo
REAL

Spatny typ indextl v deklaraci pole

Pole nemGZe mit vic ne2 65536 byte

Identifikator neni Iidentifikatorem typu neboc typ jesté
nebyl definovan

Dva formaty jsou poveoleny jen pro vyrazy typu REAL, za
prom&nou typu soubor nemfiZe nasledovat format

Nevhodny typ hranice v deklaraci intervalu
Nekompatibilni typy hranic v deklaraci intervalu

V intervalu nemoZe byt spodni hranice vétsi neZ horni
Nedeklarovany identifikator

Identifikator byl uZ v tomtoc bloku pouZ2it, nemtiZe byt
predefinovany

Identifikator byl u2z v tomto bloku deklarovany

Vyraz v pftikazu CASE nebo poloZka v CASE Casti deklarace
RECORD musi byt skalarniho typu

Nekompatibilni typ navésti v prikaze CASE nebo v casti
CASE v deklaraci RECORD

ABSOLUTE Jje pouzZité jinde neZ v hlavnim programu
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47: Vicenasobny FORWARD - K
: V téle FORWARD procedur'y nebo funkce uz nen{ mozne 85: Spatne souradnice v BPLOT (mimo interwval 0. .47 resp. 0..258)

opakovat parametry a typ g?f 5
49: Chybic{ deklarace procedur nebo funkci, které byli B g e

zadeklarované jako FORWARD (hlasi se na BEGIN) b Dglzziméﬂ‘:c’;’“e”“
50: MNekompatibilni nebo nespravne A v celociselné nebo 1

B s th s daarat o 90: Dlouhy radek (pri editovan{). Touto chybou editor oznaci
51: Nekompatibilni typy v logické binarni operaci " ;ituacl, kdyz je po upravé fadek delSi nez BO znaka
52: Hranice neni kompatibilni s proménou cyklu FOR 5 i kdyz pavodn& byl napsany na mené znakad (maze se to
53: gpatn)‘r LY'P v NOT Stat, napriklad kdyz je v radku vic realnych konstant
5id: Boatny identifiiator na lewe stranh phifazent v semilogaritmickém tvaru). 2 textu uz existuje jen 79
55: Indexovat je mozné jen pole znakt - zbytek je ztraceny. Na konec ffadku umisti editor
56: Nekompatibiln{ typ indexu ! znak '1’ (vykriénik). Ten zpOsobi, 2e neni mozZné z fadku
S TRivate Lyny ie BALRA SoRaRAKE Ay et odejit bez jeho apravy. (Pozn.: kdyZ piSete radky do 48
58: Prirazen{ hodnoty funkce mimo jejfho téla SR SAS0 ienyie £6 BLSKEIGEY DUVVREFLLR). ;
59: Identifikator neni identifikatorem proménné nebo funkce gé: ghybi BROSLEOL RS AT BRI QVALIL) p .
60: Nekompatibilni typy pri prirazeni nebo prom&nneé, ktere : Spatny zapis celého nebc realného <&isla (pri editovang

Obsa.hu,j‘.r soubory nen{ mozneé priradit - | pt‘i b&hu) . Tuto Chybu zahlasi i tehdy, kdyz zadavate
61: Duplicitn{ Jiméno polozky v RECORD (hlas{ az za typem moc velké nebo moc malé <¢isleo (kromé celych &isel pifi

polozky) editovani - ty se nekontroluji), nebo kdyZ ma mantisa
62: Odekava se vyraz typu BOOLEAN realneho Ctisla vice neZ 38 Cisel (neni alelne psat vic
63: Objekty tohoto typu nen{ mozné pouzit v READ a WRITE nex ~7oGisel. Mantisy = GIEl9 DRELUAS. PrEENSJEL, PIAVE
64: Format v prikazu WRITE mus{ byt typu INTEGER naopak, miZe se projevit zaokrouhlovaci chyba).
65: Nekompatibilni typy v rela&nim vztahu 93: Malo pam&ti (pri editovani, pfekladu i pri béhu)
66: Identifikator neni procedura 94: Prilis slozity vyraz (pfi prekladu)
P L I 95: Vic neZz 4 urovné vnofeni procedur a funkci (pfi

rekladu)

68: Nekompatibilni ¢t arametru nebo hodnoto arametr P

et LS gl DR < £ 96: Vic nez 255 identifikatora (pri editovani)
60 Za Var parsiete Aeize posilAt VOraE 97: Preteteni tabulek kompilatoru (pi‘i prekladu)
70: MaAlo parmtrﬂ og: Byl dosahnut konec textu pl“ed logick;’rm koncem programu
71: Identifikator neni funkce (varovani pfii prekladu)
72: Identifikator neni identifikatorem promé&nneé 99: Preteleni zasocbniku énalyzatoru - moc vnoreni procedur,
73: 3patny identifikator v FOR (mus{ to byt lokaln{ proménna) Pfikaza a vyraza (pri pfekladu) ¢
74: EXIT nenf v 24dnem cyklu : 00: V radku je =znak, ktery nema v Pascalu vyznam (pri

editovani)
- - Spat As

TET e LhSeTIE (S POkUS O, SPAHE. SATENIINL 100: Pokus o DISPOSE ukazatele obsahem NIL

Choby pih editovani, sl BEbU & pRaNroNSnE Smezent 101:Soubor neni otevfen pro vstup (v READ, READLN, EOF,

EOLN)
u
Prs preniee 102:Soubor neni otevfen pro vystup (v WRITE, WRITELN, PAGE)
103:Chyba pri zapisu do souboru - disk je asi plny
104:Pred RESET nebo REWRITE nebylo pouzito ASSIGN (tato

77: Konec souboru EOF
PH B AR ARSE AR SQRTtJe ;aporny ] chyba se v2dy nevyhlasi, ale i presto je nutné pouzit
79: Parameter LN je nekladny - AEE 0N BEeN, BESRE & REVNITE)
80: Parameter EXP {6 VetS: nes 88.0 105:Zarizeni, které se prifadilo v ASSIGN neni vstupni
81: Spatné jméno souboru v ASSIGN (hlasf{ RESET) nebo vystupni (hlasi REWRITE)
82: Soubor neexistuje (v RESET nebo REWRITE) 106:Neni mozné vytvorit novy soubor - adresaf je plny
83: Moc velka delka v BPLOT (obrazek by byl mimo obrazovku) 107:50u??;laze k:ega uzav;{t thlasit C?OSE. chyb? vznikne
84: Moc velka $ifka v BPLOT (obrazek by byl mimo obrazovku) L5y s kdyZ se pouzije na neotevieny soubor

108:Zarizeni LST neni mozné pouZit v ASSIGN
-]

-




5. Jazyk Pascal C-2717

Pascal C-2717 je podmnoZinou standartniho Pascalu (pri
Jejim vyb&ru jsme vychazeli 2z pedmnoZiny Pascal-S, ktera je
pouzita v wugebnici N. Wirtha Systematické programovanie,
slovensky preklad vySel v Alfe v r, 1981) a je roziireny
O né&ktere standartni procedury a o prostredky pro
programovani na nizsi drovni. V této Castl popifeme velmi
strucn@ zmeény v jazyce proti standartnimu Pascalu (napf.
knihu L. Molnar: Programovanie v jazyku Pascal, Alfa a SNTL
1987) a podrobnéji popiSeme v&echny funkce a procedury,
ktere jsou v Pascalu C-2717 standartni{ a takeé implementaci
vstupnich a vystupnich prikaza a procedur. Ptedpokladame, Zze
Ctenar je obeznamen se standartnim FPascalem.

5.1. Omezeni proti standartnimu Pascalu

2e standartniho Pascalu nejsou implementované tyto
vlastnosti:

Deklarace LABEL

Typ dudaja mnoZina a FILE OF typ (textové soubory jsou
implementované)

Zhusténe typy udaja

Parametry typu procedura, funkce a konformni pole

Pt*ikaz GOTO x

Standartni procedury GET a PUT (podobné& jako v Turbo
Pascalu).

Slova READ, READLN, WRITE a WRITELN povazuje plekladac
Za rezervované na rozdil od standartniho Pascalu, kde jsou
to identifikatory standartnich funkeci{ (v Pascalu C-2717
potom hovorime o prikazu READ misto procedury READ).

5.2 Rozsireni jazyka

vétsina rozsiren{ je motivovana lepsSim pristupem
k programovani{ na ”"ni2s{ drovni”, tedy na praci s pamétf,
S jednotlivymi bity prom&nnych a podobn&, Zacateénici mohou

nasledujici odstavce vynechat a vratit se k nim pozdée ji.

Zapis Ciselnych konstant v SestnaActkove soustave

Ciselne konstanty je mozneé zapisovat take
Vv Sestnastkové soustaveé, kdyZz se pred <islo uvede znak. $
(dolar). Napriklad zapis $FF je ekvivalentni zapisu 255,

Zapis retézcovych konstant

Mimo béZneho zapisu retézcovych konstant (napf. *ABCD?)
Je mozZne pouZit take zapis pomoci koda jednotlivych znakn,
kde pred kazdym =z nich Jje uveden znak #. Napfiklad zapis
#11812#13 predstavuje konstantu typu ARRAY[1..3]0F CHAR,
ktera ma prvky s hodnotou CHR(11), druhy CHR(12) a tfeti
CHR(13). Oba zpOscby zapisu je moZné michat napriklad takto
"AHOJ*#13°JANO’. V =zapise nesmi byt mezery mimo apostrofy.
V kodech je mozneé pouzit také $Sestnactkovou soustavu:
"AHOJ *#$0D"JANO® , Tento zapis konstant vyu2ijeme jako
parametr procedury BFLOT.

Uréeni adresy prom&nnée

Froménnym hlavniho programu mo2no predepsat adresu
jejich umisténi pomoc{ slova ABSOLUTE, za kterym nasleduje
celoCiselna konstanta (s wvyhodou wvyuZijeme Sestnactkovou
soustavu). ABSOLUTE zapisujeme za typ promé&nne. Takto je
mozZné pristupovat k proménnym mconitoru, nebo zapsat udaje do
specialnich oblasti pam&ti (to, co se v Basicu dosahuje
pomocou PEEK a FOKE).

Priklad:

VAR BEDOSADR:CHAR AEBSOLUTE 6;

Operator XOR

Timto operatorem je oznatena operace “exclusive or”,
v matematice nazyvana nonekvivalence. Operatcr mazeme
aplikovat na coperandy typu BOOLEAN nebo INTEGER.

Logické operace s tisly

: Logickeé operatory AND, OR, XOR a NOT mOZeme pouZit take
s operandy typu INTEGER. V tomto pripadé maji vyznam operaci
s bity Cisel a vysledek je typu INTEGER.

Prikazy BREAK, HALT a EXIT

V Pascalu C-2717 neni implementovany prikaz skoku.
V nejnutnéjsich pripadech ho mazZeme nahradit *mirnéjsimi”
(ale hlavné& jasn&jsimi) prikazy, které ukonti vykonavani
plresné uréene Casti programu.

Prikaz BREAK ukoné¢i vykonavani nejvnitrnéjsiho cyklu,
v kterém se nachazi a pokratuje na prvem prikazu za timto
cyklem.




Prikaz EXIT ukonéi wykonaAvani procedury nebo funkce,
v které se nachaz{ {(takovA obdoba Basicovskeho RETURN).
Prikaz HALT ukon&f{ vykonavan{ celého programu.

Cast OTHERWISE v prikazu CASE
Pro pohodlnéj2{ programovani Prikaza CASE je mozne
pouzit posledni moZnost OTHERWISE. Prikaz =za OTHERWISE se
vykona, kdyz vyraz za CASE nebude mit ani Jjednu hodnotu
z drive vyjmenovanych pripada:
CASE I OF
1:J:=A+B;
2:J:=A=B;
OTHERWISE J:=0
END;

5.3 Zmény, které vyplyvaji z koncepce editoru

Editor analyzuje ka?dy jeden radek samostatné a prevadi
ho do vnitfniho tvaru., Z toho vyplyva nékolik omezeni na
zapis programu. Na vé&tsginu z nich narazime Jjen ve velmi
specidlnich pripadech.

- Retézcove konstanty a komentare nemohou pfrechazet
Z jednoho rAdku na druhy.

- Celoliselné konstanty rozeznava editor bez znaménka, tedy
vV rozsahu od 0 do 65535, kdy2Z napiSeme v&t$i celé Cislo,
editor ho "usekne” do tohoto Intervalu. (PouZivat cfsla
nad 32767 je vhodné jen ve ‘speclialnich prtipadech pri
programovani na nizs{ drovni).

- Realnou konstantu v semilogaritmickem tvaru editor vady
Zobrazuje s mantisou na & mist s desetinnou teckou =za
prvni &islic{ ( kdyZz napifeme 51.2E3, editor zobrazi
5.12000E+04) .

- Ret&zcové a znakove konstanty, které byly zapsané pomoci
Znaku # zobrazi editor podle toho, zda jde o tisknutelne
Znaky nebo ne (kdy? napisfeme HO5K 1466, editor zobrazi
*A'B1'B*).

- Kdyz byla v Zapisu reté&zcove konstanty pouzZita
Sestnactkova soustava L jen v Jednom znaku, editor zobrazi
vEechny netisknutelné znaky retézce v Sestnastkove
soustave (kdyZ napisSeme #128H6568FF, editor zobrazi
#$80’ A’ BS$FF) .
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5.4 Implementace standartnich typa

Typ INTEGER je implementovany v 16 bitech. Ma rozsah od
-32768 po 32767. Standartni konstanta MAXINT ma hodnotu
32767. Operace s typem INTEGER nehlas{ chybu pfi pretedent.

Typ REAL je implementovany v 32 bitech S 249-bitovou
mantisou a 8-bitovym exponentem. Rozsah absolutnich hodnot
¢isel je priblizné od 1E-38 po 1E37. Vnitrfni presnost je
Priblizn& sedm platnych cifer, Pri vystupu se vs$ak zobrazuje
nejvice fest platnych cifer. Operace a funkce s typem REAL
hlas{ chybu pri pretetenst. Pri podteceni je vysledek nula.

Typ CHAR je implementovany v 1 byt&, kod je podle
tabulky ASCII s roz#ifenim Pro znaky <¢eské a slovenske
abecedy podle kédu KOI-8-&s-2. Rozsah kodad znakal je od O do
255,

Typ BOOLEAN je implemsntovany v 1 byté&, ktery nabyva
hodnoty 0 a 1 (coz odpovida konstantam FALSE a TRUE).

Vyimenovane typy jsou implementovang v 1 byta.

Typ TEXT (pokud -je mu Prirazeny diskovy soubor) wvytvari
textoveé soubory v standartnim tvaru operaéniho systému CP/M.

5.5 Omezeni{ velikosti

Maxima&lni vnofeni procedur a funkci: 4
Maximalni po&et identifikatora v programu: 255

5.6 Vstup a vystup

Vstup a vystup je realizovany pomoci promeénnych typu
TEXT stejn& jako ve standartnim Pascalu s té&mito rozdily:

Neexistuj{ procedury GET a PUT.

Soubory pouzite v pProgramu sa nevy jmenovavaji
v hlavic¢ce programu (jejich Zapsani do hlavicky napr.
PROGRAM MOJ(INPUT,OUTPUT) zpasobi{ Chybu pri prekladu).

Pred prvnim pouzitim RESET nebo REWRITE je potrebne
pfiradit souboru jméno pomoci Procedury ASSIGN.

Mimo standartnich soubora INPUT a QUTPUT, ktere jsou na
zacatku programu otevfend na klavesnici resp. obrazovku,
existuje jesté@ soubor LST. Je na zaCatku programu otevieny
na tiskarnu. Prirazeni souboram INPUT a OUTPUT je mozne
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Zménit pouZitim ASSIGN a RESET resp, REWRITE, soubor LST
neni mozZné plresmérovat.

5.6.1 Vstup

Pro vstup ze soubord (z promé&nnych typu TEXT) slouZzi
prikazy READ a READLN. KdyZz je jejich prvnim parametrem
soubor, budou Cist z ného. KdvZ neni, budou &ist ze souboru
INPUT. Soubor INFUT je na zatatku programu pirirfazeny na
vstup Z Kklavesnice. Kdyz nechceme toto prifazeni m&nit,
netreba pro soubor INPUT pouzZit ASSIGN ani RESET. Pomoci
té&chto procedur mazeme vEak presmErovat soubor INPUT jinam.

READLN a EOLN funguje analegicky jako ve standartnim
FPascalu: kdyZ pou2ijeme READ, i kdy2 plati EOLN, pretteme
Znak mezera, pri dalsim pouziti READ se bude Zadat novy
radek z klavesnice. Situaci EOF je mo2ne dosahnout stlafenim
klavesy se Sipkou vlevo s CaArkou (&Sipka nahoru) - zobrazi se
zZnak maly Ctverelek (nedefinovany znak) a potom EOL.

Prikazem READ mGZeme Cist prom&nné celodiselneé, realne,
znakoveé a ret&zcove (typu ARRAY[1..N] OF CHAR, kde N je
libovolne).

Pro <&teni z klaAvesnice bez zobrazovani znaka slouzi
funkce READKEY typu CHAR. Ceka na stlageni klavesy.

Logicka funkce KEYPRESSED informuje o tom, zda je prave
néjaka klavesa stlatena. Kdy2 je, tak mimc oznameni vysledku
TRUE ulo2i stlatenou klavesu do vyrovnavaci paméti, odkud si
ji mazZeme vyzdvihnout volanim READKEY - v tomto pripade jiz
READKEY nebude tekat na stlafeni klavesy.

5.6.2 Vystup

Fro vystup slou2i pfikazy WRITE a WRITELN. MaZeme
s nimi wvypisovat cela a realna ¢&isla, znaky, retézce
a logicke hodnoty (objekty typu Boolean).

KdyZ je prvnim parametrem prikazu WRITE nebo WRITELN
soubor (proménna titypu TEXT), zapis bude vykonan do tohoto
souboru. - Pfed pouzitim WRITE vSak musi byt tento soubor
pojmenovan procedurou ASSIGN a otevi‘en procedurou REWRITE.
KdyZ prvnim parametrem WRITE nebo WRITELN neni scubor, zapis
bude wvykonan do souboru OUTPUT.
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Soubor OUTPUT je b&Zn& nastaven na obrazovku - znaky se
vypisuji od pozice kurzoru, pfikaz WRITELN Zpusob{ prechod
na novy radek. Pozici kurzoru je mo2né zmé&nit volanim
procedury GOTOXY. KdyZ nechceme toto pitirfazeni zménit, neni
ti‘eba pro soubor OUTPUT pouzit ASSIGN ani REWRITE. Pomoci
téchto procedur miZeme vSak presmérovat soubor OUTPUT Jinam.

5.6.2.1 FormAtovani{ vystupu

Z2a vyrazem v pt‘ikazu WRITE nebo WRITELN maZe nasledovat
dvojtecka a za ni celotiselny vyraz. Tento vyraz nazyvame
format. Napfiklad v prikazu WRITELN(X:8) je uvedeny format
8. Pr'l vypisu realnych cisel mGZeme pouZit take dva formaty,
naprtiklad WRITE(Y:15:6). Prvn{ format udava pocet znaka,
kteréd ma wve vypisu zabirat prislusna hodnota. Druhy rformat
u redlnych <isel znameni podet mist za desetinnou teckou.
Kdyz je 0, tak se &islo vyplisuje v semilogaritmickém tvaru.
V kaZdem pripad® se z redlného ¢&isla vypise nejvic 6
platnych &islic, ostatni jsou nuly. Kdyz je druhy format
vats{ nez 38, priradi se mu hodnota 38.

Kdy2z je vypisovana hodnota krat#{ neZ prvni format,
dopln{ se mezerami{ zleva. KdyZz se &islo (celé nebo realne)
neda vypsat na dany pocet znakd, hodnota formatu se ignoruje
a Cislo se vypife na nejmensi moZny potet znakd. Kdyz Je
ret&zec kratsi ne2 prvni format, usekne se.

Kdyz v prikazu WRITE nebo WRITELN neni uveden format,
doplni{ se standartni{ hodnota podle typu vyrazu:

Typ vyrazu St. hodnota 1. formatu St. hodnota 2. formatu
Znak ; b

retézec délka retézce

logicka hodnota 6

cele ¢islo &

realneé &islo 12 Q
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5.7 Seznam standartnich funkci a procedur

Funkce a procedury, ktere nejsou v standartnim Pascalu,

Jsou oznafene hveézdidckou.

v seznamu pouZivame pi*i popisu typQ, parametroa
a vysledka tyto zvlastni typy:

SKALAR libovolny skalarni typ (INTEGER, CHAR, BOOLEAN
nebo vyjimenovany typ)

RETEZEC libovelny typ ARRAY [1..N] OF CHAR

UKAZATEL libovolny typ ukazatel

FUNCTION CHR(K: INTEGER) : CHAR;
pirevod kod -> znak.

FUNCTION ORD(S:SKﬁLAR):INTEGER;

preved skalar -> pofadove ¢tislo, specialné& pro znak je
to kod znaku,

FUNCTION SUCC(S:SKALAR):SKALAR;
nasledovnik.

FUNCTION PRED(S:SKALAR):SKALAR;
predchtidce.

FUNCTION RAND(N: INTEGER) : INTEGER; =
nahcdné celé tislo od O do N-1.

FUNCTION ABS(I:INTEGER): INTEGER;
absolutni hodnota.

FUNCTION SQR(I: INTEGER) : INTEGER;
druha mocnina.

FUNCTION ODD(I: INTEGER) : BOOLEAN;
vysledek je TRUE, kdyZ je I liche.

FUNCTION EOLN:BOOLEAN;

FUNCTION EOLN(VAR F: TEXT) : BOOLEAN;
vysledek je TRUE, kdyZ je v souboru F Zjisté&ny konec
radku. EOLN bez parametru je ekvivalentni EOLN( INPUT) .

FUNCTION EOF: BOOLEAN;

FUNCTION EOF(VAR F:TEXT): BOOLEAN;
vysledek je TRUE, kdyZ Jje na vstupu znak "konec
souboru”. Znak konec souboru z klavesnice dosahneme
Zmacknutim klavesy se £ipkou vievo s carkou (£ipka
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nahoru). EOF bez parametru je ekvivalentni EOF(INPUT).

FUNCTION KEYPRESSED: BOOLEAN; »
vysledek je TRUE, kdyz je v ¢ase volani stisknuta
néjaka kKlavesa na KklaAvesnici. Vysledek je TRUE take
tehdy, kdyZz byla stisknuta klavesa bahem néktereho
predchadze jiciho volani funkce KEYPRESSED, ale mezitim
nebyla volana funkce READKEY.

FUNCTION READKEY:CHAR; -
vysledek Je klavesa, ktera je stisknuta béhem volani
funkce READKEY, nebo béhem nékterého predesleho
vyvolan{ funkce KEYPRESSED. KdyZ neni Zadna klavesa
stisknuta, funkce deka na jeji stisknuti. Stisknuta
klavesa se nezobrazi na obrazovce,

PROCEDURE NEW(VAR S:UKAZATEL);
Vv pam@ti se pridél{ misto pro jeden objekt typu, na
ktery ukazuje ukazatel a do parametru se uloZi odkaz na
toto misto. Na rozdil od standartniho Pascalu, neni
mozné volat tuto proceduru s vice parametry.

PROCEDURE DISPOSE(S:UKAZATEL);
misto v pam&ti, na ktere ukazuje S se vyhlasi za volne.
Pr'i nasledujicim volani{ NEW se toto misto mdZe znovu
pitidélit.

PROCEDURE MARK(VAR S:UKAZATEL);
do S se vloz{ ukazatel na konec volné paméti. Tedy
adresa mista, které by se pridélilo pf*i wvolanti NEW.
MARK se pouZiva spolu s RELEASE.

PROCEDURE RELEASE(S:UKAZATEL);

nastavi{ zafatek volne paméti na hodnotu, ktera je v S.
Tim se vlastn& uvolnt vEechna pamé&t, ktera byla
pridélena procedurou MNEW pozdéji, nez bylo volans
MARK(S). Nikdy nepouzivame MARK a RELEASE dohromady
s DISPOSE. RELEASE a DISPOSE reprezentuji dva raznée
pftistupy k uvolfiovani pamati a jejich spoleineé
pouzivani maZe veést k probléemtm.

FUNCTION ADR(VAR X:LIBOVOLNY_TYP): INTEGER; »
vysledkem fukce je adresa parametru.

FUNCTION INP(PORT: INTEGER) : INTEGER; »
vysledkem funkce je byte preéteny ze zadaneho portu.
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FUNCTION TRUNC(X:REAL): INTEGER;
preved Cisla z REAL do INTEGER s useknutim desetinne
casti. Tedy TRUNC(-7.B)=-7, TRUNC(5.4)=5.

FUNCTION ROUND(X:REAL): INTEGER;
pirevod €isla =z REAL do INTEGER se zaokrouhlenim. Pro
nezaporna cisla plat{ ROUND(X)=TRUNC(X+0.5), pro
Zaporna Cisla plati ROUND(X)=TRUNC(X-0.5).

FUNCTION RAND:REAL; »
pfti wvolani funkce RAND bez parametru je vysledkem
nahodné ¢islo v intervalu (0,1)>.

FUNCTION ABS(X:REAL):REAL;
absolutni hodnota.

FUNCTION SQR(X:REAL) : REAL;
druha mocnina €isla.

FUNCTION SQRT(X:REAL) : REAL;
druha odmocnina €isla.

FUNCTION SIN(X:REAL):REAL;
sinus Ghlu v radianech.

FUNCTION COS(X:REAL):REAL;
cosinus thlu v radianech.

FUNCTION ARCTAN(X:REAL):REAL;
arcustangens - vysledek je v radianech.

FUNCTION EXP(X:REAL):REAL;
funkce ™e na X".

FUNCTION LN(X:REAL):REAL;
prirozeny logaritmus.

FUNCTION BDOSA(FUN,DE: INTEGER) : INTEGER; *

FUNCTION BDOSHL(FUN,DE: INTEGER) : INTEGER; =
ob& funkce slouZ2i na vyvolani jadra systému CP/M
- BDOSu. Jejich pouZiti predpoklada znalosti operacniho
systému CP/M. FUN je ¢&islo funkce, Kktere se pred
volanim umisti{ do registru C a DE je hodnota, ktera se
umisti do registru BC. Vysledkem funkce BDOSA je obsah
registru A po navratu z BDOSu, vysledkem funkce BDOSHL
je obsah registru HL. Kdy2 nepotrebujeme vysledne
obsahy registrt, mOZeme pouZit proceduru BDOS (viz
dale).
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FUNCTION BIOSA(FUN,BC: INTEGER) : INTEGER; C o

FUNCTION BIOSHL(FUN,BC: INTEGER) : INTEGER; -
obé funkce slouzi na vyvolani nejnizsgi arovne
operacniho systému - BIOSu. Jeji pouZiti predpoklada

Znalosti opera¢niho systéemu CP/M. FUN je pofadove cislo
funkce: WBOOT je O, CONST je 1 atd. BC je hodnota,
ktera se ulo2i do registru DE pred volanim. Vysledkem
funkce BIOSA Je obsah registru A po navratu gz BIOSu,
v¥sledkem funkce BIOSHL je obsah registru HL. Kdy2
nepotfebujeme wvysledne obsahy registrd, maZeme pouzit
proceduru BIOS (viz dale).

PROCEDURE ASSIGN(VAR F:TEXT; JMENO:RETEZEC); »
souboru F se priradi{ jméno JMENO. Mimo jmen soubora na
discich podle konvenci operadniho systému CP/M maZeme
pouzit take specialn{ jména zarizeni ’*CON:’ a *LST:’.
Pred RESET a REWRITE je nutné pouzit ASSIGN.

PROCEDURE RESET(VAR F:TEXT);
soubor F se otevie pro vstup. KdyZz je to diskovy soubor
(tedy pomoci ASSIGN mu bylo prirazeno jméno souboru na
disku), hleda se tento soubor na disku a kdy2z se
nenajde, vznikne chyba. Ze souboru oteviengho pomoci
RESET je mo2né pouze &ist,

PROCEDURE REWRITE(VAR F:TEXT);
soubor F se otevie pro vystup, Kdy2 je to diskovy
soubor (tedy pomoci ASSIGN mu bylo prirazenéd Jmeno
souboru na disku), tak se na disku vytvori novy soubor
dangho jména a pripadny stary soubor stejného jména se
zZrus{. Do souboru otevi‘eného pomoci REWRITE Jje moZné
pouze zaplisovat.

PROCEDURE CLOSE(VAR F:TEXT); »
uzavreni souboru. Pred npovym RESET a REWRITE a pred
skoncenim programu je nutné pouzit pro vystupni soubory
CLOSE, Jjinak nen{ zarulene, 2e je v nich zapsane
vSechno, co bylo vyslané prikazy WRITE. Vstupni soubory
nenf nutng zavirat, ale doporudujeme to delat.

PROCEDURE PAGE;

PROCEDURE PAGE(VAR F:TEXT);
vypise kod "posufl na novou stranu”, Je ekvivalentni
WRITE(F,CHR(12)). PAGE bez parametru je ekvivalentni
PAGE(OQUTPUT). Na CON: se dosahne smazani{ obrazovky, na
tiskarng& posunuti papiru na novou stranu

17




PROCEDURE PEN(I: INTEGER) ; L

nastaveni barvy pismen, pozadi a zpasobu kresleni
(stejneé jako v BASICU).

PROCEDURE GOTOXY(X,Y: INTEGER) ; bl
nastaveni kurzoru zarizeni CON: na X-ty sloupec a Y-ty
radek.

PROCEDURE IPLOT(X,Y¥Y: INTEGER) ; #

nakresli tegku na souradnici X,Y. a presune graricky
kurzor na souradnici X,Y. Souradnice X je v intervalu
0 aZ 383, soufadnice Y v intervalu 0 az 255,

PROCEDURE BPLOT(X,Y: INTEGER; OBR:RETEZEC); *

vykresli obrazek pi*imo do paméti obrazovky - je to
obdoba pitikazu BPLOT v Basicu. X je od 0 do 47, ¥ od ©
do 255 (na rozdil od Iplot sa potita shora). Prvni byte
parametru OBR musi obsahovat polet bajta obrazku, druhy
byte uréuje, kolik byte se kresli vedle sebe (tedy
$irku obrazku v osmicich bodQ), zZbyle byty se vykresl{
na obrazovku operaci XOR. Byty se Kkresli shora dola a
zleva doprava. Napriklad
BPLOT(0,0,#BH2#$ AANSAANSEEHSEOHS AANS AAHSESHSEEE)
nakresli{ Sachovnici Sifrky 16 boda (2x8) a vysky 4 body
v levém hornim rohu obrazovky.

PROCEDURE OUT(PORT,BYTE: INTEGER) ; *
vy€le hodnotu BYTE (v intervale 0..255) na port PORT.

PROCEDURE USR(ADRESA: INTEGER; VAR A,HL: INTEGER); =
provede se podprogram v strojovem . kodu (vet£inou
Z monitoru C-2717) se zadanou adresou. Pfed volanim se
do registrd A a HL umisti hodnoty parametra A a HL. Po
navratu se do parametry A uloZi cobsah registru A, do
proménné HL cbsah paru HL (z parametru A se vyuZiva jen
nizsi byte).

PROCEDURE BDOS(FUN,DE: INTEGER) ; had

procedura slouZi na vyvolani jadra systému CP/M
- BDOSu. Jeji pou2iti predpokladad znalosti operac¢nihoc
systému CP/M. FUN je ¢&islo funkce, které se pifed
volanim umisti do registru € a DE je hodnota, ktera se
umisti do registru DE. Procedura BDOS neumoZiiuje ziskat
vysledneé hodnoty registrt, na to slouZi funkce BDOSA
a BDOSHL (viz vy$e).
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PROCEDURE BIOS(FUN,BC: INTEGER) ; ‘=
procedura slouzi na vyvolani nejni2€i Grovné& operaéniho
systému - BIOSu., Jeji pouzZiti predpoklada znalosti

operaéniho systému CP/M. FUN je pofadové &islo funkce:
WBOOT je O, CONST je 1 atd. BC je hodnota, ktera se
uloz{ do registru BC pifed volanim. Procedura 8I0S
neumoznuje ziskat vysledné hodnoty registrda, na to
slouzi funkce BIOSA a BIOSHL (viz vyse)

5.8 Zarizeni

Uvedena jména mazeme pouzit misto jména souboru
v proceduits ASSIGH (napi‘iklad ASSIGN(TISK, 'LST:’) presméruje
vystup na tiskarnu).

CON: Konzola. Vstupni i wvystupni zarizeni. Znaky se
Zobrazuji na obrazovku, znak CHR(13) zpascbi prechod
na novy radek. Znak CHR(12) zpasobi vymazani

obrazovky. Znak CHR(8) zpusobi posun o jeden zZnak
doleva. Prikazem READ je moZné ¢ist Z klavesnice tak,
Ze se vstupni pismena =zobrazuji na obrazovce tam, kde
Jje nastaveny kurzor. Behem zapisu vstupu je
Zobrazovany kurzor a je moZné pouZivat klavesy sipka
vlievo nebo DEL na smazani $Spatnych znakd. Kdyz vsak
vstup prechazi pres plredél radka, smazanim zZnaku se
kurzor nevrati na predesly fadek (1 kdy2 se znak
v paméti smaZe). Vstup jJe treba ukon&it stiskem
klavesy EOL.
LST: Tiskarna. Vystupni zarizeni.

Pascal C-2717 zna tri standartni soubory: INPUT, OUTPUT
a LST. Na =zatatku b&hu programu jsou INPUT 1 OUTPUT
pfifazeny na zarfzenf{ CON: a LST:. Prirazeni soubora INPUT
a OUTPUT maZeme béhem b&hu programu mé&nit pouzitim ASSIGN,
RESET a REWRITE. Pirirazeni LST: nemOZeme u2z za béhu ménit.

19




