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1. Uvop

Zajem ddtl o vipoletni techniku v poslednim obdobi stale roste,
Je proto vhodné, aby prvni styk déti s potitatem mal zabavnou, hravou
formu. M&l by pRitom mit stimulujlcl G4Zinek pro rozvoj logickéhoa a
algoritmického mydleni.

Tuto moZnost poskytuje priace s didtskimi programovacimi Jazyky,

Vedle programovacihe jazyka KAREL je moino vyuklvat podmnoinu
jazyka LOGO nazvanou IOFKA upravenou pro potitaie PMD 35 a PPOL.
Jazyk LOGO byl plivodnd vyvinut v USA pre viuku programovani v zaklad-
nich Skolach. Je silnd graficky orientovan na programové vytvafeni
rlizngch grafickich obrazch.

Tento jazyk umoZfuje hravou a velmi nazornou formou tpohyh
"Zelvy“, Jek za sebou zanechava stopy v pisku) utvibet zaklady algo-
ritmického myileni. Pracuje s b&Znymi "pascalovskimi” Fidicimi struk-
turami a podporuje vytvateni spravnych navukl strukturovaného progra-
movani. 5 timto jazykem lze pracovat ji% u %akh 4. tiid 25,

PPeklada® jazyku IOFKA (LOGO) pro potltafe PMD byl wvytvoifen
ve slovenské verzi. V K5VS byly prikazy a viechna hlaieni preloZeny
do Zeského jazyka.




2. MANUAL K PROGRAMU Z0FKA PRO PMD - &S

uvoDp

Komunikace se ZOFKOU se velmi podoba komunikaci se souZasngmi
osobnimi poéitagi a navody na kresleni pro "Eelvu" jsou viastnd
programy pro néjakeho vykonavatele. Oznafeni vykonavatel pouzivame
pro takovy ohjekt, kterd pfesnd vykonava dané pirikazy a u kterého
zname jazyk, v némZz s nim komunikujeme.

Dva zakony programovani v jazyce IOFKA 1
1. Programy se skladajl jen z phlkazl, a ty musi byt
zapsany dle urZitich pravidel.
2. V programu lze poukit jen té&ch prikazli, které jsou
u? danému vykonavateli znamé.

PRikAZY v JAZYCE 2ZoFKA PRO MIKROPOCETAS PMD 85

(Slova "Zislo” oznafuje Ziselnou hodnotu : aritmeticky vyraz i pro-
mEnnou )
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Déle Jje modné pouZivat ndsledujic{ programové konstrukce 1
OPAKUJ N = Je to vicefadkovy pfikazy N - polet
opakovani) za OPAKUJ budeme psht
do daliich Padkl ty phlkazy, které
Y se maji opakovat a za posledni napi-
feme slovo KONEC.

PRIKAZ Jjméno parametry - pro zdpis noveho prikazu plati ob-
dobnd pravidla; za slovo PRIKAZ
napiite jméno definovaného pfikazu
(libovolnd dlouhd)y jsou-1i parametry,
oddélte je mezerou (max. 3 parametry),
do daldfich Pddkd pidte prikazy, kteréd
definuji toto nové slovo a na zdvér
opét napiite slovo KONEC.

Tento specidlni reZim je oznafen v dia-
logovém fadku slovem
PRIKALZ >
(obdobné& pro retim definovanl
OPAKUJ - OPAKUJ > ).

JESTLIZE podminka DELEJ - podminka miZe byt libovolnd, Jjake

v BASIC-u
prikazy
KONEC
specialni tvar: JESTLIZE podminka VEN - navrat z programu -

prikazu

nebo JESTLIZE podminka STUJ - zastavenl vipoltu
(moZkno pouklit | samos-
tatné bez pilikazu

DOPREDU Zlslo - posun o "¥i{slo" krokl dangm smErem
(pfi zaporné Ziselné hodnotd Iofka
"couva)

VLEVO Eislo - otofenl o "Eislo" stuphll vievo

VPRAVO Zlslo - otofenl o "Elslo” stuphli vpravo

SMAZ - smazan! obrazovky

SKRYJ - "Zelva” neni zobrazena trojihelnikem
(rychleji kresli)

UKAZ - “"ERelva" se zobrazl Jjako trojihelnik

JD1 = “"%elva" pPi posouvani nekresli Zary

PIS "salva" pfi plresunech kresli Ziry

NASTAV Zislo Eislo

SMER Eisle
HODNOTA é&islo

DEJ proménnd &islo

nastaveni polohy "Zelvy" na udané
soufadnice

(rozméry obrazovky : -128, 127, -121,
121)

nastaveni sméru natofeni (napf. SMER O
je ve sméru osy x, SMER 90 je nahoru...)
vipis hodnoty "Eisla" do dialogového
Fédku Cnapf. HODNOTA 1+2)

do dané proménné se prifadi hodnota
dandho fisla

SPECIALNI PRIKAZY :

(“Jméno" oznatuje jméno

SLOVNIK

VYPIS Jiméno
| IRUS jméno
| IRUS

BASIC
GOTO 9000

S

JESTLIZIE)

prlkazu, ktery jsme uk 2OFKU nauZili)

- vyplie viechny lofiiny pRikazy (i ty,
kterd jsme Jji naulili sami)

- vyplie definici dandho pfikazu " jméno”

- I0FKA "zapomene® dan{ phlkaz

- béhem definovani pflkazu, resp. za-
dénil pitlkazu na opakovani, zrull
posledni zapsany Fhdek

- fizeni PMD se vriatl do BASIC-u

- restart (navrat) do XOFKY (z BASIC-u)
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OPRAV jméno &islo = v daném pfikazu " jméno® 1ze opravit
urdity fddek "Z{sle" (0 je hlavidka,
1 Je prvni fddek, ....)

= pfi opravovidni hlavifky se nepide
slove PRIKAZ

- Fadky z prikazu nemizeme vyhazovat,
ani vpisovat nove!!!
(Je tFeba zruiit celou proceduru
a napsat Jji znova)

Pozn. : Program ZOFKA pti svém vykondvéni mirnd modifikuje inter-
pretor jazyka BASIC v paméti poditade. Proto po ukondeni
préce se ZOFKOU vymérite interpretor jazyka BASIC, napf.
pomoci RST.

NAHRAVANT NA MAGNETOFONOVOU PASKU 1
v BASIC-u 1 SAVE 1

SPUSTENI PROGRAMU
RUN

OPRAVOVAT LZE PRiKkAZY PRED oODESLANEM TLACETKEM EOL

VYVOLANT PREDCHAZEJECiHO RADKU
RCL

Viechny ptikazy plieme do dialogového Padku, V dialogovém
Fadku mikeme vyuZivat horni Padu klaves, tzv. klife KO - Ki1. Tyto
klavesy jsou pledefinované na nejtastdji poukivansd slova :

KO - DOPREDU Ké - SMAZ

K1 - VLEVO K7 - VYPIS

K2 - VPRAVO K8 - HODNOTA
K3 - OPAKUJ K9 - NASTAV
K4 - KONEC K10 - ZRUS

K3 - PRIKAZ Kil - SLOVNIK

DOLEZITE PRIPOMEINKY

Nékterd ptikazy mohou mit Ziselnd parametry - aritmetické
virazy. Od nazvu se oddBlujl aspoh jednou mezerou. | parametry od
sebe navzajem oddélujeme aspofi jednou mezerou.

Aritmetické virazy jsou stejné jako v BASIC-u (operace +, -,
®y, / 3 © a kulaté zavorky). Identifikatory prom@&nngch (parametrl)
delii ne% dva znaky raddji nepoukivejte '!'

3. PRIKLADY

Viechny pPlklady jsou plevzaty z tasopisu "ZENIT PIONIEROV" rof,
1986/87.

Pr.1.

Napiite pflkazy, kterimi Zofka nakresll ftversc se stranou S0 krokl.

Relfent 1:
DOPREDU S0
VLEVO 90
DOPREDU 50
VLEVOD 90
DOPREDU SO
VLEVOD ®0
DOPREDU S0

Redeni 2:
OPAKUJ 4
DOPREDU S0
VLEVO %0
KONEC

Redeni 31
PRIKAZ CTVEREC
oPAKUJ &
DOPREDU S0
VLEVO %0
KONEC
KONEC

P, 2.

Napiite pFlkazy, kterimi Zofka nakresli 3 Ztverce otoZend
o 120 stuphli se stranou 20 krokl.

Refeni:
OPAKUJ 3
OPAKLL) 4
DOPREDU 350
VLEVO 90
KONEC
KONEC
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- a -
Redenis
PE,. 3. oPAKUY 4
Napilte pfikazy, kterimi lofka nakresll 4 Etverce se strancu OPQKUY S
30 krokld takto: DOPREDU 20
VLEWQ 90
A DOPREDU 10
KONEC
VPRAVO %0
KONEC
Releni: P&, &,
OPAKUY 4 Napiite navod, podle kterého a fofka nakresll rovanostranny trojihelnik
OPAKLLY 4 se stranou 20 krokli a dhlem 40 stuphl.
DOPREDU 30
VLEVO 90 | Releni 1:
KONEC | oPAKUJ 3
VLEVD 90 DOPREDU 20
KONEC - VLEVD 120
: | KONEC
o l
Napiite navod, podle kterdého Zofka nakresli &4 Etverce se stranou } Beteni’ 21
30 kroki v tomto tvarus : PRIKAZ TROJUHELNIK
i OPAKUJ 3
DOPREDU 20
'- VLEVO 120
KONEC
KONEC
! PE. 7.

Napiite program, ktergm Zofka nakresll dlim slokeny ze Ztverce

|
|
Redenis ]

a trojihelnika o strand 10 krokl.
OPAKUY 4
OPAKUJ 4 Reieni:
DOPREDU 15 NejdFlve vytvorime nové piikazy CTVEREC a TROJUHELNIK.
VLEVO 90
DOPREDU 15 PRIKAZ CTVEREC
KONEC OPAKUJ 4
VLEVO 90 DOPREDU 10
KONEC VLEVO 50
KONEC
KONEC
. 5.

Napilite néved pro nakreslen! 8 ftvercl se stranou 30 krokli v tomto

tvaru: E_
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PRIKAZ TROJUHELNIK

PR, 9.
oPAKUS 3 Napilte pfikaz, ktery umoinl nakreslit libovolny N-idhelnik se stra-
DOPREDU 10 nou 1S krokli.
VLEVO 120
KONEC Relenis
KONEC A PRIKAZ NUHELNIK N
OPAKUJ N
Pak stadi zadat: VLEVO 90 DOPREDU 13
CTVEREC VLEVO 340/MN
VPRAVO &0 : KONEC
TROJUHELNIK KONEC
B Vicenasobnim poufkitim tohoto pfikazu (s rliznim parametrem)
Pr. 8.

vznikne zajimavy obrazek:
Napiite program, kterim 7ofka nakresll Eftverec se stranami 3, 10, 13

a 20 krokl takhle: NUHELNIK 3

NUHELNIK 4
NUHELNIK S

s ¢

PE. 10,
Napilte pFflkaz, kterdy umoini nakreslit libovolny polet trojihelnikh.

Releni:
Vytvorime pfikaz CTV s parametrem délka strany:
Releni:

PRIKAZ CTV STRANA PRIKAZ TROJUHELNIKY POCET

OPAKUJ 4 OPAKUJ POCET
DOPREDU STRANA TROJUHELNIK
VLEVO 90 VLEVO 340/POCET
KONEC KONEC
KONEC KONEC
Prikaz TROJUHELNIK jsme definovali v pf. 7.
Iadanim: cTV S

cTV 10 Vyzkoude jte: TROJUHELNIKY 4

CTV 15 TROJUHELNIKY &

CcTV 20

TROJUHELNIKY 7

ziskédme poZadovany udtvar.

P, 11,

Napiite pflkaz OBDELNIK pro nakreslenl libovolného obdéliniku
se stranami A a B.




Redeni:
FRIKAZ OBDELNIK A B
OPAKUY 2
DOFPREDU A
VLEVD %0
DOFREDU B
VLEVD 90
KONEC
KONEC

Pouzitim pfikazd: OBDELNIK 40 30
OBDELNIK 30 40
OBDELNIK 20 S0
OBDELNIK 10 &0

O

ziskéame uvedeny obrézek.

Pr. 12,

Napiite pflkaz ULICE, kterdm Iofka nakresli ndkolik doml v Jjedné
urovni.

Redeni
Postaveni 1 domu: PRIKAZ DUM
CTVEREC
DOPREDU 10
VLEVO 30
TROJUHELNIK
KONEC

PFlkazy CTVEREC a TROJUHELNIK jsou definovany v pf. 7.

PRIKAZ ULICE POCETDOMU
OPAKLUJ POCETDOMU
DUM
VLEVD 150
DOPREDU 10
VLEVO 90
DOPREDU 20
VLEVO 90
KONEC
KONEC

- la -
PE. 13,
Napiite pfikaz, kterd umoinl nakreslit libovoln§ N-Ghelnik.

Retenis
PRIKAZ POLY N STRANA UHEL
OPAKUJ N
DOPREDU STRANA
VLEVO UHEL
KONEC
KONEC
POLY S 13 72 POLY 35 15 144 POLY 24 4 1S
Pr. 14,

Napiite pFlkazy, ktergmi Zofka nakresli tyto obrizky:

a) 1 strana = 15 krokl

R LT

b)

Refeni a:
PRIKAZ ULE N
OPAKUJ N
POLY 10 13 &0
VLEVO 120

KONEC

ULE 3
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Redeni b d)
PRIKAZ DVOJULE N
VLEVO 30
oPAKUJ N
POLY 3 10 &0
POLY 8 10 -&0 1
KONEC hvibzda
KONEC
Redeni a:
DVOJULE 2 A PRIKAZ CTVRT
POLY 6 4 15
KONEC
PF. 185. |
Napiite pPikazy pro nakreslenil t@chto obrazkii: (nakresl{ & stran délky 4 kroky s dhlem 15 stupid)
al b) c)
Redeni b
NN PRIKAZ LUPEN
oPAKUJ 2
CTVRT
VLEVOD 90
Reieni as POLY 24 4 15 KONED
POLY 24 4 -1S KONEC
Redeni b POLY 24 4 15 Reieni c1
POLY 24 2 15 PRIKAI KVET
POLY 24 1 1S OPAKUJ S
LUPEN
VLEVO 3480/5
Redeni c: OPAKUJ 3 KONEC i
POLY 12 2 -13 KONEC |
POLY 12 2 1S
KONEC
Reden{ di
PRIKAI HVEIDA
P, 16, . OPAKUY 4
Napiite piikazy, kterdmi Iofka nakresli tyto obrazky: CTVRT
VLEVO 180
a) b) c) KONEC
\ Q KONEC
Etvrtkruinice lupen kvét

(velikost si zvolte)
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PR, 17.
Napiite pro lofku pflkaz CTVERCE se dvéma parametry POCET a STRANA,

ktergm nakresll:

Po kakdé taFe mlike Zelva plejit jenom jednou. Na zafhtku je natofena
nahoru.

Redeni 1: :
PRIKAZ CTVERCE POCET STRANA
VLEVO 43
OPAKUJ 2
OPAKUJ POCET
DOPREDU STRANA
VLEVO ®0
DOPREDU STRANA
VPRAVD 90
KONEC
VLEVO 180
KOMNEC
KONEC

Redeni 21
S pouitim pfikazu POLY:

PRIKAZ CTVERCE POCET STRANA
VLEVO 45
OPAKUJ 2
OPAKUJ POCET
POLY 2 STRANA 90
VLEVO 180
KONEC
VLEVO 180
KONEC
KONEC

P¥. 18.

Pomoci pflkazli POLY a OPAKUJ napibte pro Zelwvu pPlkaz NARAMEK
s Jjedingm parametrem STRANA, kterd nakreslli:

= §F =

Obrdzek Jje slofen z rovnostrannych trojlhelnikd a Ztvercd se stranou
délky STRANA. (Pfikar NARAMEK nesmi obsahovat Zidné jiné pfikazy
kromé POLY a OPAKUJ, tedy ani VLEVO, DOPREDU, aj.).

Redeni 11
PRIKAZ NARAMEK
OPAKUJ &
POLY & STRANA -%0
POLY S STRANA 120
KONEC
KONEC

Redeni 2:
PRIKAZ NARAMEK STRANA
OPAKUJ &
POLY 4 STRANA %0
POLY 2 STRANA 30
KONEC
KONEC

Pr. 19.
Napiite pfikaz BRILE (bez parametrl), ktergm lofka nakresli:

Miru obloukl i dhly si zvolte.

Releni:

PRIKAZ BRILE
VPRAVO 30
POLY 12 2 15
DOPREDU 40
VLEVO 30
POLY 236 4 -15
POLY 12 2 1S
POLY 36 4 13
VPRAVO 30
DOPREDU 40
POLY 12 2 -1S5

KONEC




PE. 20,
Napiite pflkaz TROJUHELNIKY, kiergm lofka nakresli tento obrizek.

Je slokeny z rovnostranngch trojuhelntkl, nejvétil mé stranu
100 krokl, dalii 30 a 25 krokl.

Releni 1:
PRIKAZ TROJUHELNIKY
oPAKLY 3
POLY 2 S0 120
POLY 3 25 -120
VPRAVD 120
KONEC
KONEC

Redeni 2:
PRIKAZI TROJUHELNIKY
OPAKUJ 3
DOPREDU SO
VLEVO 120
POLY 3 23 -60
DOPREBU -S0
VPRAVD &0
KONEC
KONEC

PE. 21.

MNapiite pfikaz CTV, kterdm 2elva Iofka po nakreslenl Ztverce bude cho-
dit po jeho obvodu.

Redenis

PRIKAZ CTV
DOPREDU 30
VLEVD %0
cTV

KONEC

-'19 -

Obecné Medeni:
PRIKAZ CTVER STRANA
DOPREDU STRANA
VLEVD %20
CTVER STRANA
KONEC

Pr. 22.

3) Napiite pflkaz SFIRALAL, kterdm Zofka bude kreslit Ztvercovou
spiralu, ZaZinad kreslit asek s délkou strany 2 kroky, v daliim
opakovani je STRANA u: 2+2 kroky, atd.

@]

b) Napiite pfikaz SPIRALA2, ktery umoZnl nakreslit spiralu podobnou
ctvercové spirale, jenom Zelva se otall o 93 a ne o 90 stupnll.
Strany se prodlulujl o 3 kroky.

Refenl a:
PRIKAZ SPIRALAL STRANA
DOPREDU STRANA
VLEVO %0
SPIRALAL STRANA+2
KONEC

Redeni b:
PRIKAZ SPIRALAZ STRANA
DOPREDU STRANA
VLEVO 93
SPIRALAZ STRANA+3
KONEC
P*. 23.

Napiite pflkaz POKUS, kterim ofka nakresli spiralu vid. pt.22 a),
svoji Zinnost ukonil, kdyZ bude strana delii ne% 20 kroki.

O]
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Redeni:
PRIKAZ POKUS STRANA

JESTLIZE STRANA >20 VEN
DOPREDU STRANA
VLEVD %0
POKUS STRANA+2
KONEC

Obrazek plati pro POKUS 2.

P*. 24,

Ze dvou rovnostranniych trojihelnikl Je moiné pomocl pifikazu PoLY
nakreslit kosoftverec. Napiite pfikaz KOSO bez parametrl, ktery
pouziva jenom prikazy POLY a nakresll tento kosoltverec s uhlopiiz-
kou jednim tahem, nepfejde tedy po Zadné strand dvakrit,

Releni 1:
PRIKAZ KOOSO
POLY 3 30 120
POLY 1 0 -60
POLY 2 30 120
KONEC

Redeni 2:
PRIKAZ KOSO
POLY 2 30 120
POLY 1 30 &0
POLY 2 30 120

Redeni 2:
PRIKAZ KOSO
POLY 2 30 120
POLY 3 30 -120

P, 2S.
Napiite pro lofku piikaz SCHODY s jednim parametrem, kterd umokni

nakreslit N Ztverch se stranami 10, 20, 20,...10%N tak, aby viechny
byly v jedné Faddé na vodorovné "podloZXce”.

Napi. SCHODY 4

T
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Redeni:

Ne jdFive nakreslime ftverec s nejvetil stranou 10#POCET, zaZneme
v pravem dolnlm rohu. Potom se Zofka prestéhuje do levého dolniho
rohu a tady nakresli dal%ich POCET-1 Etverch.

PRIKAZ SCHODY POCET
JESTLIZE POCET<1 VEN
VLEVO 20
POLY S 10#POCET -90
SCHODY POCET-1

KONEC

PFr. 26.
Napiite phikaz KRIZ, kterdm Zofka nakresl! jednim tahsm takovito
obrazek (délka strany je 20 krokl):

1

Refeni:
PRIKAZ KRIZ
PRVNI
DRUHY
KONEC
kde PRIKAZ PRVNI PRIKAZ DRUHY
DOPREDU 20 DOPREDU 20
VPRAVOD 90 VLEVO %0
DOPREDU 20 DOPREDU 20
VPRAVO 90 VLEVO 90
DOPREDU &0 DOPREDU &0
VPRAVO 90 VLEVO %0
DOPREDU 20 DOPREDU 20
VPRAVO 90 VLEVO %0
DOPREDU 40 DOPREDU 40
VLEVE 90 VPRAVO 90
KONEC KONEC
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Pr. 27.

Napiite pro lofku piikaz SOUCET, kterym spoflta prvnich N prirozenych
tisel.

Reieni bez rekurze:

PRIKAZ SOUCET N
DEJ SUMA O
DEJ P 1
OPAKLL) N
DEJ SUMA SUMA+P
DEJ P P+i
KONEC
KONEC

Redeni s rekurzi:
PRIKAZ SOUCET N
JESTLIZE N<1 VEN
DEJ SUMA SUMA+N
SOUCET N-1
KONEC

P*, 28.

Mapiite pflkaz OTACEJ, ktery N-krit nakresll osmiifku a pokazdé ji
otofl o 180/N stuphli kolem jejlho stredu.

Releni:
OsmiZku Zofka nakresli ze 2 Ztverch s délkou strany S0 krokl,

PRIKAZ CTVEREC
OPAKUJ 4
DOPREDU S0
VLEVD %0
KONEC
KONEC

PRIKAZ OSMICKA
VPRAVO 4S5
CTVEREC
VLEVO 180
CTVEREC

KONEC

- 29 =

PRIKAZ OTACEJ N
OPAKUJ N
OSMICKA
VLEVO 180/N-13%
KONEC
KONEC

(135 v prikazu VLEVD je tam proto, Ze se Zelva musi otodit do toho
sméru, ve kterém zacala kreslit osmicku)

PE. 29.

Napiite pro Zofku pilkaz

OSMICKY, kterdm bude kreslit ftverce s dél-
kami stran, ktere se budou o 10 krokll postupn® snilovat. KdyZz je to

hotové, nakresli stejné Ztverce ctofeng o 180 stuphli.

Refenl:

Pf. 30.
Napiite a) prlkaz SPIR1,

b) pRikaz SPIR2,
hvazdy.

Redeni a1

PRIKAZ OSMICKY STRANA
JESTLIZE STRANA <10 VEN
CTVEREC STRANA
OSMICKY STRANA-10
VLEVO 180
CTVEREC STRANA
VLEVO 180

KONEC

PRIKAZ CTVEREC STRANA
OPAKUJ 4
DOPREDU STRANA
VLEVO %0
KONEC
KONEC

kterd nakresll trojihelnikovou spiralu

ktery nakresli spiralu ve tvaru piticipé

PRIKAZ SPIR1 S
DOPREDU S
VPRAVO 120
SPIR1 S+2

KONEC
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Redeni b:
PRIKAZ SPIRZ S
DOPREDU 35
VPRAVO 144
SPIR2 S+2
KONEC
P, 31,

Napiite jediny pfikaz SPIRALA, ve kterém jednim parametrem UHEL
urfite dhel, a tim i tvar spirdly.

Releni:
PRIKAZ SPIRALA S UMEL
DOPREDU S
VPRAVO UHEL
SPIRALA S+2 UHEL
KONEC

Prikladys SPIRALA 2 117
SPIRALA 2 93
SPIRALA 2 123
SPIRALA 2 80

PE. 32.
Mapiite pflkaz OBRAZEK, kterim Iofka nakresl! spiralu s poXadovanim
pottem Zar jedné spiraly.

Re¥enit
PRIKAZ OBRAZEK POCET UHEL
SPIR POCET S UHEL
OBRAZEK POCET UHEL
KONEC

kde PRIKAZ SPIR POCET S UHEL
JESTLIZE POCET<1 VEN
DOPREDU S
VPRAVD UHEL
SPIR POCET-1 S+35 UHEL
KONEC

Vyzkoudejte: OBRAZEK ? 90
OBRAZEK 8 90
OBRAZEK 8 144 - kresll S spiral, kazda ma tvar
phticlpé hviézdy
OBRAZEK 10 60 - kresli 3 Sestidhelnikové spiraly

- 2% -
P#. 33.

Nopiite piikaz HRABE s jednim parametrem N, kterym lofka nakreslti
hrabé s nasadou délky 70 krokli, se zuby délky 85 a rozestupy mezi
zuby 10 krokl. Polet zubli je dany parametrem. Nasada by mila byt
umisténa symetricky a potet zubll mlte b4t sudy nebo lichy.

Releni:

Aby byla nasada symatricky umistdna, musl leket ve stiedu thry, kterh
spajl zuby. Ta je dlouhd LO®(N-1), jejl stled je tedy S=(N-1).

PRIKAZ HRABE N
DOPREDU 70
VLEVO %0
DOPREDU Sw#(N-1)
VPRAVO 20
OPAKUJ N-1

DOPREDU 15
DOPREDU -15
VPRAVD 90
DOPREDU 10
VLEVDO %0
KONEC
DOPREDU 15

KONEC HRABE 4

P, 34,
Napiite pFlkaz OBD, ktery mé 2 parametry A,B a kresll obdéinik se

stranami A a B. PFRlkaz nesml pouXlvat %hdné jink prlikazy kromd ROH
a OPAKUJ, pfites? plati:

PRIKAZ ROHW P
DOPREDU P
VLEVD %0
DOPREDU 2aP

KONEC

P*i kresleni obdélnika nemusime zalfnat v jeho vrcholu.
Pomoci pfikazu ROM 1ze nakreslit i Etverec se stranou A taktos

PRIKAZ CTVEREC A

OPAKUJ 4
ROH A/3
KONEC

KOMEC




Redenis

Obdélnik ma 4 rohy, philemk dvojice protilehlich "rohli budou
steiné.

PRIKAZ OBD A B
OPAKUJ 2
ROH X
ROH Y
KONEC
KONEC

2? 2A-B ]

PRIKAZ OBD A B
OPAKUJ 2
ROH (2#A-B)/3
ROH (2#B-A)/3
KONEC
KONEC

PR, 33.

Napiste prlkaz CTVER, kterim Zofka nakresll Zftverec, Jjek mh

na kazdé strané priloZeny Ztverec stupnd N-1. (Ctverec stupnd 1 Jje
obyéejngy Etverec).

Redeni 11
PRIKALZ CTVER N STRANA
JESTLIZE N<1 VEN
VPRAVO 90
OPAKUJ 4 —
CTVER N-1 STRANA
VLEVO 90 E |
DOPREDU STRANA
KONEC -
VLEVD 90
KONEC CTVER 3 20

P*i stupnich 4 a vice je kreslen{ Zasovéd nérofné.

Redeni 2

PRIKAZ CTVER N S
JESTLIZE N<1 VEN
OPAKUJ 4

OPAKUJ N-1

DOPREDU S

VPRAVD 90

DOPREDU S

VLEVD 9?0

KONEC

DOPREDU S

VLEVO =0

KONEC

DOPREDU S

CTVER N-1 S

KONEC

P*. 36.
NapiSte pPikaz STROM, kterim Zofka nakresll strom. Strom je viastnd
kmen, ze kterého pod nijakim (hlem roste o jeden stupeh men¥! strom
a pod jingm dhlem dalil menkl strom atd.

Retent:
Obecné PRIKAZ STROM STUPEN
KMEN
oToc
LEVY STROM STUPEN-1
oToC
PRAVY STROM STUPEN-1
KONEC

s parametrem D - délka, S - stupeh

PRIKAZ STROM S D
JESTLIZE S=0 VEN
DOPREDU D
VLEVO 45
STROM S-1 D/2
VPRAVO %0
STROM S-1 D/2
VLEVO 45
DOPREDU -D

KONEC




Nap#, s STROM 3 S0

Pr. 37.
Nepiite prikaz TROJ, kterym Zofka nakresli trojihelnik, ktery mh
vevnit? u kaZdého vrcholu opat stajng trojahelnlk, s poloviEni

strandu, a tyto trojihelniky majt opdt v kakdém vrcholu trojihelnik
atd.

Refenis
PRIKAZ TROJ S D
JESTLIZE S=0 VEN
OPAKUJ 3
TROJ S-1 D/2
DOPREDU D
VLEVO 120
KONEC
KONEC

Napr. : TROJ 3 100 nakresli

P#, 38.
Napiite prlkaz TROUV, kterim Zofka nakresl! trojahelnik, na konci v
kaZdém vrcholu je dalil trojihelnik smBfujlicl vem o 1 stupeh nikii.

Reteni:

PRIKAZ TROJVEN S D
JESTLIZE S=0 VEN
DOPREDU D
OPAKUY 2

VPRAVO &0
TROJVEN S-1 D/2
VLEVO 180
DOPREDU D
KONEC
VLEVO 120
KONEC

- 29 -

PRIKAZ TROJV S D
TROJVEN S D
VLEVO 180
TROJVEN S-1 D/2

KONEC

S - stuped, D - délka strany

Pk, 39,

Napiite piFlkaz TROJUH, kterym Iofka nakresll jednim tahem trojihelnik,

ve kterém uprostied kakdé strany Je vrchol trojihelnika o 1 stupeh
nizklho, atd. Ulohu je tieba Faelit pro libovolng stupef.

Refeni:

Zaine na vrcholu nejvétilho trojihelnika, nakresll jenom polovinu
jeho prvnl strany, otofl se do spravného smdru a nakresll| viechny

vaitFni trojuhelniky. Pak dokresii chybgjici polovinu prvni strany a
dalii dvé.

PRIKAZ TROJUH S D
JESTLIZE S=0 VEN
DOPREDU D/2
VLEVOD &0
TROJUH S-1 D/2
VPRAVD &0
DOPREDU D/2
VLEVO 120
OPAKUJ 2

DOPREDU D
VLEVO 120
KONEC
KONEC

P*. 40,
Napiite prlkaz VLOCKA, kterim Zelva Zofka nakresll snihovou vlolku.

Relenis

Viotka se skladd ze 3 stejngch Tastl, které jsou spojeny jako strany
rovnostrannéhe trojuhelnika. Tyto Easti nazveme STRANA vietky.

STRANA stupné=0

STRANA stupné=i




- 30 —

KaZdé fdst této STRANY md tfetinovou délku a dhly, o ktere je treba

se otdtet vlevo, jsou &0, -120 a 60 stupdid.

STRANA stupné=2

P

PRIKAZ STRANA S D
JESTLIZE S=0 DELEJ
DOPREDU D
VEN
KONEC
STRANA S-1 D/3
VLEVOD &0
STRANA S-1 D/3
VPRAVO 120
STRANA S-1 D/3
VLEVD &0
STRANA S-1 D/3
KOMEC

PRIKAZ WLOCKA
OPAKUJ 3
STRANA S D
VPRAVO 120
KONEC
KONEC




