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Tato publixace popisuje programovaci
jazyk DE/RPG urceny ke zpracovanl dqt na
zarizeni Consul 2715. DE/RPG e jazyk
vysoke urovne, xtery dovoluje ve]miv;ea—
noduse realizovat zejmena ulohy porizo-
vani, prezrouseni, prepocitani, prohli=
zeni a opravovam dat. Dalsi ulahy'zpfa—
covam dat (udrzba datovych soubord dav-
kovym zolisooem, tisk libovolnych vystup-
nich sestav pod.) lze v jazyku DE/RFG
takeé snacno realizovat (pomoci podmnozi-
ny vypocetnicn prikazd jazyka RPG II1I).

Publikace je urcena orogramatorim ja-
ko referencni orirucka a popisuje jazyk
DE/RFG do véech detaild. Neni ucebnici
ani ndvodem k programovan1, vyzaduje
alespon povsechnou znalost zakladd jazy-
ka a programovani.
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DE/RFC (Data Entry / Repori Program Generator) je specialni Jrogramavacl ‘azvk vysoke Urovne
zamereny na porizovani, kontrolu, predzpracovani i zpracovani dat hromadného charakteru, vietne
prenosu dat po telexomunikacni lince. Je urcen pro zarizeni Consul 2715, jehoz moznosti plné Vyli=
Zlva. I programovaciho jazyka RPG, zndmeho z jinych pocitacd, pouZiva jen vypotetni éast - formu-
lar C. V jazyku DE/RPG lze pouzivat prikazy, které tvori podmnozinu vypoceini casti jazyka RPG III.
DE/RPG-programy tedy neobsahuji tzv. zakladni programovy cyklus, 1ak ]e znam z jazyka RPG. Zato
obsahuje programavy cyklus v casti DE (Daia Entry), realizovany prostrednictvim formulafe Z. Vstup-
ni a vystupni data (vcetne nekterych vypocetnich aperaci mensiho rozsahu) se popisujl na formula-
ri A (na rozdil od jazyka RFG, kde se popisuji na formuldFich F, I, 0).

Mimoradny diraz je kladen na porizovani a ontrolu prvotnich dat z dokladd. Proto ] vytvareni
tohoto druhu programi co nejvice ziednoduSeno. Ulohdm tohoto typu budeme ¥ikat kratceji ulohy pori-
zovanl dat,

Tato prirucka oopisuje viechny mozné zapisy, které mohou byt pouzity v jednotlivych pfikazech.
Nesnazi se o Dopis konxretaich aplikaci, ani o doporuceni wurcitych programovacich technik. Jsou
v 01 detailné popsany prikazy a operacni vlastnosti programovaciho jazyka DE/RFG. PFirutka paskytuje
13k uvodni, tak podrobné referencni (daje ootrebné k programovani, se zvlastnim zvetelem k porizo-
vani a predzpracovani dat. Ctenaf by mel byt obeznamen se zakiady ‘jazyka DE/RFG a se zakladnimi
zplsody jeho pouziti.

Kapitola 1 12 obecnym popisem jazyka DE/RPG. Popisuje zdrojové prikazy, oprekladac a prelozeny
(vykanny) program. Uvadi take rdzne programovaci strategie a jednoduchy priklad na parizovani dat.

kapiioia I popisuje organizaci prikazd ve zdrojovem orogramu. Obbsahuje take informaci o sys-
temovem programu SYSSEF, ktery usmadhuje porizovani a udrzbu zdrajovych programd.

Kapitola 3 informuje o tom, jax zanisovat zdrojové prikazy v jazyku DE/RFG.

Kapitola 4 vysvétluje, jak zapisovat prikazy do formulare Z. Vyklad je usporadan podle typu
prikazll a vSechny zapisy jsou podrobné papsany.

Kapitola 5 vysvetluje, jak zapisovat prikazy do formulare A. Vyklad je uspofadan podle typu
prikazl a vsechny zapisy isou podrabné popsany.

Kapitola & vysvetluje, jak zapisovat prikazy do formuldre C. Vyklad je usporadan podle funke-
nich skupin prikazd a vsechny zapisy jsou podrobné popsany.

Kapitola 7 obsahuie dvodni i detaiini informace o tabulkiach vytvarenych béhem prekladu (pri-
kompilované tabulky) a o algoritmu samokontroly.

Kapitola & obsahuje udaje o orekladaci jazyka DE/RPG vcetné udajd o datovych souborech po-
treonych pro oreklad a o volitelnych rezimech prekladu.

Kapitola 9 popisuje operacni viastnosti prelozeneno (vykaonného) programu: zahajeni, pribéh
a ukonCeni vypo€tu, vypofetm rezimy, klavesové funkce a idaje na stavovem Fadku. Popisuje take
arodukcni statistiky, ktere mize provacet vykonny program.

Kapitola 10 popisuje zdnovy a zhusteny tvar dekadickych cisel-a tvar binarnich cisel.

Kapitola 11 absanuje 1informace o podprogramech psanych v jazyku BAL pro ty programatory, kte-
ri chtéji naprogramovat funkce, ktere DE/RFG neposkytu)e.

Kapitola 1Z popisuje organizaci disketovych soubord a zplsoby pristupu k zaznamdm.

Kapitola 13 popisuje pouziti tiskarny v DE/RPG.

Priloha ! obsahuje kodovou tabulku DKOI.

Priloha 2 obsahuje kédovou tabulku KOI-8 a prekddovaci tabulku.

Ffiloha I ukazuje obrazovkové formity systémového programu SYSSEP pro pofizovani zdrojovych
orogramd v jazyku DE/RFG.

Priloha 4 obsanuje vzory programovacich formulard Z, A a C.

Priloha 5 je seznam chybovych zprav, které hlasi prekladac jazyka DE/RFGC pri prekladu.
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Tato stranka je prazdna umysine

1. VSeobecné o jazyku DE/RPG l
]

1.1 Programovani v _jazyku DE/RPG

Programovaci jazyk DE/RPG se sklidd ze soustavy prikazd zvanych téz zdrojové pFikazy, a z pra-
videl, kterd plati pro jejich zadpis. Prikazy sestavené podle poZadavkd ilohy a podle pravidel
Jazyka DE/RPG tvofi zdrojovy program. Zdrojovy program Je vstupem do prekladace (kompilatoru),
ktery z néj vytvori prelozeny neboli vykonny program. Zdrojové i vykonné programy jsou uloZeny na
disketach jako datové soubory. WVykonny program se zavadi do paméti v okamziku, kdy je treba
naprogramovanou Ulohu realizovat.

1.1.1 Zdrojove prikazy

Idrojové prikazy jazyka DE/RPC se déli na nekolik typd:
- Specifikace ulohy. UJloze se divd jméno a zadavaji se jisté jeji charakteristiky.
- Vstupni format. Zadava se pofadi, v némz se zobrazuji vstupni obrazovkové formaty (pouze pro
ulohy pofizovani dat) nebo poradi, v némZ se provadeji podprogramy behem zpracovani llohy.
- Prohlizeci format. Na zaklad® obsahu disketového zaznamu se uréuje obrazovkovy formdt pro reZimy
prezkouseni, zména nebo prepotet. Plati pouze pro ulohy porizovani dat.
- Popis souboru. Datovému souboru se dava jméno, popisuji se jeho charakteristiky a pFidéluje se
mu vstupni/vystupni zarizeni (V/V-zaFizeni).
- Popis zaznamu. Zaznamu se dava jméno a popisuji se jeho vlastnosti.
- Popis pole. Popisuji se charakteristiky datového pole a jeho umisténi v zaznamu.
- Popis tabulky. Identifikuje se datova tabulka pouzita v programu.
- Konstanta. Specifikuje se pevny, neménny Udaj v zaznamu.
- Vypocetni prikaz. Specifikuje se prikaz k provedeni urcité vypofetni operace tvofici s ostatnimi
operacem1 podprogram.
- Komentdr. Slouzi k zapisu komentard a vysvetlivek k programu. Nepreklada se do vykonného programu.
Soucasti zdrojového programu mohou byt i dalsi typy prikazd:
- Definice prikompilovanych tabulek (vytvarenych béhem prekladu).
- Specifikace algoritmu samokontroly.

1.1.2 Idrojovy program

_ Prikazy popisujici dlohu se souhrnnd nazyvaji zdrojovy program. Zdrojovy program musi byt pred
prekladem zapsan na disketovy soubor. K tomu slou?i program SYSSEP (system source entry program),
popsany v kap. 2.

Prekladac pri pFekladu c¢te a vyhodnocuje zdrojovy program, pridéluje datové oblasti soubordm,
zaznamim a polim a vytvari vykonny program, ktery zahrnuje funkce specifikované ve zdrojoveém prog-
ramu.

1.1.3 Programovaci strategie

DE/RPG dovoluje zvolit k realizaci urcité aplikace jednu ze tri zakladnich strategii:
- Pouziti transakéniho souboru.
- Pouziti transakéniho souboru a vypocetnich prikazd k doplikovému Fizeni vstupnich/vystupnich ope-
raci na jinych souborech.
- Pouziti vypofetnich prikazd k Fizeni celého programu.
Transakéni soubor. Transakénim souborem nazyvame datovy sbubor na disketé, ktery vznikd pr1 porizo-
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ani v Fezkusuje a opravuje tak, aby data byla co nejspréfnéjéi a'nnhlg'b§3. pouZita
::gé.d?;k; ;;g;gvgetfransakfiil snsbnr éFi dév;gvém zgr§cuvéni dloh na stfediskovém pocitaci, o
Vsechny operace, rutiny a podprogramy nutne k praci s tran?§kcn1m seu?nrem vatvari prg@ladat
DE/RPG automaticky. K ovladani transakéniho souboru nelze pouZit dudg@ecny:h vypotetnich pr1ka§ﬁ.
Program pracujici s transakénim souborem miZe byt pouzit v riznych rezimech: vstup novych dat, pre-
prezkouseni existujicich dat, oprava (zména) existujicich dat, prepocet existujicich dat.

Transakcni soubor s vypoteinimi prikazy. PFi prdci s transakénim s?uhotem'lze pauiit vypocetnich
prikazd k ovladani jinych datovych soubord. Napriklad 1ze Fidit furnfgovy tisk neb? pflstup k'dat&m
jiného souboru neZ transakéniho. Vypofetnich operaci lze také pouzit k zobrazeni informaci a ke
sbéru dat na kldvesnici/obrazovce podle jinych formatd nez téch, které patfi k transakcnimu souboru.

Pouze vypocetni prikazy. Nepouziva se transakéni soubor, vSechny operace s datovymi soubory musi
byt urceny vypocetnimi pfikazy.

1.2 Charakteristika uloh pouzivajicich transakcni soubor

UOlohy, které pouzivaji transakéni soubor, jsou ohyCejné ulohy porFizovani dat, tj. ﬁla@zl
v nichz operator vklada data z prvotnich dokladd prostrednictvim klavesnice do stroje a vytvari
tak disketovy soubor.

1.2.1 Prezkouseni, opravovdni a prepotel ziznami

Zaznamy transakniho disketového souboru lze prezkouset, opravoval (aktualizovat) a pFepotitat
timtéz programem, ktery byl pouzit k jejich porizeni.

1.2.2 Klavesové funkce

V (ilohich pouZivajich transakéni soubor miZe byt pouZit bohaty repertodr klavesovych funkci.
Tyto funkce usnadfuji a zkvalithuji vkladani dat, umoZfuji vyhledat urity zéznam podle poFadového
Cisla nebo podle obsahu, kopirovat zaznamy z jiného disketového souboru a pFipojovat je k transakc-
nimu souboru, a vkladat zdznamy dovnitf transakéniho souboru aj. Podrobné informace o klavesovych
funkcich a operacnich rezimech programd jsou uvedeny v kap. 9.

1.2.3 Produkcni statistiky

V ulohdch pouzivajicich transakéni soubor se shromazduji statistické udaje o innosti operdto-
ra. Jsou vedeny ve specidlnich stfadafich, a to za jednotlivou ulohu nebo za celé pracovisté, Dal-
Si informace o statistikich jsou uvedeny v kap. 9.

1.3 Programovani minimalni Ulohy s transakénim souborem

. Jednoducha uloha porizeni dat vyZaduje jen nékolik pfikazd ve zdrojovém programu. Jestlize se
porizu)l zaznamy jednoho typu, stati zapsat tyto prikazy:

- Specifikace ulohy (zaddni charakteristik dlohy).

- Vstupni format (odkaz na popis pofizovaného zaznamu).

- Popis souboru (klavesnice/obrazovka).

- Popis zaznamu (pojmenovani a popis ziznamu, k nému3 patri datova pole).
- Popisy poli (popis charakieristik datovych poli).
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- Popis souboru (transakcni soubor na disketé).

Obrazek 1.1 ukazuje priklad 'zapsanﬁch pfikazﬂ pro jednoduchou ulohu pofizeni dat. Prvotni do-
klad pro data v této uloze je strdnka z mésiského telefonniho seznamu. Zapisy v seznamu jsou (zle-

va doprava) jméno, adresa a telefonni cislo. V dloze se poZaduje pouze jméno a telefonni Cislo;
adresa se vynechava. Kazdy prikaz obsahuje minimdlni pofet zipisd.

Format Volby
(1-9,A0-19) Podminky
Rezim (1oha:
Typ jaéna Daldi formét CFILE  EXITATR SHARE
Testovaci znak (0-9,A0-19) DATE JOBOPT SHARER
Forsu- Opakovani EDITC  PRTFILE STATUS
1ar (1-9,N) Relace ENTRATR SFILE TFILE
J E Testov. Vstupni formati:
Pora-{Z|* Jeéno R{A| pozice EQj'z’ CLRL SLNO
di #P0Snnnn EDJ WRITE
MR el kL Shadelk ba )]s b 7 8
12345]6] 7|89] 01234567 |89 |0 1 |2| 34567850 | 12|34 | 567 | 8901234 | 54| 78901234 | 5678301234567890 1934567890
S T T T S TFILE(C)
b v ol DRl o | 4 e (O P i =
Lo B el e 1 1l F VRS R VI 15 P
Indikator Dalsi funkce
(CHECK,ERROR) | Typ Uziti
jména Pozice
Poznimka Jméno Desetinna ADD  DSPATR LDOK SEQ  SUBST
mista ARRATR EDTCDE PHT SETOF  TADD
Formu- souboru/ AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUB
1ar Fl |zdznamu/ Typ dat 1 AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCHK
01 R pole/ 0j0 COMP  INSERT RESET SUB konstanta
az K| [tabulky | {BIRa-{51.
|Pora-jA)#| |99 T Délka 9juidek CHECK(AD AS BC BV BY DD DR FE bxx +
di LC ME MF Mxx RB RL RZ)
ot 1 ol R X 3 6 R RN F skt Gl 15 g 4 o 5 b 7 g
12345]617|8190| 1234561 7| 8| 50123456 | 783} 01234 |55 | 7|8} 301 | 236 | 567890123456 7890 1234567830 1234567890
i 1 I Fl_ID 3 ) |pevICE (CRT)
A R1_|B Lo IR ) | Py L
ozimia || g ] L ol il (1] L 8 8 o Wil
AL SIS i o 7441 |8 Cade [
ey 1 0 g et F}_|C o 2 (1 b1 ___|___|DEVICE(DISK)
e AT 1 AR 5 o Bl e )
et 011 K4 U | s 3 il [y e
i || by i} k1 I i ) B Rl BT
—IAL ) 4 i M 1 ] o prli
— ALl I i o R e 2 el I
Obr. 1.1

Nésledujici odstavce vysvétluji jednotlivé pFikazy a zapisy z obr. 1.1.

L.3.1 Formuldr 7

fﬁi!é;_n;g_gggcifika:i dlohy. Na prvnim Fadku formulafe Z je zapsan prikaz pro specifikaci ﬁlnhY:
Prekladat vyZaduje zapis pismena Z ve sloupci & a pismena J ve sloupci 7. Jeéno dlohy je A, coz
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je strutné, ale dostatujici. Uloha ma pouivat transakéni soubor, coz je naznaceno kliCovym slovep
TFILE, Jméno transakéniho souboru je C.

PFikaz pro vstupni format. Druhy radek formulare Z obsahuje pFika; pro'v§tup91 fnrma!, coz je na-
znaceno pismenem I ve sloupci 6 a pismenem E ve sloupci 21, Identifikacni kod formatu je povinny
pro véechny prikazy formatu; v tomto pripadé je to Cislice 1 ve sloupci 8. V kazdém pr}kgzu pro
vstupni format je treba vyplnit rubriku "Jméno". Jmeno B, ktere jsme zde*2v011115 oznacuje pori-
zovany zaznam. Sloupec 20 je prazdny na znameni tohu!’ze'tentgtvstupnxfiuraat'5e stale opakuje. Pro-
toze sloupec 20 je prazdny a protoZe nejsou popsdny zddne dalsflvstupﬁlb fnrmaty,‘muhog sloupce 45 a
46 zdstat prazdné. Tento prikaz vstupniho formitu neobsahuje Zadné zapisy v rubrice Volby". Proto
se za Cislo prvniho radku a za potet vymazavanych radkd‘ dosadi standardni hodnoty a data se na
disketu zapisi ve tvaru standardniho zdznamu. (Standardni zaznam se sklada ze vsech vstupnich poli
umisténych za sebou v poradi vstupu od zacatku do kence.) lapisy, ktere mohou byt pouzity v jednot-
livych typech prikazd, jsou popsany v kap. 4 az 6.

Prikaz_pro_popis souboru na klavesnici/obrazovce. Prvni prikaz na formulafi A v tomto prikladu je
prikaz pro popis souboru na kldvesnici/obrazovce. Pismeno A ve sloupci 6 a pismeno F ve sloupci 17
urcuji typ prikazu pro prekladac. Pismeno D ve sloupci 19 je jméno souboru. Délka =zaznamu je 37
pozic; Gdaj je zapsan v pravem okraji rubriky "Délka". Klicové slovo DEVICE (zafizeni) s paramet-
rem CRT (cathode ray tube - katodova paprskova trubice) pridéluje souboru zarizeni klavesnice/ob-
razovka. Protoze neni pouzito klicové slove DSPSIZ, je rozmér pouzitelné Casti obrazovky standardni
hodnota 480 znakovych pozic (6 radkd po 80 sloupcich).

Prikaz pro popis zdznamu na kldvesnici/obrazovce. Druhy pFikaz na formuldfi A je pfikaz pro popis
zaznamu, Pismeno A ve sloupci & a pismeno R ve sloupci 17 uréuji typ prikazu pro prekladac. Jméno
zdznamu (B ve sloupci 19) je stejné jako jméno v prikazu pro vstupni formit. Pismeno I ve sloupci
38 definuje standardni hodnotu (vstupni pole) pro prdzdnou rubriku “Uziti® v ndsledujicich pFika-
zech pro popis poli.

Prikazy_pro_popis_poli na klavesnici/obrazovce. Ve dvou nasledujicich radcich formuldfe A jsou za-
psany prikazy pro popis poli. Typ prikazd je uréen pismenem A ve sloupci 6 a zapisy deélek (30 a 7)
v rubrice "Délka". Zadné z obou poli neni pojmenovdno, protoZe ani jedno, ani druhé neni pouzito
ve vypuétgch a protoze zéznan se na disketu zapisuje ve standardnim tvaru (bez transformace). Prv-
n1 popsane pole je dlouhé 30 pozic, jak je uddno v rubrice “"Délka" (slpupce 30 az 34). Je urceno
pro znakova (abecedne Cislicovd) data, protoZe rubrika "Desetinna mista® {sloupec 37) je prazdna.
Druhe pole je dlouhé 7 pozic; je urceno pro ¢iselnd (numericki) data bez desetinnych mist, protoze
v rubrice "Desetinna mista" je zapsana tislice 0.

, Obe pole J50u vstupni, protoZe v pfikazu pro popis zdznamu (v rubrice "U2iti") bylo zapsang
pismeno 1, které urcuje standardni vyznam prazdnych idajd "Uziti® (sloupec 38) v prikazech pro po-
pis poli, Prazdné ddaje v rubrice "lyp dat" (sloupec I5) znamenaji urcité standardni nastaveni
(premyk) klavesnice béhem vkladani dat. Prvni pole Je popsdno jako znakové, standardni premyk kli-
vesnice je tedy abecedni, Druhé pole je fiselné, standardni premyk je u néj tedy ciselny. Vynecha-
né zapisy v rubrikdch "Radek" a "Pozice" (sloupce 39 aZ 44) a nepouzité klicové slovo SLND (Eislo
pocatecniho radku) zpdsobi zobrazeni prvniho Udaje od pozice 1 Fadku 3.

Obsah prvniho pole se zobrazi v pozicich { a% 30, obsah druhého pol i ici
az 37 (tésne za prvnim polem). : i o ol L S

Prikaz pro_popis_transakcnibo souboru. Posledni
transakcniho souboru. Tento soubor md jméno C,

piésa% zdrojového programu je popis disketového
z: %l -y Shodné se jmenem zadanym jako parametr kliového
slova TFILE v prikazu pro specifikaci ulohy, Délka kazdého zaznamu je ;; ;uzic?a Povinneé klicove

slovo DEVICE pridéluje souboru zarizeni, kieré musi byt pro transakini soubor vidy disketové

(DISK). ProtoZe neni zadano kliové slovo BLK e Sorlies 5
t). blokované a navazujici (typ vymény 1). ING, bude seskupeni zaznamd na disketd standardni,

I-4 DE/RPG - Popis jazyka

1.3.3 Jak rozsirit zdrojovy program

Program z obr. 1.1, popsany v predchazejich odstavcich, miZe byt snadno rozéifen tak, aby
poFizované zaznamy pred zapisem na disketu transformoval. Obsah poli se pfi transformaci nezmeni
meni se vsak jejich poradi v zaznamu.

{ predchdzejicim prikladu je ve vysledném zaznamu umisténo jméno telefonniho Uastnika jako
prvni a telefonni cislo jako druhé; poradi je dano poradim prikazd pro popis poli ve formulafi A.
Chceme-1i vysledné poradi zmenit, nemusime ménit poradi popisd poli pro kldvesnici/obrazovku, ale
staci doplnit nékteré zapisy a prikazy podle obr. 1.2. Doplnéné kody jsou v obrazku zvyraznény. Na-
sleduje vysvétleni jednotlivych doplnkd.

LI
Format Volby
(1-9,A0-29) Podminky :
Rezim Uloha:
Typ jména Dalsy format CFILE  EXITATR SHARE
Testovaci znak (0-9,A0-29) DATE  JOBOPT SHARER
Formu- Opakovani EDITC  PRTFILE STATUS
lar (1-9,N) Relace ENTRATR SFILE TFILE
J E] | Testov. Vstupni format:
Pora-{Z}# Jnéno RJA] pozice EQ)'z' CLRL SLNO
di #P0Snnnn EQJ WRITE
_____ 1010 ] 1 ) A O [T I (S S B 6 7 8
12345]612|89] 01234567 |89 | 0 1|2 | 34567890 | 12| 34| 5678901234 | 56| 78901234 |56789012345678901 234567890
T T Y O D T i TFILE(C)
e N (NS 1 13 (I ERSee o O %3 WRITE(H)
AR A BT I
o £ ) SRR N 50 N S e [ (S bl
Indikdtor Dalsi funkce
(CHECK,ERROR)|]  Typ Uziti
jména Pozice
Poznamka Jmeno Desetinna ADD DSPATR LOOK  SEQ SUBST
mista ARRATR EDTCDE PMT SETOF TADD
Formu- souboru/ AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUB
lar F| |zaznamu/ Typ dat I AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCHK
01 R pole/ 010 COMP  INSERT RESET SUB konstanta
az K| Jtabulky [ |B|Ra-|51.
Pora-|Al#| |99 T Délka 9{w|dek CHECK (AD AS BC BV BY DD DR FE Gxx +
di LC ME MF Mxx RE RL RZ)
_____ = o) 1.9 SN | O e R [ (< MU B B IR O I T 5] b . 8
12345161718 90| 1234567181 90123456 | 78901234 |5 6| 7|18 901 | 234] 567890123456 789012345678901234567890
R [} 1 T Ej_|D ol B A DEVIEE(ERTY, il
o [ i T Ri_|B . Sl plpse ] 2 s
_____ AL _LIK . o) I O o e -
_____ AL 4! 1) [ [y.4 74 D L0y o P b ———-
ceene] 11l 1 Fl_|C 3o | IDEVICE(DISK) N il
----- AL ) __d______IR|_|H Fone L (] it el VT SR T S Wy N SN
— .1 . L e oIS B ) RO -
_____ AL LK =) TR R A
----- AL | s W oA e
_____ ALl i i glalElEl T
Obr. 1.2

Do pfikazu pro vstupni format bylo pFiddno klicové slovo WRITE (zapsat) s parametrem H {jme-
M0 zaznamu transakéniho souboru). Zaznam transakniho souboru bude obsahovat stejnd datova pole

c
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jako standardni zaznam, ale v_opacnem poradi: o v _

K popisim poli (tret1 a ctvriy radek formulare A) byla pridana jmena !h alLl, a to prngu, aby
bylo mozne pozdéji se na pole odvolat. Poradi prikazd pro popis poli z0stava beze zmeny, takze data
se zobrazuji stale na stejnych mistech obrazovky, g g e ,

Ke zdrojovemu programu byly pridany tFi nové prikazy, popisujicl slozeni {fofmatzl transformo-
vaného zéznamu H transakéniho souboru. Prvngsprikaz dava zaznamu jméno H. Dva dalSi prikazy urcuji
poradi datovych poli v zaznamu. Pole zde nemusi byt znovu uplné popsana; staci, kdyz jsou v progra-
mu popsana jednou (v tomto pripade v obrazovkovem zaznamu). :

U transformovaném zaznasu zaujima prvni vkladane pole, coz je jméno telefonniho Ucastnika,
pozice 8 az 37. Druhé vkladané pole - telefonni Cislo - zaujimd pozice 1 az 7.

1.3.4 SpuSténi programu

Poté, co je program prelozen, miZe operator zavest vysledny vykonny program do programoveh
oddilu. Po zavedeni programu je operator vyzvan, aby zvolil pocatecn: rezim vypoctu. Dile je vy-
zvén, aby zadal skutecné jméno souboru a identifikacni kod zarizeni, na nemZz je tento disketovy
soubor umistén. Chce-1i operdtor ukontit praci, musi pouzit klavesovou funkci "konec prace”.

16 DE/RPG - Popis jazyka

2. Soubor se zdrojovym programem

2.1 Prikazy jazyka DE/RPG

Diskgtuvy soubor s prikazy zdrojuvéh? programu tvori vstup do prekladace jazyka DE/RPG. Pro-
:a musi zaznamy tohoto 5uuborg_,nhsahoga5 udaje ve spravném tvaru. Tvar pFikazd je predepsin ;ubri—
ani v programovacich formularich, Kazdy radek programovaciho formuldfe obsahuje 80 sloupcd, kieré
primo onov1d:]1 80 pozicim v zaznamech pozadovanych prekladacem. e ¥
1,1U§r§z:k g.évuﬁazUJe Er}‘ﬁrghy fnrmglgfﬁ,_které se pouzivaji pro zdpis zdrojového programu. For-
mular 7 i A se déli na dvg'ca§t¥. V levé casti je vyznam 2zapisd urfen umisténim do rubrik, kdezto
v prave casti je urcen klicovymi slovy zapsanymi ve volném tvaru. Ve formuldfi C je vy : g
zapxsﬁ urcen umistenim do rubrik. = L/ veech
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Farmat Volby ' 7 g .
(1-9,A0-29) Podminky ; ! Vysledek | l
Rezim Uloha: Formu- Fodminky | | | |emeeececaea Vysled.|
Typ )ména Dalsi format CFILE  EXITATR SHARE 147 Des.mista indik. |
Testovaci znak (0-9,A0-29) DATE  JOBOPT GHARER ammqemepm==] L, Cpe- 2.¢ ok 0 ” J Foznaky |
Formu- Jpakovam EDITC  PRTFILE STATUS a a | operand |race | operand ) pelfl] |+ 1- |0 |
135 {1-9,N) Relace ENTRATR SFILE  TFILE tqFa-|C Jmeno |ka |9|H}==$ )
o NN N =
J E| | Testov. Vstupni format: | ko gt e B M fay Vigsa| bl ot Sl ] | B ] [0 O S T g
Pora-|Z{#| | Jeéno R{A| pozice | [EQ|'2* CLRL SLNO 12345 61783011234 | 567 |3901234567 | 890121 3456789012 345678 (301 | 2| 3|45 67 | 83 |0 123456769012 34567530
di ¥P0Snnnn EDJ ““WRITE 2900 Sjicey T s Tl i Wl e el T Y R T T P R !
_____ 1o ot o ) ol e o ] Tt B ] ot il B ] i e it s |- T T L ] i A Do R DY O DN JE S N
12345617189001234567 |89 0| 12| 34567890 | 12| 34| 567 | 2901234 | 56 78301234 | 5678901234567890 1234567850 T I T ] b e bt RS ) O 3 | S
SIEIE | TN e s 1] 12 o ke A e foad ] =X = N [ S N EE T TR (e E el e =
_____ i el L] Vo e o L AT ) el S0 RICiTie oL L L eelime elaes pee eliie s fids berde fea] et
_____ 14 1 ol e e ) e R I ] 15 i i o G161 Slaedll. .o lodide s ison ool sesils. R ol ot ened ladoodad -
_____ (4 24 ) i o 0] 01 S O O P = = BN ] anlmhafainl didnr o Biely ) amende i oo ol-]ilal ododels i
_____ 4 o Rl ) i L e IR o ul | Wb R R C R S L E R B S T £
T v B 58 e 30 I [ IS ) e W e L IR e O R SR ER TS T T N O e e
_____ 4 FR OS5, I VTN o [ R y = S ,
_____ v 5] VL EROTSERR TR [ /0 O i o i Obrazek 2.1 (2/2)
..... 4 ESE ) £ ) ) R i i i g
S B (AT [ = SRICOENE R oy T I
2.2 Pofadi prikazd |
]
Indikator Dalsi funkce Prikazy zdrojoveho programu musi byt serazeny tak, aby je prekladac mohl zpracovat. Zpracova- |
(CHECK,ERROR)|  Typ Lziti 3 va je postupné, pocinaje prvaim prikazem. Komentarove prikazy nezpracovava; ty mohou byt umistény
1 | jména fremmmmmaeeny |Fozice kdekoliv.
Poznamka Jmeno Desetinna ADD  DSPATK LOOK SEQ@  SUBST Nasledujici schema vyjadruje poradi zdrojovych prikazd.
1 mista ARRATR EDTCDE PMT  SETOF TADD !
Fof?u- I souboru/ 7 AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUR
lar FI |zaznanu/|  |Typ dat| | |1 AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCHK Porac: Formular Prikaz |
0! R pole/ e o 010} COMP  INSERT FESET SUB konstanta :
az K| Jtabulky -] | |BlRa-|s1. 1 z Specifikace ulohy
Pora-jAf*] 199 T Délka 9|wldek| CHECK(AD AS BC BV BY DD DR FE Cxx + 2 Z Vstupni a prohlizeci format ,
G | LC ME MF Mxx RB RL RI) J A Fopis souboru, zaznamu, pole, tabulky, konstanty ;
_____ =i ol b e | LHO RO (WEN - (R e ) 5 b 7 8| 4 C Popis vypoctd |
12345871 90| 123436 7 B 70123456 | 787 0123437 [B {201 | 238 | 357800 1534587800 e a0 LThea o 5| Boznakowy zéznan | PFikonpilované tabulky |
----- 2 o bl e LI e, L e T e s 6 80znakovy zaznam | Specifikace algoritmu samokontroly
_____ O - g e o e - |
----- A I e
_____ L il 1 5 SR 1R SEEE S =
e LY B B e N s R .
= A ST e Aje . ef=s)ElE 22,1 Formil4F 7 |
B e = e Fermular 7
L E e 5 T e e -I={=1-1--1--- Frunim prikazem zpracovanym preklidacem musi byt specifikace lohy. Kazdy zdrojovy program musi
s g U R R [ =i L R I Gbsahovat prévé jeden takavy prikaz. %y
Ibyvajici prikazy na formulafi Z musi nasledovat za pFikazem pro specifikaci dlohy. Kazdy 5
Obr. 2.1 (1/2) _ 2drojovy program musi aobsahovat alespofi jeden pfikaz pro vstupni formit. Frohlizeci formaty, |

J30u-11 pouZity, mohou byt uvedeny pred pfikazy pro vstupni format nebo za nimi, protoze je pFek;éf
dac zpracovava oddélené od vstupnich formatd. Frohlizeci formaty se véak provadéji v poradi, v nemz
JsCu zapsany.
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2.2.2 Formular A
Pikazy na formulari A musi ve zdrojovém programu nasledovat za vsemi prikazy formulare 7. Mu-
si byt zapsany v poradi podle hierarchického schématu, v nemz popis souboru je na prvnim miste:

Prikaz pro popis souboru
/ \
/ \
Frikaz pro popis zaznamu Prikaz pro popis tabulky
/
/
Prikaz pro popis pole neba konstanty

Prikazy pro popis poli a konstant jsou vzdy podrizeny prikazu pro popis zaznamu. Prikazy pro
popis zaznami a tabulek jsou vidy podrizeny prikazu pro popis souboru.

Prvnim zpracovavanym prikazem formulare A musi byt prikaz pro popis souboru. Obecné je prikaz
pro popis souboru nasledovan prikazem pro popis zaznamu, ktery je jesté nasledovan prikazy pro
popis poli, pop?. kcnstant. JestliZe soubor obsahuje nékolik typd zaznamd, zapise se postupné dalsi
prikaz pro popis zaznamu 3 za nim prikazy pro pupis poli nebo konstant atd., dokud nejsou popsany
vsachny typy zaznamd v sauboru. '

Jestiize ;= v programu pouZito nékolik souborl, nezdleZi na poradi jejich popisd. Prikazy pro
popis soubard mohou byt nékdy zapsany i hez podrizenych prikazd. Rapriklad, je-li v pFikazu pro
specifikaci nghy pouzito klicove slovo CFILE, uréuje samotny prikaz pro popis souboru disketové
zarizeni, v nemZz je uloZen kopirovany soubor.

2.2.3 Formular €

:V_PFikazg na fgrmu!é?i(ﬁ (jsou-1i vibec pouzity) musi nasledovat za poslednim prikazem na for-
melarl A. Pora@x techto prikazd {zvanych téz vypofetni prikazy) je urCeno potfebami programu, ale
vsechny musi byt umistény mezi prikazem pro zacatek podprogramu {BEGSR) a prikazem pro konec pod-
programu (ENDSR}.

2.2.4 Formular bez Clenéni na rubriky

t Jes?l@ie jsou pouzity pfikompi]uvan@ tabulky nebo algoritmy samokontroly, musi prikazy s je-
jich de{:n:cegl nasledovat az za poslednim pFikazem formuldfe C (je-1i oviem pouzit). Tyto prikazy
mohou byt_;apisovany na vseobecny programovaci nebo datovy formuldr (ktery neni £lenén na rubriky),
ale nesmé)i presahovat pres 80. pozici na radku.

2.3 Progran SYSSEF pro porizeni zdrojového programu

K porizeni zdrn]nv%ho' programu je mozné s vyhodou pouzit systémavého programu SYSSEP (systenm
source entry program). TéhoZ programu lze pouzit k opravé nebo prezkouseni existujicich zdrojovych
prikazdl. Program SYSSEP poskytuje 17 rdznych obrazovkovjch formatd veetnd hlavni nabidky. Kazdy
format je navrzen tak, aby usnadnil zapis uréitého typu prikazu nebo jeho pokranvacihu.Fédku
Hlavni nab:dla‘ﬂs:adpuie volbu riznych formatd podle jejich identifikacnich kodd. ;
- F”Q?'?F SfaScPlzelnapsaﬂ v jazyku DE/RFG. Soubor, na néjz se porizuje zdrojovy program, je de-
finovan jai9 tren?axcnl saubor. Proto jsou v programu SYSSEF platné véechny rezimy nuiitélné ri
praci s transilcnim souborem. Tyto rezimy jsou popsany v kap. 9, : ’

; Program ?V?SEF,vy;adu)e minimalne 13 K slabik paméti. Razsah potrebné paméti se zvySuje s dél-
kou setﬁo(u vysiLpal diskety. Je-1i velikost sektoru 1024 slabik, je potfeba paméf 16 K slabik. Vat-
51 pame! je take nutna, pouziva-li se klavesovych funkci "tisk" nebo "prohlizeni druhého suubo;u“-

2-h DE/RPG - Popis jazyka

Kaid? format je uréenvPru jedeq typ pfigazu a‘zobraZUJe pouze ty zapisy (rubriky), ktere plati
v tomto typu prikazu. Napriklad nasledujici format dovoluje zapsat jen udaje platne v popisu sou-
boru.

0 0019 A 02 40 000001 5 E

A F POPIS SOUEORU
Jméno souboru: [19-26] Delka: [30-34)
Dalsi funkce: [45-80]
BLKING() CHECK(DD) DEVICE() DSPATR() DSPSIZ() FORM() INDEX() LABEL(}
LOGON() MARK() NUMENT() VMARK()

Uziti: [38)

Obr. 2.2

Pravé zpracovavane pole formatu je zobrazeno inverzné. Do pole lze vlozit ddaj nebo je lze
preskocit £i vymazat. Pri vkladani se obsah pole pretransformuje do spravného tvaru pro prekladac.
daje, ktere musi byt zarovnany vpravo, zarovnava program SYSSEP. Program SYSSEP také doplnuje kon-
stanty, ktere jsou u daného typu zaznamu povinne. Napfiklad u piikazu pro specifikaci ulohy se
automaticky dosadi Z do sloupce 6 a J do sloupce 7.

Pote, co byl z3aznam vloZen, zobrazi program SYSSEF automaticky dalsi vhodny format, je-1i pfi-
sti format predvidatelny. Napriklad prikaz pro specifixaci Clohy je nasledovan prikazem pro vstup-
ni format a piikaz pro popis zdznamu je nasledovan prikazem pro popis pole.

Nasiedujici schema uxazuje ident)fixacni kody jednotlivych formatd a Ve kazdemu z mich také
:dentifibalni kod formatyu, “lery je automaticky vybran po pouziti kldvesové funkce ‘"vstup” a "dal-
st format".

Identifikacni kod Fo funkci Po funkcl
a nazev formatu "vstup" "dalsy format"

! Hlavni nabidka = .

2 Specifikace ulohy c3 c3

J  Vstupni format 3 B

C3 Pokracovani voleb 3 3

4 Prohlizeci format 4 1

3 Popis souboru 5 b

CS Pokracovani popisu souboru CS 5

6 Popis zaznamu 7 7

C6 Pokracovani popisu zaznamu 7 7

7 FPopis pole (a konstanty) 7 C7?

C7 Pokracovani popisu pole (a konstanty) C7 7

28 Komentar g 1

9  Vypocet ] 1

0 Format O {(prikompilovana data) 0 0

T0 Popis tabulky TO 1

S0 Vstup malych pismen 50 1

RE Komentar k prohlizecimu formatu k8 1

Prikaz pro konstantu se vytvari formatem 7 (popis pole) a formatem C? (pokracovani popisu
polel, FFikazy pro prikompilovaré tabulky a pro specifikaci samckontroly se vytvazeji formatem 0.
Bez'ohledu na predurcenou naslednost formatl je kdykoliy moZné vybrat kierykoliv format vcet-
avnl nabidky, a to pouzitim klavesové funkce "vybér formatu".

Obrazovkoya formaty odpovidajici jednotlivym identifikacnim kodim jsou uvedeny v priloze 3.

né hi
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2.5 Pouzit) programu SYSSEP

Program SYSSEF zavede operator do pamet1 tak, ze do disketoveé jednotky vsune disketu obsahy-
jici tento program a ogpovi na standarani vyzvu k zavedeni programu. Jmeho programu je SYSSEP,

{ 0 0009 A 16 40

Jmeno programu:
Adresa jednotky:
Cislo oddiiu:

Stiskni VSTUP 05-00

C2715 Sxx.xxx

Obr. 2.3

Je-1i program zaveden, vyzve operatora k volbe pocatecniho rezimu porizovani dat.

0 0001 D 01 40

Zvol rezim nrace.
Hoinosti isou:

Ustup - PREPIS 3. Kontrola 5. Prepocet
2. Iména 4, Vstup - ROZSIRENT
Ivol moznost: Stiskni VSTUP 06-81
Obr. 2.4

Volba 1 znamena, ze chcenme vytvaret navy zdrojovy program: bud zap:suvat do prazdneho datoveho
souboru, nebo prepisovat zdrojovy program, <tery v datovem souboru jiz existuje. Pri vytvareni no-
vého orogramu se ztrati vsechny doposud existujici zaznamy.

Volha 2 znamena, ze chceme prohlizet a ménit dosud existujici zaznamy.

Volba 3 znamend, Ze chceme pfezkouset a pugF. opravovat existujici zaznamy.

Volba 4 znamené, 7e chceme pridavat nove zdznamy za konec dosud porizenych zdrojovych prikazd.

Volba § znamera, e cheeme :rah11vet zarojovy program v rezimu prepocet se zobrazenim. (Tato
volba se ohyEeiné o¥i porizovani zdrojovycn programdl nepouziva.) !

Po volpé pacitecnino rezimu orogram SYSSEF vyzve operatora x zadani (dajl o souboru, na nem:
ma byt umistén porizovany zdrojovy orogram, Tomuto souboru rikame zdrojovy soubor.

0 0001 A 26 E2

m

————

Urci datovy soubor.
Jméno souboru:  SYSIN
Adresa iednotky: 4000

Stiskni VSTUP 04-82

Obr. 2.5

Operator se ofesvedci, ze disketa se zdrojovym souborem je zalozena a pripravena v zafizeni
a odpovi na vyzvu (jménem souboru a adresou zarizeni).

Jestlize operator zvolil na pfedchozim obrazovkoveém formatu (04-81) rezim 1 {novy program ne-
bo pFepis) a jestlize soubor zadany ve formitu 06-82 neexistuje, vyzddd si program SYSSEP  daléi
informace nutné k alokaci soubaru (vyhrazeni mista pro soubor a vytvoFeni ndvéSti souboru). Je-li
disketa chranéna heslem, zepta se na heslo.

2-6 DE/RPG - Poois jazyka ;

Poznamka: Délka zdznamd ve zdrojovém soudoru musi 9yt 80, protoZe prikazy jazyca DE/RPG 1sou
dlouné 80 pozic. ;

Jestiize aperator zvolil rezim vstup (Z nebo 4, zodrazi se hlavni nanidka uxazujici prehled
formatd pro rdzne tyoy zdrajovych prikazd.

I )

| 0 0001 N 0! 40 Q00001 i E i

|

HLAVNL NABIDKA: _ ;

{ i.niavai nabidka 2.Po2is souoaru 8.Poznamka |

| Z.8peciii-ace dlohy b.Fo3is zaznamu 9.Vypocty |
| 3.Vstuom format ?,Fa11s pole 0,Format & 0273z zaznamu)

| 4.Franlizeci forma: T.Pop1s tazlvy §.Dolnm premy< (30} |

L Rl

aor. .o

Sperator mdze zvolit forma: podle nandiy, nebo pouzit klavesovou funica ‘vyber formatu®. Jsst-
lize 0r1zLi8 novy -C'Djuvy pfogram, nel by zvoiit format 2 JaKo prvi, ProtoZe  arisaz pro sneci—
fikaci dlohy musi Byt 2-viia SFirazem programu. Jestiize véa« onravuje nebo pricava zdrojove pfixa-
zy, zvol1 si ten format, xtery Jrave pottedu)e.

V rezime vstup vklada program SYSSEF co zdro;oveho souboru neglazny zaznam za kavuym patym
alatnym zdznamem (oFikazem:. Tim je vytvoren prostor 270 nozaeisi vkladani novych orixazd govnit®
zdrojovenc souboru.

2.5.¢ Uislovam radkd

Fr1 prekladu zdrojoveno prog-am. p*ideluje oren ladac DE/RPG jednotiivym 971:azdm soradova cis-
la. Tato cisla jsou pax vytisiana v prutnxn;u 0 prexiadu., Preladac pridell pokracovacimu 2ri<azu
stejné cislo jako odpovidaricimu prima-nimu prikazu (i kdyZ «azdy z mch :e pfedstavovan samostat-
nym zaznamem zc-ojovéno souboru). Neplatné zaznamy vibec nepfecte, a arote jim nearideli zadné po-
radove ¢islo. Z tono advodu se Casto cisla privcazd v protokoiu 1181 od poradovych cisel zaznamd
zdrajového souboru,

2.3.2 Kldvesave funkce
Program SYSSEP dovoluie pouzit vsechny slavesové funkce, xtere platl oro oraci s transaknim
souborem. Tyto funkce zahrnuji:

- vyhledavani,

- prici s druhym soudorem (kopirovani),
- vklagani a rusen{ zaznami,

- zrusenl ystupu,

= lisk,

- prechoa na daléi zaznam.

Vynledavaci funkce 1sou uZitecne pii opravacn zdrn;nvéac programu. I dyZ cisla na prekladovem
protokolu nejsou vidy totozna s Cisiy zaznaml, umozfujl vyhledavaci funkce nalézt alespon zaznam,
kiery je poaliz pﬁvodne hledaneno zﬂrojoveno prikazu,

Funkce drunéna souocoru mohou byt pouzity ke «opi-avani 5<u91ny zdfojovycn arikazd z existuji-
c1ho souboru do prave porizavaneho zdrujoveho souboru v rezimu vstup. To mize oyt uzitecne, jest-
lize néxolik programi pouziva tytéz nfi<ompiiovane tabulky nebo algoritmy samorontroly.

2.5.3 Potlaceni funcce automatickeho vstupu
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nel je zapsan na diskelu. Dovoluje take opravit pr=béh pusiedni rubriky formulare (kam se Zapisujj B |
klicova slova ve volaem forwitu, s to takto: Zrudit stav "olekdvd~ vstup" indikovany systémavo i 3. Zipis zdrojovych pfikazd v jazvki nErH;E-‘ |
zpravou 1161 (nebyla stisinuta tlavesa VSTUF, ukazatel blikd v posledni pozic: zdznamu) pastupngy i Fure _;::i.i_:_;_;

stiskem klaves NUL a €- (znak zpét! a pak vloz:l do posiedni nozice pokratovaci znak (+ nelo -1, .

Jednoduchy program pro porizovani dat lze vytvorit primo pouzitim programu SYSSER, j. sros
tym odpovidanim na vyzvy v obrazovkovych formatech. Fro slozite)s: programy se vsak doporucuje pc-
uzit nejprve formulare Z, A a C. Tato kapitola popisuje zapisy, kterymi je moZno vyplnit rubriky ve
formularich, popr. odpovedét na vyzvy programu SYSSEP. V daldim vykladu se zdpisy vztahuii k ru-

! rikan formulard, Vztah rubrik formulard k vyzvam programu SYSSEF je primocary. ﬂ

Kazdy zdrojovy prikaz na formulari Z i A se obyCejné vejde do jednoho radku zvansho primarni
radek. Nektere aplikace s1 vsak mohou vyzadat vice nez jeden radex. I tchoto ddvodu dmaziuie jazyk
DE/RPG pouzit dalsi typy radkd jakozto doplnék k primarnimu radku, je-1i zapotrebi dai$iho jros-
toru pro zapis prikazu. Tyto typy radkl jsou pokrafovaci a sekunddrni radky.

Pokracovaci a sekundarni radky jsou od primarnich odliSeny tim, Ze jiste zapisy, ktere jsou
v primarnim radku povinné, jsou vynechany. Pokracavaci radky musi nasledavat za svym primirnia rad-
kem, Sekunddrni radky musi nasledovat za primarnim radkem a za jeho (p7ipadnymi} pakracovacidi

radky. Tota poradi mohou narusavat pouze komentarové fadky, kleré preklidad nezyrscovava.

3.1.1 Pokracovaci znaky

Nevejde-1i se vyraz sloZeny z kjicového slova a jeho parametrd da rubriky *Volby", popr. "Dal-
s funkce", je teba zapsat pokraCovaci znak + nebo - jako paosledni neprdzdny znak v téta rubrice.
Inak + znamend tésnou vazbu, tzn. Ze pFipadné mezery na zaddtku téze rubriky, ale v nasledujicim
(pokralovacim) Fidku, pfeklidac z pFikaz. vynechd. Inak - znamend volnou vazbu, tzn. e mezery na
zatdtku rubciky "Woily" v nisledujicim Fidku pokladd preklidat za souddst prikazu. Mezery pied
pokrafovacin znakem (+ nebo -) jsou soudsti pFikazu.

3.2 Otecnd progravavac! pravidia

Nékteré gravidla jazyka DE/RPG plali obecnd, bez ohledu na typ formuldfe neba pFikazu. Jde |
o pravidia pro tylo prxy: :

J9213 uznaluji (lohu, soubory, zéznamy, pole, tabulky, proménne.

Rezervavand slova maji specidini vyznam,

:
- Poradové ¢izla slouZi k udrzeni pFikazl ve spravném pofadi.

sy
Kl

fové slovs a_jejich parametry oznatuji vlastnosti (atributy) a funkce.

2-8 DE/RFG - PCIlpis jazyka ,.
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K pojmenovini Glohy, soubord, zdznami, poli a proménnych 1ze pouZit jakékaliv kombinace dile
uvedenych cnakd za téchto podminek:

- Jména se zapisuji do rubrik vady zleva. Prvni znak jména musi byt velké pismeno (A a3 7), X,
¥, aebo @, Tvyvajici znaky mohou byt velkd pismena (A az 7), ¢&islice (0 az 9), X, #, . Uvnity
jména nesmi Yyl mezera.

- Jména alohy, soubord a zdznamd mohou byt dlouhd 1 aZ 8 znakd, ostatni jména nejvySe & znakd.

- Pojsexavaneé ;-omenné staci definovat v programu jen jednou, bez ohledu na to, kolikrit jsou pou-
7ily. Je-li proséand definovdna ndkolikrdt, musi byl v kazdé definici uvedeny stejné atributy
(tj. délka a pofat desetinnych mist).

3.2.2 Rezervavana sluva

Juéna labulek resméji zalinal pismeny TAB, protoie tato predpona ma v systému specidlni vy-
znan. Specialni vyznam maji i systémové proménné:

- #7071 az #7079 jsou jeéna proménnych pouivanych jako stfidace. Maji 15 Cislic a zadnd desetinni
mista.

- ¥STATOL aZ *STAT29 jsou jména proménnych pouZivanych jako stfadate produkénich statistik. Maji
rdzné délky a jsou popsina v kap. 9.

- UDATE je jméno proménné obsahujici datum. Mi 6 Cislic a %3dnd desetinnd mista. Standardni tvar je
MMDDRR (mésic, den, rok). Klifovym slovem DATE lze tento tvar zménit.

Rezervovand siova nemusi programdtor definovat. JestliZe je viak prece definuje, musi zachovat
jejich délky a pofty desetinnych mist. Prosénné #TOT1 aZ #T0T9 mohou byt pouzity jako zdroj i jako
cil Jat. Cstatai rezervované proménné by se mély pouZivat jen jako zdroj dat.

Kromeé t8chto slov existuje Fada daldich slov se speciilnim vyznasem, kterd jsou pouzita jako
klicova slova a hednoty jejich parametrd. Nekteré parametry zaCinaji hvezdickou (napr. *NOOPEN),
jiné ne (napr. PRINTER).

VyjimeCné postaveni zaujima rezervované slovo #RTN, které nepredstavuje ani proménnou, ani
klicové slovo, ani parametr, nybrz jen indikaci pouZitou misto jména pole k vyjadreni prikazu pro
vyvolani podprogramu (viz odst. 5.3.5).

Pofadova Cisla ve zdrojovych prikazech jsou nepovinnd a prekladac je nekontroluje. Mohou vsak

!;,?t uiiEeEhé pfi Zwéné, pridavani, vyFazovani nebo premisfovani zdrojovych prikazd. Jediné omezeni
Je to, ze prvni dva sloupce rubriky "Pofadi® nesméji obsahovat dvé hvézdicky (##).

3.2.4 Klicové slova
_ Klitovd slova predstawuji vlastnosti a funkce. Vétdina kliCovych slov musi byt doprovizena
jednin nebo nekolika parametry, které definuji vlastnosti nebo funkce podrobnéji. Parametry musi
nasledovat za klicovym slovem a musi byt uzavieny v zivorkich.

Obecny tvar kliCového slova a jeho parametrd je tento:

klicové slovo ( parametr parametr ... )

_ JestliZe je zaddno nékolik
ziho alespon jednou mezerou.
, Na jednom Fadku -dze byt zapséno nékolik klifovych slav. Klicové slovo, které nemd parametry,
wusi byt oddéleno od ndsledujiciho klicového slova alespon jednou mezerou.

parametrd, musi byt kazdy nisledujici parametr oddélen od predcho-

3-2 DE/RPG - Popis jazyka

Podle téchto pravidel maji nasledujici 1iri radky stejny vyznam pro prekladac:

EQJ SLNO(3) CLRL(*NO)
EQJ SLNG(3)CLRL (*NO)
E0J SLNG ¢ 3 ) CLRL ( *NO )

Jedina povinnd mezera v uvedenem prikladu je mezi kliEovfn\ slovem EOJ a kliCovym slovem SLNO.
Jestlize se klicové slovo s parametry nevejde na jeden radek, je tfeba pouzit pokracovaci znak

(viz odst. 3.1.10.

3.2.5 Kanstanty

e e

ci. Jestlize znaménko neni pouzita, je hodnota konstanty kladné.fDesetmné teéifa {nebcr Earka? v Ci-
celné konstanté urcuje mistni (pozicni) hadnoty Eitélicﬁa je pouzita v aritmetickych (dEk?dlICkytﬂl
operacich pra zarovnani vysledku. Sama vsak neni zaClenéna do dat. stel?s_e‘kur'\stanty' nesme)1 obsa-
hovat vice nez devét desetinnych mist. Nesméji obsahovat mezery a nesméji byt uzavieny v apostro-

fech.

Zsakové konstanty isou libovolné kombinace znakd vcetne mezer. Znakové konstanty musi byt uzavreny
v apost-ofech. Apostrof, ktery md byt zahrnut do dat, musi byt zapsan jako dvojice apostrofd. Zna-
kové kanstanty nesméji byt pouzity v aritmetickych operacich.

3.2.6 Indik3tory

Indixdtory jsou zvlastni promenne, ktere se oznacuji dvoucifernymi Cisly od 01 do 99 a slou;'fi
ke zk-aceni zapisu riznych podminek (vysledkd operaci, typd prectenych zéznamﬁ_ apod.). Mohou naby-
vat jen dvou hodnot - zapnut, vypnut. Indikatory lze v programu nastavovat (zapinat, vypinat) a tes-
tovat {tj. podminovat jimi vykon prikazd nebo klicavych slav).

3.3 Poznamkove ofikazy

Poznamkove pritazy se nepfeklidaji, ale dovoluji zatlenit do zdrojového programu vysvetlivky
pra jeho dokumentaci. Mohou byt umistény kdekoliv ve zdrojovém programu, kromé Ccasti s definici
prikompiiovanych tabulek a ¢dsti s definici samokontroly.

Poznamkovy prikaz je uréen hvézdickou (#) ve sloupci 7. Sloupce 8 az 80 pak mohou obsahovat
libovala? text (pazndmku).

Né§19dujici tri kapitoly popisuji prikazy, které se pouivaji k zapisu programu. Uvadéj1 ob-
sah a vyznan kazde jejich rubriky. Na konci kazdého Gseku je kratky pFiklad ilustrujici zapis pri-
¥a2u do formulare.
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f 3 |
| 4. Formular | il
L j ii

FormuldF I se pouziva k zdpisu prikazd pro specifikaci (lohy, pFikazd pro vstupni format a pi- |
kazd pro prohlizeci format. |

Prikaz pro specifikaci ulohy pojmenovavd ulohu a specifikuje funkce souvisejici se soubory
pouzitymi v prdbéhu vypotu. Mize take urlovat tvar data a ménovy symbol.

Pri prekladu musi byt prikaz prc specifikaci Ulohy zarazen ve zdrojovém programu jako prvni,
kromeé poznamkovych pritazd, kte-é jediné mohou byt zarazeny pred nim.

Rubriky, které se pcuzivaji v prikazech pro specifikaci ulohy, jsou vyznaceny jako nesrafova- “-
né na obr, 4.1. :

Sorma! Volby [
(1-9,A0-17 Podminky .
Rezim Uloha: :
Typ jména Daléi format CFILE  EXITATR SHARE
Testovaci znak (0-9,A0-29) DATE  JOBOPT SHARER
Formu- Orakovani cmman EDITC  PRTFILE STATUS {
1ar (1-7,M) Relace ENTRATR SFILE TFILE I
== EQJCTL
J E Testov. Vstupra format: ‘
Tato stranka je prazdnd dmyslné F’afa— I]# Jmeno RJA| pozice IED 72 CLEL SLNO i
di *P0Snnnn EQJ  WRITE |
,,,,, slaliofuis il ei3l PR BN AR e i3S b a7 2
123455171890 1234567| 83| 0 | 1|2 | 34367890 | 12| 34| 567 | 8901234 |56 | 78901234 | 347890 1234567890 1234367890
_____ v 3 VA WS VA YA VA VA VWA W WATA VT VAT Y W =
)t Primarni_radek | _ Rl = L o
Z |
_____ VA VA VA RNRURNNA VA VA VA VAVRURRRRNA VIR VA VA ERRRR QRN VOA FRRRSNAEL o RN |
_____ I bbb | _|__|__Pokracovaci radek b
_____ o ) frrenne S ool B Gl MG Yl LR L RS g et |

4.1.1 Poradi (sloupce 1 az 5)

Do této rubriky mizeme zapsat poradové cislo prikazu.

Do této rubriky zapiseme pismeno Z.

3-4 DE/RPG - Popis jazyka Formular 7 4= |'"|
i-I
|




Do této rubriky zapiseme pismeno J.

4.1.4 Jmeno (sloupce 10 az 17)

Do této rubriky zapiseme jméno (lohy pocinaje sloupcem 10. Jméno ulohy se zobrazi ve stavove
Fadku obrazovky, jestlize pri vypoctu dojde k chybe.

Do teto rubriky miZeme zapsat nasledujici klicova slova s odpovidajicimi parametry. Klicova
slova mohou byt uvedena v libovolnem poradi.

CFILE - jméno kopiravaciho souboru (copy file),

DATE - tvar data (date),

EDITC - edicni znaky (edit characters),

ENTRATR - zobrazovaci atributy vstupnich poli pri vkladani do pole (entry attributes),
EQJCTL - modifikace ukonceni ulohy {end of job contral),

EXITATR - zobrazovaci atributy vstupnich poli po opusténi pole (exit attributes),
JOBOPT - modifikace zahdjeni Glohy (job options),
FRTFILE - ;méno tiskového souboru (print file),

SFILE - volba souboru a typu statistiky (statistics file),

SHARE = )ména soubord sdilenych pri cteni i zdpisu (shared files),

SHARER - jména soubord sdilenych jen prFi Cteni (shared files for reading only),
STATUS - stav pridavného zarizeni (device status),

TFILE - jméno a typ transakéniho souboru (transaction file).

~ Rubrika "Voiby" miZe byt rozSifena pokratovacimi Fadky, je-1i tfeba daldi misto pro zdpis.
K tomu pouzijeme jen rubriky "Formulaf" a "Volby".

CFILE { iméno )

. Klicove slovo CFILE zapisujeme, chceme-1i pFi vypoftu pouzivat kopirovaci funkci. "Jméno" mu-
si byl jménem couboru, z nehoz se data kopiruji. PFi vypoftu si program vyzadi od operitora daléi
udaje o tomto souboru (jméno a zafizeni), takze skuteéné jméno souboru na disketd mdze byt jiné nez
to, ktere bylo zadano u klifového slova CFILE.

_ Klicove s]?vo CFIL[fZ ae'*nu.'.zeae pouzit, jestliZe jsme nezadali také klitové slovo TFILE - trans-
akcni soubor. Délky logickych zaznamd transakéniho a kopirovaciho souboru musi byt stejné.

DATE ( #DMY )
DATE ( #YMD )
DATE ( #MDY )

‘ IKllg?Vf, slovem DATE lﬁzene znenit tvar obsahu systémové proménné UDATE obsahujici datum, Ne-
m-l:pkhcnve slovo l}ATE pouzito, zlstdvd datum ve standardnim tvaru MMDDRR (mésic, den, rok).

, Parametr #DNY méni tento tvar na DDMMRR {den, mésic, rok), parametr #YMD na RRMMDD (rok, mé-
sic, den), zatimco parametr #MDY zachovdva standardni tvar MWDDRR (mésic, den, rok).

42 DE/RPG - Papis jazyka

EDITC ( ‘znaky' )

K1izovym slovem EDITC mﬁ?el}e zmeénit edicni znaky pro dpravu cisel s ménovym symbolem a edic-
1{ znaky pro Uprawu data. Ediéni znaky se pouZzivaji ve spojitost: s klicovym slovem EDTCDE.

parametr “znaky" je znakovy retezec o peti znacich a mus) byt uzavren v apostrofech. Prvmi
3 druld pucice predstavu)i ménovy symbol, treti predstavuje znak pro vyznaceni desetinnych mist
v iisle, ctvrtd predstavuje znak pro oddeleni tisicd a pata predstavuje znak pro Clenéni data.

Neni-1i klicové slovo EDITC zadano, je to stejné, jako vy bylo zapsano EDITC (' x.,/'), kde
sezera a X reprezentuji ménovy symbol, tecka je znak pro vyznaceni desetinnych mist, Carka znak pro
oddéleni tisict a lomitko znak pro clenéni data. Znak pro clenéni data mize byt jen / (lomitko) ne-

bo . (tetka).

ENTRATR ( atributy )

Klicovym slovem ENTRATR mizeme definovat zobrazovaci vlastnosti (atributy) uplatnéné na kazde
vstupni pole béhem vkladani dat do tohoto pole. V parametru miZze byt zaddno nékolik atributd. Toto
kliové slava prebiji vSaechny atributy zadané v prikazu pro popis pole, jakmile pri vypoctu do to-
hoto pole vstoupi ukazatel. VyZzaduje prazdnou pozici tésne pred zobrazenyni daty a prazdnou pozici
tésné za nimi u kazdého vstupniho pole na obrazovce. Je-li vkladani dat do pole ukonteno, zobrazi
se pole znowu s normdlnimi atributy nebo s atributy zadanymi v klicovém slove EXITATR (je-1i pouzi-
toi. -

MiZeme zadat tyto atributy:

Atribut Vyznam

BL Zobrazeny zdznam blikd - zhasina a rozsveéci se (blink).
cs Mezi znakovymi pozicemi se zobrazi oddélovace -

- tenke svislé cary, ktere neomezuji kapacitu
obrazovky (column separators).

HI Zobrazené znaky zari zvysenou intenzitou (highlight).
1] Pole v zaznamu se nezobrazuji (not displayed).
RI Pole v zaznamu se zobrazuji inverzné - tmave
znaky na sviticim podkladé (reversed images).
B Kazda znakova pozice v polich zaznamu se podtrhne
(underline).

Kombinace HI RI UL je chybna; pole se nezobrazi.

EQJCTL ( format indikator #STATUS )

Klicovym slovem EOJCTL mdZeme modifikovat Gcinek klavesové funkce ‘“konmec prace”. Po pouziti
klavesové funkce "konec prace" (nebo po dosazeni konce dat v rezimu kontrola) mdze byt zobrazen
zvoleny obrazovkovy format, popr. zapnut zvoleny indikator, aniZ by vypocet skunEll.' _

Parametry jsou nepovinné a mohou byt zapsdny v libovolném poradi. Je-li klicové slovo ze?arﬂ;
bez parametrd, kldvesavd funkce "konec price” se neuplatni a program se neuknnci. Neni-11 klicove
slnv: EQCTL zadano, ukonti kldvesova funkce "konec prace” vypocet standardnim zplsobem (viz odsta-
veéd 9.3.2),

_Parametr "formdt" uréuje radek formulare Z, ktery ma prevzit rizeni vypoctu po pouZiti klave-
sove funkce "konec prace” (nebo po dosazeni konce dat v rezimu kontrola). Je to ten radek, ktery
odsahuje v rubrice Format” (sloupce 8 a 9) stejny identifikacni kod jako parametr “format® v kli-
coven siové EQJCTL. Ve vypocetnim reZimu (viz odst. 9.3.1) pFevezme zminény radek rizenl vypociu po
navratu z formulafe C do formulafe Z. V jiném nez vypoletnim reZimu prevezme tento radek rizeni vy-
Poctu po ndvratu z formuldre C do formuldfe A, byl-1i zpracovévan podprogram v ramci klicoveho slova
CAR. Jinak pFevezme Fizeni vypottu ihned.
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Farametr “indikator" predstavu)e indikator (91 az 995, ktery se zapne po pouziii klavesgye
funice “"korec prace” (nebo po dosazeni ronce dat v rezimu kontrola). Zpocatku je tento indikatnr
vypout. Ma-11 by! vyuZi! opakcvané, musime je) nékde jinde v programu vypinat. :

Parametr #STATUS Lmozfuje pouzit klavesovou funkci "konec prace” 1 v ramci cperace EXFNT
s indixatorem. JestiiZe operator pouzije «lavesovou funkci "konec prace”, ulozi se dg pramenne
definovane klicovym sicvem STATUS Cislo zpravy 9537. K tomu viak nedojde, neni-1i v operaci EXFMT
zadan 1ndikator, : ,

“cznamka: Funkce EQJCTL je zpocatku potlacena (dokud vypolet nevstoupi do prvniho obrazovko-
veho formatu). Klavesova funkce "konec prace" mize ukonCit vypocet, jsou-li v klicovem slove EQJCTL
zaddny jakekoliv parametry a ve formuldri 7 je zadino klicové slavo EDJ; neni-11 Llicove slovo
EQJ zadano, wlZe vyvslat autnost odstranit program z oddilu provedenim procedury IPL (pacatecni
zavedeni systemu) .

EXITATR Rt!‘lbi_lty }

Klicovym slovem EXITATR miZeme definovat zobrazovaci vlastnost: (atributy) uplatnene na kazde
vstupnl pale, poté co co néj bylo dokonceno vkladani dat. Kromé toho tyto atributy plsobl na pros-
tor za prave zpracovavanym polem, )akmile do tohoto pole vstoupi ukazatel. Tento prosior saha az
k dalsimu pola (popr. az na konec obrazoviky). Klicové slovo EXITATR plat1 jen spolecne s klicavym
slovem ENTRATR.

Hodnoty parametrd - atributy - jsou tytéz jako u klicoveho slova ENTRATR. +licave slovc
EXITATR nezadavame, nepotfebujeme-l1 zv1astni, nezvyklé zobrazeni. Neni-11 zadano, zobrazuji se
pole s normalnimi atributy (bez zvyrazedni). Atributy zadané v klicovém slove EXITATR mohou. zplso-
bit nezadouci efekty na obrazovce.

V zavislosti na pouziti klicovych slov DSPATR, ENTRATR a EXITATR mdze byt s/stupni pole zobra-
zeno tremi rlznymi zplsoby podle umisteni ukazatele:

Klizove Prikaz

Kdy se atributy uplatni
slovo

DSFATR Popis pole Od pocatecnino zobrazeni formatu, dasuc
ukazatel nedosahne tohoto pole.

ENTRATR Specifikace dlohy | V prave zpracovavaném poli, pokud je

ukazatel uvnitr tohoto pole.

EXITATR Specifikace ulohy | V prave zpracovavaneém poli, jakmile ukazatel

toto pole cpusti (dopFedu nebo zpet:.

JOBOPT ( #NOPMT )
JOBOPT ( ¥NOCPEN )
JCBOPT ( #*NOFMT #NOCPEN )

Na zaZatku vypoftu se za normalnich okolnost1 zobraz

’ t tu se za m 1 napovedi, dovolujici operatoravi zmenit
Jmena soubord a jim pridelena zarizen:,

Chceme-11 tyto napovedi potlacit, pouzijeme klicove slovo
JOROPT i1ab 0pt1075) s parametrem *NOPMT (no prompts). ¥ tom pripadé pouzije proéran jmena soubort
3 Jim pridelena zarizen zadana ve zdrojovem programu (formular A), aniz by zobrazovai napovédi.

Na zacatku vypoctu se za nurmalnich okolnost] oteviraji vsechny soubory s vyjimkou komunikac-
nich. Cheeme-11, aby otevieni soubo-d bylo odlozeno a% do chvile, kdy s nimi program teprve zatne
pracaval, puuZi yeme kiicove slovo JOROPT < parametrem #*NOOPEN. V tom prinadé musi byt provedena
operace OPEN (zapsana ve formuldfi C) jeste predtim, nez se zatne se souborem pracovat. Transakcm

soubor se vsak v kazdém pripadé otevira na zacatku vypoctu,

4=4 DE/RFG - Popis jazyka

ARTFILE ( jméno

Klicave slovo PRTFILE pouzijeme tet\dy, chcemejli béhem vypoctu pouzit klévesuvuu funkel "tisk"
(nefarmatovy tisk). Paralueh: "jméno”™ urcuje tiskovy soubor. Tento soubor vyzaduje prikaz popisu
sauboru k identifikaci tiskarny. : n : it .’

Kliccve slovo PRTFILE miZewe zapsat jen tehdy, zapiSeme-]1 také klicu\fe slovanFILElftransakc-
ni soubor). Déiky logickych zaznaml tiskuvt'.-hu i transalffmr‘m souboru musi byt shodné. Klicove slovo
PRIFILE nemusime zapisovat, jestliZze pouzijeme formatovg tisk ve form:liari Ca necf_terf.e pouzivat
klavesovou funkci “tisk". Klicové siovo PRTFILE nevyluCuje formitovy tisk, nesmi viak pracovat
s timtéz suuborem.

SFILE ( jméno )
SFILE ¢ jméno typ )

Klicove slovo SFILE zaddva (daje pro produkéni statistiky:

- Jnéno souboru, na néjz se statistiky maji zapsat (parametr "jméno").
- Typ produkéni statistiky: za Glohu, pracovisté, nebo oboji (parametr "typ").

Klicové slovo SFILE plati pouze s klicovym slovem TFILE (transakéni soubor).

Parametr "jméno" musi odkazovat na disketovy soubor popsany ve formuldri A. Papis tohoto sou-
boru mize (ale nemusi) obsahovat jeden popis zdznamu vcetné popisu poli. Tento ziznam se zapise
na soubor pred statistickymi (daji. Obsahuje obycejné ddaje popisujici nasledujici statistickd
data. Kazdy soubor md zpravidla svij vlastni, jedinetny popis, napF. STATISTIKY Z PROGRAMU PROGI,
DNE 14.02.86. Statisticky soubor musi mit zaznamy dlouhé 128 slabik. o

Parametr "typ" urcuje typ statistiky. Platné typy jsou #JOB, ISTATI[‘.NVa #BOTH, znamenajicis
Uloha, pracovni stanice a oboji. Tyto typy odpovidaji volbim 1, 2 a 3 v ndpovédi zobrazené na konci
vypoctu. Neni-1i parametr "typ" zadan, plati *BOTH. 235 7] /

Neni-li klicové slovo SFILE zadano, zobrazi se na konci vypottu ndpovéd, podle niz operitor
zads daje o souboru a typu statistiky. ]

Je-1i klicové slovo SFILE zaddno, nemlZe operator tyto udaje volit; nenalezne-1i se vsak na
urCeném zafizeni soubor daného jeéna, zobrazi se na konci vypoétu ndpovéd, podle niz operator mize
zvalit bud alokaci souboru (vyhrazeni mista na disketé), nebo novy pokus (s pripadnou vyménou dis-
kety).

YF'uzn.inka: Jestlize kliCove slovo DEVICE na formuldfi A (pro statisticky soubor) neurcuje
adresu zafizeni, pouZije se zarizeni, na némZ je umistén transakéni soubor.

SHARE ( jméno jméno ... )
SHARER ( jméno jméno ... )

Klicové slovo SHARE (sdilet) uriuje soubory, které mohou byt sdileny jinymi programy béhen
provédéni tohoto programu. Parametry ®jménc® znamenaji jména soubord. Jiné programy mohou s témito
soubory provadét operace ¢teni, zapisu a prepisu. !

Klicové slovo SHARER md stejnou funkci jako SHARE, az na to, ze EFistup, ostatnich programd
K vyjsenovanym soubordm omezuje jen na cteni; nedovoluje jim zpis ani prepis zaznamd.

Je-li v klicovém slové SHARE nebo SHARER uvedeno jméno transakcniho souboru, nelze do tohoto
Souboru vkladat nové zaznamy; je-1i uvedeno jméno klicovaného souboru (viz téz odst. 12.1.2), nelze
na tento soubor zapisovat. 4 16T, _

Je-1i popisovany program aktivni, nemohou ostatni programy sdilet soubory, které nejsou vyjme-
noviny u klifového siova SHARE nebo SHARER (a jsou pouzity v popisovaném programu.) Ma k nim pri-
stup pouze popisovany progran.

Formular Z 4-5




STATUS ( jmeno )

Klicove slova STATUS (stav) definuje proménnou, v niZ je po chybé vstupni/vystupni operace
zakodovan stav vstupniho/vystupniho zarizeni. PFikaz pro tuto operaci musi byt zapsan ve form-
lari C a musi v ném byt zadan vysledkovy indikator.

Parametr "jméno" definuje Ciselnou proménnou o 4 ¢islicich bez desetinnych mist. Pa chybé e
do teto proménne ulozi ctyrmistné cislo, jehoz vyznam lze nalézt v prirucce "BAL-PFirucka

Syste-
movych zprav".
Je-l1 v prikazu pro vstup/vystup zapsin vysledkavy indikator, ukladaji se tytg Koty
Zarizeni V/V-operace Kod uloZeny do proménné
Disketa Otevreni

- Pri inicializaci programu se neukldda Zidny chybovy kdd.
souboru = Je-1i zapsan prik&® CFEN ve formulari C, kody J705, 3799,
3432, 3211 a 3215 se neukladaji. V téchto pripadech
se zobrazi chybavy kod nebo napoved.

- Vsechny ostatni chybove kody se ukladaji.

Disketa Uzavreni Pfi ukonCovani programu se chybové kody neukladaji,
souboru ale zobrazuji.

Disketa Dstatni VSechny chybové kody se uklidaji, az na kod 3151, ktery
operace se vzdy zobrazi.

Komunikace | Vsechny Vsechny chybové kédy se ukladaji vidy kromé daby, kdy se
operace ukoncuje vypacet.

Tiskarna Vsechny Vsechny chybové kady se ukladaji vidy krcmé doby, kdy se
operace ukoncuje vypocet.

Obrazovka | EXFMT Viz pFikaz EXFMT v kap. 6.

TFILE ( jmenc )

TFILE ( jmena pocet )

TFILE ( jmeno rezim )

TFILE ( jménc pofet rezim )

~ Toto klicové slovo musime zadat, chceme-11 pouzit
uloh porizavani dat.

Parametr "jméno" musi byt j
popis souboru. Parametr je povinny,

Parametc ”pung" jg nepoviniy; zadava pocet platnych datovych zaznam’, kterg se maji zapsat
na soubor (béhem porizovani) mezi neplatné ziznamy, Jakmile )& na soubor zapsan zadany pacet plat-
nych zaznand, Zapise se zaznam oznaceny jako neplatny. Tento zaznam je pak nasledovdn zadanym pot-
tem Platnycn za;na?d, Za nimiZ je zapsan daléi neplatny zazpam ald. PFitomnost neplataych zaznamd
Je vyhodns, je-1i treba pozdéji vkladat dovnitF soubory a0ve zaznamy. Neplatné zézﬁam} tluimi roz-
pinanl - souboru, které je jinak nutné k uvolnéni mista pro vkiidané zaznamy, a omezuji lak poce
zaznaml, které musi byt premistény. Tim se také zkrati doba potrebnd ke vklédé;i Neﬁ];tné z;”na'
my nelze pri zpracovini souboru Zist. . ;

dpafmfr _rezin” je nepovinny. Flatné zapisy jsou SENTER, *UPDATE, JVERIFY, ¥ADD, $RERUN
a ?Ipov1dajg_rfz:mum: vstup, zmena, kontrola forezkousent), rozsireni, prepocet. Zvolime-1i ader
Z techto reziml ve Zdrojovem programu, zahéji vg;gqn9 program praci v towto reFimu. Nezobrazuje

?Eifgf napoved s volbou rezimu, v niz jednotlive ofislovaneé volby odpovidaji parametru “reZia’

transakcni soubor. To je tfeba ve vétdine

meno  disketoveho souboru popsaného na formuliri A prikazem pro

4-6 DE/RPG - pop;g jazyka

*ENTER
#PDATE
#VERIFY
*ADD

. HRERUN

N & D
PRI = e

Poznamka: Neplatné zaznamy se vklada)i az pote, co operator souvisle vlozil zadany pofet zaz-
nand z klavesnice. Jestlize operator rusi (zngplal?§jg)! prepisuje nebo kopiru}g nélské zaznamy
jedté dFive, nez je dosazeno jejich zadane@olpugtu, 51tan1 YElad§nych zeznamq se prerusi a zahdji se
znovu; potet datovych zaznamd mezi neplatnymi zdznamy tak mize byt promen}lvy.l _ | ;

Je-1i zapsdno klicové slovo TFILE, jsou u;fvagell autgmaticfy K dlSpDZlFl( xlavesove funkce
usnadhujici porizovani, kontrolu, opravy a pruhlizenz qa!.lklavesgve funkcg ovlada operator iStlEkET
urcitych funkénich a datovych klaves) a zprostredkovava je system pomaci tzv. spolecnych funkci
(varianty SYSCFBO1, SYSCFBOZ nebo SYSCFBO3 - viz prirucku "Consul 271 PFiruka systémovéno pro-
granatora").

Jsou to tyto funkce:

Potlaceni edicnich kontrol
Rezim kontrola
Rezim prepolet

Automaticka duplikace
Automaticky preskok
Automaticky vstup

Blok zpat Rezim vstup
Dalsi format (FMT KROK) Rezim zména
Dalsi zaznam (LIST KROK) Smazani abrazovky

Duplikace Vlozeni zaznamu

Hledani konce dat Vstup / Blak krok

Hledani podle Cisla zaznamu Vybér formatu ‘
Hledani podle absahu Zobrazen: kontrolovaneho zaznamu
Hledani setrideného obsahu Zrusenl zaznamu

Oznaceni pole

Pouziti téchto funkci je podrobné popsano v kap. 9.

Format Volby
! 1'?,.‘&0-29} Fodm1 nky st
Kezim Uloha:
Typ jmena Daléi format CFILE  EXITATR SHARE
Testovaci znak {0-9,A0-79) DATE  JOBOFT SHARER
Cormu- Opakovani EDITC FRTFILE 3TATUS
lar (1-9,N) Relace ENTRATK SFILE  TFILE
e EQICTL
J E| | Testov. i Vstupni format:
Fora-|z|#] | Jménc RlA] pozice EQ)'z’ | CLRL SiLND
1 #F0Snnnn l ED]  WRITE
______ ] P I B I B S R - ;
1=3431617189 10123456789 [0 | 1|2 34567890 12|34 |57 | 2901234
4 o 1T B o 1 e i
LT 2 i et A e : o
il To je vSe, co je nutné k pojmenovani ulohy, ale pro dlchy pouzivajici -
——{H | | transakini soubor musi byt v rubrice "Volby' zaddng klifove slove TFIiLZ.
----- 4 R o | I |




byt cislice od 1 do 9, dvouznakovy musi zacinat velkym pismenem (A a% 7) a jeho druhy znak musi byt
""""""""""""""" Eislice (0 az 9). - g askpnds %
Zapis je povinny v kazdem primarnim radku”prlkazu pro vstupni format, a to i tehdy, je-li
tinto prikazem vyvoldvan podprogram ve formulari C. Identifikacni kéd slouzi k vybéru vstupniho il
formatu nebo podprogramu. Uibef n&ge provest jak program, tak operdtor. Pro vkladini dat mize
byt poradi vstupnich formatd predurceno zdrojovymi prikazy, ale operitor mize vidy toto poradi "I
zménit pouzitim klavesové funkce "vybér formdtu" nebo "dalsi format”. i r
il
|

PFikazy pro vstupni format urcuji typy zaznamd pro vrtlédéni dat a'rvmhuu take urcovat jejich
poradi pri vypottu; uruji také vyvolani podprogramd zapsanych ve fornulafi C.

Pred prikazy pro vstupni format musi pfedchazet prikaz pru’speclf!.kam tlohy. «

Rubriky, které se pouziva)i v prikazech pro vstupni format, jsou vyznaceny jako nesrafovans

na obr, 4.3. _
i1

Rt Volby [l

rormat ’ >

(1-9,A0-19) Podminky - 4.2.4 Juéno_ (sloupce 10 az 17) ] i
Rezim Uloha: ; : o L4 p = : Saemh o |
Typ jméra Dalsi format CFILE EXITATR SHARE Do teto r9br!lfy' zapisujeme jmeno zaznamu, ktery je popsan ve fqr,uian A jako soucast popisu il |
Testovaci znak (0-9,A0-29) DATE  JOBOPT SHARER souboru odpovidajiciho zarizenl klavesnice/obrazovka (CRT), nebo jméno podprogramu popsaného ve I |
Formu- Upaknvéni EDITC PRTFILE STATUS fﬂrmla"r¥ E-' i L o 2 AR e , 3 II i |
147 (1-9,N} Relace ENTRATR SHARE  TFILE Zapis je povinny v ifazde!’pr:marmn_ragktf prikazu pro vstupni farmat. il |
- EOJCTL Kazdy program, ktery pouziva komunikacni souhor  (COMM), nebo program, v némz je vypocet Fizen 1
J E| | Testov. Vstupni format: prikazy forauldre C, musi obsahoval alespof jeden prikaz pro vstupni formit se jménem podprogramu. :w‘
Pora-1zl* Taknn R|A| pozice gol'z CLRL SLNO Jméno musi zacinat ve sloupci 10, | |
di #P0Snnnn EOJ WRITE |
T I il e o R s e S e N T [ s v 8 i
12345]517]39| 01234567 |E9| 0| 1|2 | 34567890 | 12 | 34 | 567 | 8901234 | 56 [ 78901234 | 567890 1234567890 1234567890 S gy - |
iy z i ) [ ii( A E { ________ {i éi Wi 11111 i Ty 4,25 Rezim {slnupec 21) -
_____ 0 b | _Primarni_radek_(pojmenovani obrazovkového formatu) ; : % ; il | ’
7 Do teto rubriky zapiSeme pismeno E (entry). |
SN ¥4 VI VA Vv Yok VA A A W O P Y Y Y |
R 74 ) I e B bbb _|__|__Pokracovaci_ridek il
_____ ; et STHE ST oe e e P wa b SERL T ol ) st s | BRI = . a5 la ’ | |
iR z { ﬁ/ {{i{i{{i i{ { E { e !_i i,{ Ba 1111111 id 111111 4.2.6 Ruhrlky Upakovanl tsla—'m Eﬂ)r_Eggllnky ISIDUﬂCE 23 aggg_g_}?_g%_;?l | i
_____ N l__|__|__Sekunddrni_radek 1 ; ‘l
Al TR s a Dalsi format (sloupce 45 a 46) |
_____ 4 1 I I o N [ e - |
I ) 71 ) (] i T O G N X MRS ol [ e s Prvni vstupni format nebo podprogram provadény pri vypoctu je uren prvnim zdrojovym prika- |
i I VA BN |3 VA VA W VA VT Y R zen pro vstupni format zpracovanym pri prekladu. Poradi vstupnich formdtd v daldim vypoctu je urco- I
| b4 B 0 e Al ) _____ | _Primirni_radek_ (pojmenovani podprogramu) vana jedmm ze tri ndsledujicich zpdsobd:
_____ I [ i = 5
_____ 4 B IR e S R S e I I ] W = Rucni de??b- Uyzadujg p?uiiii klavesové funkce "vybér formitu” nebo "daléi format". W|f
_____ ¢4 B Bl SR SO L SO L N I S il - Automaticky zpﬁs?b. Vypocet prechzi ke vstupnimu formatu, urcenému v rubrice "Dalsi format", po |
tolika provedenich soucasného formatu, kolik jich bylo urieno v rubrice “"Opakovani®, nebo po N
Obr. 4.3 pouziti klavesavé funkce "dalsi format". ||
= I;Ddlllnfne‘ autqfahcky zeﬁsgb. Vypocet prechazi ke vstupnimu formatu urcenému v rubrice "Daléi :I !
ormat", jestlize vstupni zaznam obsahuje v urcité pozici zadany znak, |J |'
: gl
Vstupni formity s podprogramem (zadanym v rubrice "Jméno") I pouzi icky b
Tl ¥ no”) musi pouzivat aut k .
4.2.1 Poradi (sloupce 1 az 5) " ! P Vat tautomaichyjpbecd '.I |
) = ol o Rucni zpisob zvolime zdpisem pismena N do rubriky "Opakovani”. ||

Do teto rubriky mizeme zapsat poradové cislo prikazu. I |
forﬂé?ﬁtu:;““y' Zp{lSUb Z\foaine zapisem Cislice 1 az 9, kterd urcuje pocet opakovani soucasného [ :
v Rt:hrik;Ub:;z ’Ofakov;;:l‘. Do rubriky "Dalsi format" zapiseme 1dentifikacni kod pristiha for- i

v : minky" zlstdvd prazdna. V pfikazech pro vstupni format, které obsahuji jméno '
4.2.2 Formular (sloupec &) podprogramu (v rubrice "Jméno”) musi byt zadan ﬁaéet upakgvéni 1.;| r g |!

Do teto rubriky zapiseme pismeno Z. testnv:?m;:;;? a“_tomﬁ'“'f‘)’ zplsob vyzaduje vyplneéné rubriky "Podminky” a "Daléi format". Chceme-1i )
dokud nen; Y Vstupni zéznam, uvedeme v rubrice "Opakovni” Eislo 1. Chceme-1i pozdriet testovani, L |
zice, v niizi:‘fo“?"_“rc;t)‘ pocet vstupnich zaznamd, uvedeme v rubrice "Opakovani" ¢islo 2 az 9. Po- ' [|

J i estuje obsah vstupniho zaznamu, se zapisuje do rubriky “Testovand pozice" ve tvaru
4,23 F 051 az # B s Pare Ty pisuje.da r Yy r P |
ormat_(sloupce 8 a 9) s rubrikypﬁz:?g' Inak, ; NmZ se porovnava obsah vstupniho zdznamu v zadané pozici, se zapisuje |
. : =W, _ . 7 'eslovaci znak" mezi dva apostrofy. Jestliz testovaci znak shod bsah tes- k.
SIRR LI 6 i 3 y ‘ A tované ; : va ap trafy estlize se testovaci znak shoduje s obsahem v tes- w
Edm_knégsﬂdu;j:;:y jzapisujeme 1dentifikacni kod vstupniho obrazovkového formétu. Kod mize bjt mr_ét.m;‘“q vybere se jako daléi formit ten, jeho? identifikaéni kod je zapsdn v rubrice "Dali il
] Ovy a zapisuje se vzdy pocinaje sloupcem 8. Jednoznakovy identifikacni kod musi »Je-li tato rubrika prazdnd nebo jestliZe se porovndvané znaky neshoduji, opakuje se dosa- |

|

|
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vadni format.

K podminenemu vybéru formatu miZeme poqiit 1 vice jednoznekug)}ch testli Prvni tesg J& zapsin
na primarnim radku, dalsi testy pak musi byt zadér)y_na sekundarnich r@n:h:u:h:,-l testy jsou spoly
ve vztahu "nebo”. Testy ve vztahu "a" nelze uskutecmit. Rubriky 'fnreat", Jneno"' a "Opakovani*
musi zdstat v sekundarnich radcich prazdné. Zbyvajici rubriky se vyp]mfjl jako v primarnim Fadku,
Nekolikandsobné testy se provadeéji v poradi, v némZ jsou zapsé?y. van! !?51, ktery vy)de,  zplsob;
prechod na odpovidajici format (zadany v rubrice 'D&]::'lj format" téhoz fgdku).' Jestll_ze p?netha'.e
rubriku "Podminky” prazdnou, ale zadame identifikacni kod v rubrice "Dalsi format", a jestlize Zadny
2 predchazejicich tesil nevysel, vybere se tento format.

Do této rubriky lze zapsat jen tato klicova slova s odpovidajicimi parametry:

CLRL - vymaz radkd (clear lines),
E0J - kanec prace (end of job),
SN0 - cislo pocatecniho radku (starting line number),
WRITE - zdpis v jiném tvaru (write in another format).

Rubrika "Volby" mize byt rozSirena pokratovacimi Fadky, je-1i tfeba daléi misto pro zépis,
K tomu pouzijeme jen rubriky "Formular" a "Volby".

CLRL ( poget )
CLRL { *NO )

Klicové slovo CLRL umoziuje omezit pofet Fédkd obrazovky, které se vymazou na zaCatku privé
zpracovavaného vstupniho formatu.

Parametr ‘"pocet" uddvd pocet radkl, které se maji vymazat, pofinaje potitecnim Fadkem zads-
nym klicovym slovem SLND.

Parametr #NO zachovdvd predchozi obraz na obrazovce; véechny polozky zobrazené pravé zpracové-
vanym formitem se s predchozim obrazem prekryvaji.

Neni-1i kliCové slovo CLRL zapsino, vymazou se vechny fadky predchoziho obrazu od pocatetnih
radku do konce obrazovky.

EQJ

EQJ ( *PASS )

EOJ ¢ 'jméno' zaFizeni )

EOJ ( 'jméno' zaFizeni #PASS )
EOJ ( jméno zarizeni )

EQJ ( jméeno zarizeni #PASS )

Klicové slovo EOJ (end of job) slou?i k ukonéeni prograsu bez pouziti klavesové funkee
"konec prace". MiZe byt zapsino bez parametrd nebo s nimi. Je-li zadano, wmusi rubrika ‘"Dalsi
format" zlistat prizdnd; daldi formit je nahrazen ukonZenim programu. Klicové slovo EOJ mdZe byl
zapsano na primarnim Fadku nebo na sekundirnich Fidcich prikazu pro vstupni format. Klicove slov
E0J se neupl‘atni, je=li k ukonceni vypottu pouita klivesova funkce "konec prace”,

Kliové slovo EOJ bez parametrd zplsobi normadlni ukonceni vypoftu, stejné jako klavesovd
funkce "konec prace". '

Parametr #PASS (minout) potlafuje volbu typu a vystup produkénich statistik.

Parameh:y ; 'jméno’  zafizeni * a " jméno  zaFizeni " zpdsobi vyvoldni a spuSténi daldiho
programu urceneho témito parametry. Prvni z nich predstavuje jméno disketového souboru, v ném je
ulozen vykonny program. Toto jméno nemusi byt nutné totéZ jako jméno zapsané v rubrice "Jmeénd'
v prikazu pro specifikaci dlohy, Je-li jméno uzavieno v apostrofech, je konstantni - zadané pfi
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prekladu. Je-li bez apostrofd, zadévé‘se pFE vypoctu v proménné pojmenované timto jménem. Zatini-1i
toto jméno mezerou, zpﬂsabu]g m:rlr'malm‘ ukc{mcenl' vypqctu. Bk { ]

Paranetr "zaFizeni" musi byt ;acjan zaroven se jnenem progranuf Hﬁze(byt zapsan dvema zpsoby:
- jako dvouznakovy logicky identifikator definovany pri konfiguraci systému (napr. P1),

- jako ElyFznakova fyzicka adresa zarizeni vyjadrend ve tvaru X'nnnn' (napf, X'4400'),

SLND ( cislo )

Klicové slovo SLNO (starting line number) l:n:Euje vr_:ejv;?ée Enlqieny radek obrazovky, ktery mize
byt pouzit prévé zaddvanym formitem. Vsechna c1§]a”rédkle pouzita v popisech poli Jsou vztazena k
tonulo Fadku, jakozto Fadku Cislo L. Napriklad, zaqp:}seme:l{: SLNO(3) a pridelime poli radek tislo
(v prikazu pro papis pole}, zobrazi se toto pole v t‘adl\‘lil,ClSID 4, . el

Paranetr "Cislo” smi byt celé Cislo od 2 do poctu Fadkd na obrazovce. Chceme-11 pouzit klicove
slovo PMT k zobrazeni ndpovedi, zvolime Cislo 3 nebo vétsi, protoze napovedi se zobrazuji vzdy na
radku £islo 2. |

Neni-1i klicove slovo SLNO zapsano, je pocdtecnim radkem formatu radek cislo 2.

1
-

WRITE ( #NO )
WRITE ( jméno )

Klicovym slovem WRITE miZeme bud potlacit zdpis pravé zpracovavaného zaznamu na transakéni
soubor, nebo zmenit tvar zaznamu zapisovaneho na transakcni soubor.

Parametr #NO potlacuje zapis zaznamu na transakcni soubor.

Parametr "jméno" musi byl jméno zdznamu uvedené v prikazu pro popis ziznamu transakéniho
souboru,

Neni-li klicové slovo WRITE zapsdno, zapise se zaznam na transakéni soubor ve. standardnim
tvaru: pole jsou uloZena ve stejném poradi, v jakém byla vkladana, a tésné spolu sousedi (bez
mezer mezi sebou). Standardni zdznam obsahuje jen vstupni pole (oznafend I nebo B v rubrice "UZiti"
v prikazech pro popis poli).

Formular Z 4-11




Farma® ] Vﬂlby 4 FTILaZX Erg prohllIEEl format

(1-9,A0~19} Podminky ; - j1 ri
{ sl : Al Ulohas 7aznany zap1s0vane na transakcnl soubor obsahuji pouze data. Pri porizavani se nedoplnup

Typ 1mena Dalsi format CFILE  EXITATR SHARE sulomaticky zadne identifikacni lvndy, ktere by ukazovaly format pouZity pfi vytvdreni kazdého zaz-
' Testovacl znak (0-9,A0-19) DATE JOBOPT  SHARER namy. Prgstredel- pro identifikaci zdznaml ctenych z transakcniho souboru v rezimech kontrola (pre-
Opakovani EDITC  PRTFILE STATUS skousent |, zména a prepocet poskytuje prikaz pro prohlizeci format, ktery )e 1i1nak nepovinny.
(1-9,N) Relace ENTRATR SFILE  TFILE Pouziti prikazu pro prohlizeci format vyzadule, aby typy zaznamﬁ byly 1dent1f1kovam v datech,
EDJCTL _ato ]ednotlwym znaky v urcitych pozicich. Zaznamy musi byt proto jiz pred porizovanim navrzeny
Vstupni format: i m, aby potrebam prohlizeciho formatu vyhovovaly.
Fora-izls S RIAl sozice Eal CLRL SLNO V prikazu pro prohil"ec: format zadavame jednak testovaci znak, podle nejz se testuje obsah
di #P0Snnnn EDJ WRITE zaznamu a jednak pozici zaznamu, v niz se tento obsah nachazi. Dile musime zadat identifikacni
J 4 __|___5 __________ & 7 iod nektereho vstupniho formatu, podle néjz se precteny zaznam zobrazi. Mize to byt 1 )iny format
nez ten, ktery byl pouzit k vytvoreni zaznamu.
| Jestlize se zadany testovaci znak shoduje se znakem v testované pozici pravé precteneho zaz-
T ey e e R e Al diase) 1T - ) ek namy, zobrazi se zaznam podle zadaneho formatu. JestliZe se neshoduie, pre)de se na dalsi prikaz
L0 5 G pro prohliZeci format. Nevyjde-1i Zadny z testl specifikovanych v prikazech pro prohlizeci formaty,
____ T provedou se testy zadane v odpovidajicim prikazu pro vstupni format. KdyZ ani ty nevyjdou, zobrazi
se zaznam podle naposied pouz:iteho formatu.
Nezadame-1i v prikazu pro prohlizeci format Zadné testy, vyhovi mu raidy zaznam; zadne testy
se neprovade)i a zaznam se zobrazi podle zadaneho formatu. (i
Testy se provadé)i v poradi, v némz jsou zapsany. Fokazde, kdyz se z transakénino souboru pre- il
i M gi || s o tte novy zdznam, testovani zacina prvnim zapsanym prikazem pro prohliZeci format. |
#P0S45 b Al Rubriky, které se pouliva)i v prikazech pro prohlizeci format, jsou vyznaceny jako nesrafovane it

*POSAS__|__|__|23. AZl___ na obr. 4.4, i
Z _| Podminéné automaticky zpdsob !.
L B O e 9 e, L s B ——— i
| e S| Y g Format Volby il
________ R Al (1-9,40-29) Podmi nky i
_| Automaticky zpdsob (z podprograma) Kkezim Uloha: .
- Typ jmena - Dalsi format CFILE ERXITATR SHARE il
P4 1 12 I ) L G Y S o3 Testovaci znak (0-9,A0-79) DATE  JOBOPT SHAREF A
A N M sapeiali e o L | IS [ Formu- Opakovani EDITC PRTFILE STATLS |

z lar {1-9,N) Relace ENTRATR SFILE  TFILE |
EQJCTL | |
Testov. Vstupnm format: [
pozice EQ)'z’ CLRL SLNO “
g #F0Snnnn EQJ  WRITE .
_______ o T IR N IR S ) e ] 7 3 |

34567890 12| 34 | 567 | 8901234 | 56| 78901234 | 567890 1134567850 1234567890

|
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Do této rubriky zapiseme pismeno I. {
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4.3.3 Rezim (sloupec 21) - !
B e | - Fﬂl‘lﬂét = Uley ’i
Do teto rubriky zapisujeme pismeno R (review - prohlizeni). (1-9,40-19) . Podminky _ Lt
: - Rezim . _ Ulgha: il ¢
B jhina ' Dalsi format CFILE  EXITATR SHARE I
Testovaci znal. (0-9,A0-29) DATE  JOBOPT SHARER i '
4.,3.4 Podminky {sloupce 22 az 30 a I3 az J7) Formi- Dpakovani EDITC  PRTFILE STATUS -'.|
""""""""""""""""""""""" 1§F {1-9,N) Relace ENTRATR SFILE  TFILE il 1
K zadani jednoho testu zaznamu, ktery byl prave precten z transakcniho souboru, vyplnime ryb- cony | | fomemmmmmgemay | | jemesme= mgmemy | pemmee- | emmme— EQJCTL _ I" If:
riky "Testovana pozice” (sloupce 23 az J0) a "Testovaci znak" (sloupce 35 az 37). Fozicy zadame ] E Testuv. i Vstupni foradts ¢
ve tvaru #FDS! az #POSB192 (pozice | az 8192 v zaznamu). Testovaci znak musi byt uzavren mez: dvems Pora-11* Iména RIA| pozice EQ}'z’ ! CiR gIND 1o
apostrofy. di 3POSnnnn ! E0J WRITE (i
Jestlize poirebujeme testovat dva znaky v zaznamu, mdZeme k primarnimu radku prikazu pro ) [ . ol 24 I Iy (S ShEd=ls 28 - __|___5 _________ 4 T 8 e
prohiizec: format pridat jeste sekundarni radek, ktery musi byt oznacen ve sloupci 22 pismenem . 12345]617189]01234567 18910 112 | 34567890 12| 24,567 £901234 |54 | 78301204 567690 123456789C 127454789¢ i |
Ten reprezentuje test na podwinku, ktera je k podmince testovane v primarnim radku ve vztahu "a", o ] 2 ) I i 2 e L S e e ' i
'zn, ze obé podminky musi byt spinény zaroven, aby se zaznam mohl zobrazit v zadanem formatu. Iden- e - ] IR) |#POSAS || __|'2')_____ 3o I, i AR e M v I
tifikacmi kod formatu se v tomto pripadé nezapisuje do primarniho radku, ale do sekundarnihg. Jinak G 4 ) o _1_1_|_| Obsahuje-1i zaznam znak 2 v pozici 43, pouzije se i
se sekundarri radek vypliuje podle stejnych pravidel jaka primarni. il _l_i_k_ieho zobrazeni format identifikovany kodem Al. |_
----- D o e I ] | | |
SECTE Y e R 6 T R T [N T S __! £ e Bdopnr oo !
b 1 VO [ TN O N T VUSSR T |
L T T T R T N U R Al 5 ol
4.3.5 Dalsi_format (sloupce 45 az 44) T __|_|_|_| Obsahuje-1i zéznam znak 2 nebo znak 3 v pozici 45, ‘
_ I T O |11l pouzije se k_jeho zobrazeni forma! identifikcvany kidem AL, (i
V prikazech pro prohlizeci formit znamena zépis v teéto rubrice “"soutasny format®. Zapisujene T L e T Y ) s e W B e e T e ’: ‘
do ni tedy identifikacni kod toho vstupniho formatu, podle né)? se ma zobrazit prave precteny zéz- T b i R|_|#POS45 _ ‘B! o = |
nam transakcniho souboru. Nesmi to vsak byt kod, ktery byl zapsan v prikazu pro vstupni format AL s R Y T N T R ) SRSRT et i
a__'uliégv;mr slovem URITE(4NO). Krome EQentiilkaEnlch__Lédﬁ dgfmuvanych v pFi;kazech pro u;tupr-f for- '_':: i : : :::: : _|_I_| Obsahuje-1i zéznam znak B v pozici 45 a znak 5 v pozici 4h, |‘ |
mat mize byt v teto rubrice zapsana Cislice 0, ktera oznacuje tzv. format 0. Format 0 zobrazuje o T e __|.l.]_|_pouZije se k_jeho zobrazeni formit identifikovany kodem A4. i
zaznam jako retezec jednoznakovych peli bez zvlastni upravy. Klavesnice je pritom nastavena do 1 |
pismenavého premyku. iR e e o S B S Rt it ) g = s e ey HIL
A satalal docse salestacle = oaSsmaesed onllne oot o |
/4 b] | JC T U e iy i bl dll < S5 ol e e e L i I
0 1741 1] S A B S T e ] (AR | S gl e 2 il
Obr. 4.6 {
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Tato stranka je prazdna umysine

H )
| 5. Formular A |
L J

fo formulére A se zapisuji tyto prikazys:

- Prikazy pro popis squbaru.
- Pfikazy pro popis Zaznamu.
- Prikazy pro popis pole.

- Pfikazy pro popis tabulky.
- PFikazy pro konstantu.

5.1 Prikaz pro popis souboru

Souborem nazyvame nejen data na vstupnim/vystupnim zarizeni, ale i logickou cestu, ktera
zprostiedkovava presun téchto dat mezi vstupnim/vystupnim zafizenim a programem a Fizeni vstup-
nich/vystupnich operaci. Pro kazdy soubor pouzity v programu musi byt zapsan jeden pfikaz pro
popis souboru. Timlo prikazem je soubor definovan.

V programu alZe byt definovan jen jeden soubor ‘na kldvesnici a obrazovce. Ostatnich soubord
alze byt definovano nejvyse 14. Tento pocet vsSak klesd, jestliZe jsou v programu definovany nékte-
ré druhy disketovych soubord:

- Hazdf indexovany stubor sniZi maximalni pocet o 1.

- ¥aidy vicedisketovy soubor, ktery je definovan iak, ze pouziva nékolik disketovych jednotek, sni-
21 maximdlni pocet o pocet téchto jednotek zmenseny o 1.

%o maximalniho poctu se nezahrnuji orikazy pro popis souboru, kterymi jsou definovidny prikompilova-
i labuiky.

Prikaz pro popis souboru musi byt zapsan pred prikazy pro popis zdznamu a prikazy pro popis
goli {pupr. labulek:, které se x tomuto souboru vztahuji.

Rubiiky, které se pouZivaji v prikazu pro popis souboru, jsou vyznaceny jako nesrafované na
obry S.1.

Indikater Dalsi funkce
(CHECY, ERRCR: | Ty; Uziti
ineéna Fozice
Poznamka Jmenc Deselinna ADD DSFATR LOOK  SEQ SUBST
------ mista ARRATR EDTCDE PMT  SETOF TADD
A souboru/ AUXDUP ERROF RANGE SETON TSUE
18 F| |zdznama/| |Typ dat i AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCHk
01 k] | pole/ ¢jo COMP  INSERT RESET SUB kaonstanta
L aZ Kl |tabulky | |8 fxa-|S1.
“ara-japr| 1599 T Délka 9lwldel | CHECK(AD AS BC BV BY DD DR FE Gx. +
7 Ji 63 0a of LC ME MF Mxx RE RL RI)
e L o of T IO T 3 4l ibela conSinbsioe) by Las 7o  oeeii 3
13365101712 1901 123458] 71290123456 | 729 | 01234 |5 & | 718|301 | 234 | 5678901 2345678901 234567290 1234567690
w4 A T8 VU 13 VA I i AV I8 T Vi Pl T B L
----- e b e ] prindad vadek | T[T EE RSB T
_____ L o el T 2 R STR B R I D
----- at T4V VU VAV VA Vi Ve VAl W IR VA A 1 ZZZEZZZI""""
----- : TIUPRIE SR 1] Alesasis oo v iT{ir|s| Pokratovaei radeko woduo= alog sadssaV . B
““““ a- e e o] e ettt it (ol Ml el b _I_ ___I__,_, = ettt
----- sl el oM ] I S X 71T Y ) R B St
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on

.1.1 Poradi (sloupce 1 az 5)

Do teto rubriky mizeme zapsat poradové cislo prikazu.

cn

.1.2 Formular (sloupec &)

Do teto rubriky zapiseme pismeno A.

.1.3 Typ_ jména (sloupec 17)

wn

Do této rubriky zapideme pismeno F (file - soubor).

5.1.4_Jnéno (sloupce 19 a7 2b)

Do této rubriky zapiseme jmeno souboru. Jde-1i o soubor transakéni, kopirovaci nebo tiskovy,
musi to byt stejné jméno jako jméno zapsané v odpovidajicim klicovém slové (TFILE, CFILE nebo
PRTFILE} prikazu pro popis Glohy ve formuldri Z.

Jnéno zapsané v téta rubrice je pouZito v ndvésti disketového souboru, neni-l1 zaddno klicove
slovo LABEL v rubrice "Dalsi funkce".

5.1.5 Délka (sloupce 30 az 34)

. Do této rubriky zapiZeme délku nejvétéinho logického zdznamu. Zapis je povinny. Délka musi
byt rovna souftu délek poli nebo mize byt véti. Do souctu se u soubord na klavesnici a obrazovce
= DEVICE(CRT) - zahrnuji pole vstupni a obousmérnd (1 nebo B v rubrice "UZiti"). Délka zaznam
tiskoveho souboru by méla byt rovna &ifce tiskového radku. Délkovy Udaj musi byt zarovnan k pra-
velst ukraji rubriky,

Maximdlni délkovy idaj je zdvisly na typu zaFizeni:

Disketa 8192
Tiskarna 255
Komunikace 512

3.1.6 UZiti (sloupec 38)

Tato rubré{:alplati jen Pro soubary na klavesnici a obrazovce - DEVICE(CRT). Udaj, ktery do ni
Zaplseme, slouzi jako standardni pro podrizené popisy pali ve viech ziznamech soubaru. Ovlivhuje se

v ni zdroj dat, zobrazeni dat v polich a sestaven; dat do zdznamu transakéniho souboru.
Platne zapisy jsou tyto:

VSechna pole souboru jsou vstupni, ne

Ve J : ni-1i v popisu zéznamu &i pole stanoveno jinak.
Vsechna pole souboru jsou vystupni,

vs neni-li v popisu zéznamu ¢i pole stanoveno jinak.
Vsechna pole souboru jsou obouswérnd, neni-1i v popisu zdznamu &i pole stanoveno jinak.
W Vsechna pole souboru jsou pracovni, neni-1i v popisu zaznamu ¢i pole stanoveno jinak.
Mezera Pro pole v souboru neni zadino zadné standardni uziti.

L= = Bl = W]

-

5-2 DE/RPG - Popis jazyka

5.1.7 Daisi funkce (sloupce 45 a3 80}

50 této rubriky zapiseme klicova slova s udpogfdajicimi parametry, jestliZe je treba zadat da]-
3 (daje tykajici se celého souboru. Platnd klicova slova jsou tato:

BLKDS zplsob seskupeni zdznaml v paméti a na disketé (blocking and spanning)
CHECK kontrola klavesového vstupu,
pEVICE - typ pridavného zarizeni,

NGPATR - zobrazovaci atributy poli (display attributes),

0SF81Z - velikost obrazovky (displ}gy size),

FORM - délka strankového formulare (form length),

INDEX - jméno indexového soubaru,

(ABEL - jméno souboru na diskete,

LOGON - pripojovaci informace v komunikaci,

MARK = chybova znacka (error mark),

MMENT - pocet zaznamd v souboru nebo polozek v tabulce (number of entries),
UMARK - znacka prezkouseni (verification mark).

Rubrika "Dalsi funkce" miZe oyt rozSiFena pokracovacimi Fadky, je-1i treba daléi misto pro za-
sis. K tomu pouzijeme jen rubriky "Formulaf" a "Daléi funkce”.

BUKING ( #[BL navaznost )

Klicové slavo BLKING plati pouze pro disketové soubory. Udava zplisob seskupeni zaznam v pa-
néti a na diskete pri zapisu.

Faranetr +DBL (double) znamend vyhrazeni dvou pamétovych oblasti pro vystup. Je-li parametr
vynechan, dosadi se standardni udaj: dvé paméfové oblasti pro transakéni soubory a pro klicove
soubory, u nichz jsou pouZity operace WRITE a UPDAT ve formuldri C. Pro ostatni soubory je stan-
dardni jedna amélova ablast.

Parametr "navaznost” urfuje zplsob blokovdni a ndvaznosti zaznamd na disketé. Flatné zapisy
jsou tyto:

#HTU - Neblokované a nenavazujici 2dznamy (unblocked, unspanned), tj. zakladni vymena
nebo vyména typu H. Kazdy ziznam zalind na zacitku sektoru a je dlouhy nanejvys
Jako sektor (nepresahuje hranice sektaru).

IS - Biokované a navazujici zdznamy (blocked, spanned), tj. vyména typu I. Zaznamy jsou
ulozeny souvisle bez ohledu na hranice sektord.

Standardni hodnota tohato parametru Je ¥MTS, protoze blokavané a navazujici ziznamy vyuZivaji mi-
sto na diskelé Usporndji.

0 forndtu zéznamd se pojedndvé podrobnéji v kap. 12.

CHECK ( DD

) K]fé?“é EIDW_J CHECK znamena kontrolu klavesového vstupu. Parametr DD (duplication disable -
k‘{rﬂmuzmt duplikaci) je jediny, ktery mize byt pouZit na lrovni popisu souboru. Zakazuje pouziti
‘avesy WP pfi zpracovani ziznamd tohoto souboru.

DEVICE ( 2arizeni adresa )

Klitové slovo peyice pridéluje souboru vstupni/vystupni zarizeni. Jeho zdpis je povinny ve

VSech pr : s o : P
Prikazech pro popis soubory krome téch, které jsou spjaty s pfikompilovanymi tabulkami.

Pa!' ri : ¥ ‘ . ’ ¥'e ’ ¢ 4, i .
amelr "zaf{zeni" urcuje typ vstupniho/vystupniho zafizeni, Platné zapisy parametru "zari-

2eni* Jsou tyto:
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COMM - komunikacni spoj (comeunication line),

CRT - klavesnice a obrazovka (cathode ray tube),
DISK - disketova jednotka,
PRINTER - tiskarna.

Parametr “adresa” slouzi k rozliseni nékolika zarizeni stejného typu. Plati tedy jen pro za-
fizeni DISK a PRINTER. MiZze byt zapsan jednim ze dvou zpdsobd:

- dvouznakovy logicky identifikator definovany pfi konfiguraci systému (mapf. D1, D2 apod. ),
- Clyznakovy kod fyzického zarizeni vyjadfeny ve tvaru X'nnnn', kde nnnn jsou CtyFi hexadecimdlni
Cislice urcené fyzickému zafizeni pevné (napf. X'4000', X'4400' apod.).

Je-1i zadano klicové slovo JOBOPT(NOPMT) v pFikazu pro specifikaci ulohy na formuldFi Z, je para-
metr "adresa” povinny; jinak je nepovinny.

Pra vicedisketové (vicedilné) soubory je treba zadat nékolik parametrd "adresa", nejvyse vsak
osm. Polet téchto parametrd znamend pocet dill (disketovych kotoucd), které maji byt zpracovany
Jako jeden soubor. Sekvencni vicedilny soubor mdZe byt zpracovdn na jediné disketové jednotce. V tom
pripadé musi byl zapsina tdZ adresa dvakrit. Na urcené jednotce miZe byt zpracovino az 99 dild.

Diskelove soubory urCené k porizovani dat (TFILE, SFILE, CFILE) a tabulkové soubory nemahou
byt vicedilné.

Poznamka: Priddvani daldich zaznamd k vicedilnému souboru zafini na prvnim z dild, ktery je
oznaten jako posledni (pismenem L v pozici pro indikator vicedilnych soubord v navésti souboru). Je-
11 soubor oteviran jalo ryze vystupni, jsou viechny dily pFedbézné oznaceny jako posledni (pisme-
nem L v navesti).

DSPATR ( atributy )

Klicové slovo DSPATR (display attributes - zobrazovaci atributy) plati jen pro soubory na kli-
vesnici a obrazovce - DEVICE(CRT) - a urfuje zobrazovaci atributy vSech poli v souboru. Platné zpi-
Sy pro atributy jsou tyto:

Atribut Vyznam

BL Zobrazeny zaznam blika - zhasina a rozsvéci se (blink).
s Mezi znakovymi pozicemi se zobrazi oddélovate -

- lenké svislé Ciry, které neomezuji kapacitu
obrazovky (column separators).

HI Iobrazené znaky zifi zvySenou intenzitou (highlight).
ND Pole v zaznamu se nezobrazuji (not displayed).
RI Pole v zdznamu se zobrazuji inverzné - tmaveé
znaky na sviticim podkladé (reversed images).
oL Kazda znakova pozice v polich ziznamu se podirhne
(underline).

Kombinace HI RI WL je chybni; zaznamy se nezobrazuji.

DSPSIZ ( Fadky sloupce )

'K] ifgvé §luvu ?SPSI%A{dxlsp%ay size - velikost obrazovky) urfuje nejvétéi rozmér obrazovky,
ktery mize byt pouzit pri vypoctu. Plati jen pro soubory na kldvesnici a obrazovce a je nepovin
ne. Je-li vsak zapsano, jsou oba parametry povinng.

Platné zapisy parameird jsou tyto:

S-4 DE/RPG - Popis jazyka

Radky Sloupcel Vyznam

b g0 Obrazovka poime 480 znakd
12 80 Obrazovka pojme 960 znakd
24 80 Obrazovka pojme 1920 znakd

Neni-1i klicové slovo DSPSIZ zadano, rozumi se 480znakova obrazovka.

FORM ( délka konec indikdtor )

Klicové slovo FORM (form length - délka tiskového formulléf*el plati _pouze pro tiskove saubory
- DEVICE(PRINTER). Umoziuje organizovat tiSténa data do stranek. Neplati vsak pro tiskové souhory
spojené s klicovym slovem PRTFILE v prikazu pro speu.:lilkacyluiohy na furmg!ari T .

Parametr "délka" je povinny, udava celkovou délku stranky v poctu radkd. Smi bjt v rozsahu od
- gjf;metr "konec" je nepovinny, udava Cislo radku, ktery se pmr?%uje za logicky ‘kan?c _strénky
(tj. korec jejiho uzite¢ného prostoru). JestliZe tisk miji tenEofradek a i:if_-byl :fadan Eratx para-
wetr, je strinka naplnéna a papi~ se automaticky posune na prvni radek dalsi stranky. Cislo fadku
sni byt v rozsahu od | do hodnoty parametru “delka". 156 sy :

Parameir “indikator" je nepovinny, predstavuje indikdtor konce stranky. MiZe byt zadan jen za-
roven s druhym parametrem. Platné zapisy jsou ¢isla indikatord 01 az 99. Indikator se zapne, jest-
lize tisk miji radek predstawujici logicky konec stranky; i automatickému posuvu na zacatek daléi
stranky nedojde. Indikator konce stranky vsak zlstane stile zapnuty, nevypne=li jej vhig?h} prikaz
programu.Tento mechanismus dovoluje tisknout soucty na konci stranky a hlavicky na zacatku dalsi
stranky.

N)r;ni-li pra Liskovy soubor klicové slovo FORM zadano, je standardni délka stranky 72 radkd
a logicky konec stranky je na 41. radku. Nepouzivd se zadny indikdtor konce stranky. _

Je-li ¥licové slovo FORM zapsdno jen s parametrem "délka", nezjisfuje se konec stranky auto-
naticky, ale musi jej ziisfovat program (Eitanim Fadkd).

INDEX ¢ pame! saubor )

Klitové slovo INDEX plati jen pro disketové soubory. Uréuje organizaci a zpd?ub zpracovani
soubord, které se Etou nebo zapisuji prostrednictvim prikazd formuldre C. Pouzivad se, jestlize:
= viechny 2aznamy v souboru maji klicové pole stejné délky a na stejném misté, nebo o5 1)
~ Zaznamy v souboru nemaji zadné k1icove pole, ale existuje soubor (adresni index) obsahujici uda-
J2 0 poloze zaznand {adresy). Tento soubor miZe vzniknout jako vystup tridiciho programu (adres-

’

m vystup),
Fodrobnéji se o indexech pojednava v kap. 12, _ St

Faranetr "pamé{" je nepovinny a znamena pocet indexovych polozek (klicd), které budou umiste-
" v panéti jakoito index druhé rovné. Smi byt zapsino ¢islo od 2 do 32767. Parametr “pamét” ne-
plati pro adresni indexy. Index druhé (rovné je automaticky vytvdren a udrzovan tak, aby zvysil
rychlost pFistupu k zaznamta. Maji-1i zaznamy klicové pole a parametr “pamé{" neni zadan, je jeho
standardni hodnota 5.

Parametr "soubor" Je nepoviany. Je-li zapsan, musi to byt jméno indexavého souboru s klici
"% adresniho indexavého souboru. Juéno mize byt zapsano stejné jako v navésti souboru (viz klico-
‘& slovo LABEL of {vazy pra popis souboru). Indexovy soubor nemiize byt definovan jinde v programu.

Jestiize zaznamy v souboru waji klicové pole a piikaz pro popis souboru neobsahuje klicove
V0 INDEX, nebo je o3sahuje, ale bez parametru "soubor", ma se za to, Ze zznamy Jsou v souboru
sefmr,‘lf vzestupné podle klice. PFi zapisu zaznamu s klicem, ktery podle velikosti patri mez1 dva
SXStujici zaznamy, se zéznam vio3i na toto misto a nasledujici zaznamy se posunou o jedna misto
* 10 neplatny ziznam nebg konec dat. . .

: lestlize zaznamy v souboruy maji klicové pole a v prikazu pro popis souboru je zapsano klicove
$10V0 IKDEX s parametrem “soubor”, pouziva se pro pristup k zaznamim 1ndexovy soubor s klici. V da-

slovg
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tovem souboru jsou zdznamy serazeny tak, jak byly postupné pripisovany (vzdy na konec), a indexoys
zaznamy (polozky) jsou serazeny vzestupné podle klice. Indexove ziznamy se sklidaji z klicovéh po-
le a Gdaje o umisténi zdznamu v souboru. PFi zdpisu nového zdznamu do souboru vzniknou dva zizns-
my: datovy zaznam pridany na konec dat a indexovy zaznam vloZeny na spravné misto do 1ndexovéhy
souboru podle velikosti klice.

Adresa zarizeni pro indexavy soubor je taz jako adresa zarizeni pro datovy soubor (parametr
"adresa” klicového slova DEVICE). U vicedilnych soubord Je to adresa zarizeni, na némi je umisteén
prvai dil souboru.

LABEL ( jméno )

Klicové slovo LABEL (label - ndvésti) je nepavinné. Plati jen pro disketové soubary a umoziuje
specifikoval jmeno zapsané v navésti souboru, jestlize se 1iZi od toho, které je zapsano v rubrice
"Jméno". Parametr je povinny.

Je-1i typ vymény dat I, md parametr "jména” tvar

hhhhhhhh
nebo
*vvvvvy. hhhhhhhh

kde hhhhhhhh znamena nejvySe osmiznakove Jméno souboru z ndvésti HDR1 a vvyvvy nejvyse Sestiznake-
vé Jméno z ndvéSti VOL1, napf. LABEL(*DATAO1.MATERIAL).

Jnéno mdZe byt na zacdtku vypottu zménéno, neni-1i zaddno klicové slovo JOBOPT(*NOPMT) v pri-
kazu pro specifikaci dlohy.

LOGON ( parametr )

Klicové slovo LOGON plati jen pro komunikaéni soubar - DEVICE (COMM). Uréuje pFihlasovaci in-
formaci, kterd se md poslat hostitelskému systému pri otevirdni souboru. Parametr je povinny a nize
byt zaddn bud jako konstanta uzaviend v apostrofech nebo jako jméno pole, které obsahuje prihlase-
vaci informaci. Maximdlni délka tohoto pole je BO zpakd.

MARK { #2057 )

_ Kliﬁové slovo MARK (error mark - chybovd znatka) plati jen pro transakéni soubor a urcuje po-
zici v 2aznamu, do niZ se zapie znatka chyby (pismeno E - errar), pouzije-1i operdtor pri vkladani
dat klavesovou funkci "oznateni pole" a dava tak najevo, Ze ziznam obsahuje chybna data. V prvni
pozici takto oznafeného pole se na abrazovce zobrazi systémovy indikdtor. Znacka E zdstivd na diske-
tovém zdznamu, dokud neni duys1né prepsdna nebo vymazana pri prezkouseni.

Parametr ie pavinny a md tvar *P0Sn, kde n je Eislo pozice v rozsahu od ! do delky zdznamu.

NUMENT ( pofet )

Klicové slovo NUMENT (number of entries - pofet polozek) sloui{ dveéma d¢eldm. Urcuje bud po-

cet polozek datove tabulky nebo potet ziznamd pro vystupni soubor na disketé alokovany pri vypoCtu.
g;ra:tetr 1€ pavinny a predstavuje islo v rozsahu od 1 do 16777215.
e-1i o datové tabulky (vstupni nebo prikompilované), uréuje parametr “pofet" pofet polozek
v ’, - 1 . pme wEE m 5
kaidé datové tabulky v souboru. Je-1i tedy v tabulkovém soubaru (na disketé nebo v programu) néko-
lik tabu!elf, Musi mit vsechny stejny pofet polozek,
Jde-1i o vystupni disketovy soubor, uréuje parametr "pofet" pofet ziznami pro alokaci (vyhra-

z_u_e::n’ E\ista) tnhaEu souboru na disketé. Algkace se provede v dobé otevirdni souboru. Je-li soubor
JiZ predem alokovan, parametr se neuplatni.

3-6 DE/RPG - Popis jazyka

UNARK ( #POSn ) '
Klitové slovo VMARK (verification marlk - zthsuflav prezlfuuéeni)J plati jen pro transakcni soubor
+ e pozici v zaznamu, do niZ se zapiSe znacka prezkouseni (pismeno V - verified), byl-li zaz-

aurtlj}ekguéen (v rezimu kontrola). Znacka V se odstrani, jestlize J€ Zaznam prepsan v rezimu zme-

nam prEZ'

1a.

‘2 agvinny A r ¥P0Sn, kde n je Cislo pozice v rozsahu od 1 do délky zaznamu.
Parametr je povinny a ma tvar *P0Sn, 3 P y

7 | | T T e 1
1 Indikator | - Dalsi funkce
(1 Uziti
(CHECK, ERROR) J;ﬁa Fif i
Poznanka Jmeno Desetinna ADD  DSPATR LOOK SEQ  SUBST
. mista ARRATR EDTCDE PMT SETOF TADD
e souboru/ AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUB
137 Fl |zaznamu/ Typ dat I AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCHK
01 R pole/ 010 COMP  INSERT RESET SUB konstanta
az K| |tabulky | IBJRa-|S1.
pora-|Af¥] |99 T Delka| | |9]v|dek| | CHECK(AD AS BC BV BY DD DR FE Gxx +|
di LC ME MF Mxx KB REL RZ)
1 PR 313 o Wbl Joasl. bk SRR Qlsiesse) e e 2
1234561718 90] 123456 |7 e} 50123456 | 769 | 012345 5| 7 €| 901 | 234 | 5478901234567830123456 7370 1334567330
1 Zakazy || 300 I ZIHN | |DEVICE(CRT) DSPSIZI1Z B0). ..
A| Tento prikaz popisuje soubor pojmenovany ZAKAZKY a pFidéluje mu zaiizeni
___|A|_klavesnice/obrazovka. Nejvétsi pouzitelnd kapacita obrazovky je 940 znakd,
A | SN0 Sy ) 8§ e B S AT
31T T L
A FI_IFAKTURA || 2300 | | "|"}_ |~ " |DEVICE(DISK) BLEING{*DBL)
—__|A| Tento prikaz popisuje soubor pojmenovany FAKTURA a prideluje mu zarizeni disketa.
|A| Zaznamy souboru jsou dlouhé 230 slabik a jsou pri zpracovani seskupeny ve dvou
A A TR e T S I N G S S 1 A N T
T e R [N 1 [9] i\ |

Obr. 5.2
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5.2 Prikaz pro popis zaznamu

PFikaz pro popis zdznamu pojmenovévd zdznam a popisuje charakteristiky vztahujici se k cels-
mu zdznamu. ' b dh. 2 SRy : 3

Vsem prikazlm pro popis zaznamu, které patfi k jednomu souboru, musi predchazet prikaz pro
popis tohoto souboru. Za pfikazem pro popis zdznamu musi ndsledovat viechny prikazy pro popis poli,
pokud jsou vibec pouzity. : -

Nejvetsi pocet prikazi pro popis zidznamu je 128 pro soubory na klivesnici a obrazovee a iy
pro ostatni soubory. : ; s : '

Rubriky, které se pouZivaji v pfikazu pro popis zdznamu, jsou vyz aceny  jaku nedrafovasg
na obr. 5.3.

Indikator Dalsi funkie
(CHECK,ERROR) | Typ Uziti
jmena Pozice
Poznamka Jméno Desetinna ADD  DSPATR LOOK SEG  SupeT |
mista ARRATR EDTCDE FMT SETIF TADD
Formu- soubaru/ - AUXDUP ERROR RAMGE SETON TSR !
147 F| |zaznamu/| |Typ dat] | |1 AUXST EXSR  RANGET SHITT oW
fr—— 01 R pole/ pom——— 040 COMP  INSERT RESET SUR konstanta
az) K| [tabulky | | 1l15}Ré=)s1.
Pora-{Al#] 199 T Delka 91| dek CHECK(AD A3 BC BY BY DD DR FE Gxx +
di LC ME MF Mwx RE B RI)
£ 1 i pages Liz A L 5 b 7 g
12343161718]90] 123456 718]301234561789 0123415:6(718]901[234|567890123456789012745678901234567890
SO 1.1 VA VA VA VR 13 111 IAVAVAIS VRURVAVER RSO | 1 SRS
..... A e )| Primdrni Fidek b Slendtn voTy i aeioe paenehl-100 o
A
_____ Y VA 1A V2 v VA VA v e e A VA AV Y —b LN
_____ 2 -l -l )| ___|_| _Pokracovaci_radek e s e R
RO L O e i e i PR

9.2.1 Poradi (sloupce 1 a% 5)

Do této rubriky mizese zapsat poradové ¢islo pFikazu.

5.2.2 FormuldF (sloupec &)

Do této rubriky zapieme pismena A.

Do teto rubriky zapieme pismena R.

5-8 DE/RPG - Popis jazyka

5.2,4 Inéno_(sloupce 19 az 26)

Do této rubriky zapiSeme jména zaznamu.

5.0.5 Délka (sloupce 30 az 34)

Tato rubrika plati jen pro komunikacni soubory - DEUICEI(L‘DHH}. Zapisujeme do ri déliu zdzna-
w prenddeného  zapisovou operaci WRITE. Délka musi byt mensi nebo rovna délce uvedens v prikazu

pro popis souboru. S e A . :
Ostalni soubory pouziva)i délkoveho udaje z prikazu pro popis souboru.

5,2,6 Uziti (sloupec 38)

Tato rubrika plati jen pro soubory na klavesnici a obre}zavce —vDEVICE(CRT}. Udaj, ktery do m
zapidene, slouzi jako standardnfrpru podrizené papisy poli. Ovliviuje volbu zdroje dat, zobrazeni
dal v polich a sestaveni dat do zaznamu.

Platné 2dpicy iscu tyte:

Veechra pole zaznamu jsou vstupni, neni-li v popisu pole stanoveno jinak.
Vsechna pole zdznamu jsou vystupni, neni-1i v popisu pale stanoveno jinak.
Viechna pole zdznamu jsou obousmérad, neni-li v popisu pole stanoveno jinak,

¥ VSechna pole zdznamu jsou pracovni, neai-li v popisu pole stanoveno jinak.
Yerera Pro pole v zdznawu neni zaddno Zacné standardni uZiti.

L= = BN = B o

§.2.7 TalS) funkce (sloupce 45 at 30!
g

Do télo rubrily zapiSeme k1ifova slova s odpovidajicimi parametry, jestlize je treba zadat dal-
Si Udaje \ykajici se celého zdznamu. Platnd V1icové slova jsou tato:

CECK - kontrola kldvesového vstupu,

USFATR - zobrazovaci atributy poli (display attributes),
G0 - identifikace zéznamu (record identification),

0% - vypnuli indikdtoru (set off),

ET0H - zapout! incikdtoru (set on),

SCIPA - skok po tisku (skip after),

KIPB - skok pred tiskem (skip befare),
SPACEA - pasuv po tisku (space after),
SPACEB - posuv pred tiskem (space before).

. Rubrika "Daléi funkce® ni3e byt rozsifena pokracovacimi Fadky, je-li tfeba dali misto pro
#op1s. K tomu pouzijeme jen rubriky "FormuldF" a "Daldi funkce".

CHECK ( DD )

. Flifu?é slovo CHECK (check - kontrola) znamend kantrolu klavesavého vstupu. Paranetr DD (dup-
fEatlcrrn dlsel?lg - Znemozait duplikaci) je jediny, ktery miZe byt pouzit na Urovni popisu zdznamu.
I pouziti kidvesy pup PFi zpracovdni {ohoto zdznamu.
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DSPATR ¢ atributy )

K3 {Cuva slovo DSPATR (display attributes - zobrazovaci atributy) plati jen pro soubory na kl4-
vesnizi s d9razovce a urCuje zobrazovaci atributy vsech poli v zaznamu. Tyto atributy se kombinuji
» alributy zadangmi v pfikazu pro popis souboru (byly-1i zadany) a vytvareji tak zpdsob zobrazen
vsech pali v zasnamu,

Plata zapisy pro alributy jsou tyta:

Atribut Vyznam
BL Zobrazeny zaznam blika - zhasind a rozsveci se (blink).
£s Mezi znakavymi pozicemi se zobrazi oddelovace -

- tenké svisleé cary, ktere neomezuji kapacitu
obrazovky {(column separators).

HI Zobrazene znaky zari zvysenou intenzitou (highlight).
ND Pole v zaznamu se nezobrazuji (not displayed).
RI Pole v zdznamu se zobrazuji inverzné - tmavé
znaky na sviticim podklade (reversed images).
U Kazda znakova pozice v polich zaznamu se podtrhne

{underline).

Kombinace HI RI UL je chybnd. Je-1i tato kombinace'zapsina, nebo vznikne-1i kombinaci s atri-
buty zadanymi v pfikazu pro popis souboru, zdznam se nezobrazi.

RECID ( #P0Sn 'z' )

Klicové slovo RECID (record identification) plati pro vstupni zaznamy vsSech soubord krosé
transakiniho scuboru a kromé souboru na klavesnici a obrazovce. Dovoluje urcit identifikatni znak
3 jeho pozici v zaznamu, aby program mohl zjistit, jaky typ zdznamu precetl. Schopnost identifike-
vat zdznam je uZiteCnd pfi cteni zdznamd operacemi zapsanymi ve formuldFi C.

Klicové slovo RECID smi byt zapsino v jednom prikazu nékolikrat.

Prvni parametr ma tvar #P0Sn, kde n je ¢islo pozice v rozsahu od 1 do délky zaznamu.

Druhy pa-smetr je jediny znak uzavFeny v apostrofech ("z" predstavuje libovolny znak).

Daisi podrobnosti o pouziti klicového slova RECID jsou uvedeny v popisu klicovych slov SETON
4 SETOF a v popisu Ztecich operaci formuldfe C v kap. &.

SETOF ( indikator )
SETON ¢ indikator )

KE 1Cova slova SETOF (set off - vypnout) a SETON (set on - zapnout) plati pro zaznamy vsech
soubord xrome klavesnice a obrazovky a kromé transakéniho souboru. (Pro klivesnici a obrazovku
a pro transakéni soubor wohou byt zapsana jen v pFikazech pro popis poli.) Klicova slova SETOF
'ahsETDH € pouzivajl ve spojeni s klicovym slovem RECID k identifikaci typu precteného zaznamu.
vtinek tech'o klicovych sloy zdvisi na poradi, v némz jsou zapsina.

o Parametr “indikdtor" je povinny a musi byt zapsin jako dvouciferné Eislo indikitoru od 01 do

Eliéf:u-le? slovo SETOF vypind indikdtor, klicové slovo SETON zapina indikator.

., “ETil Kilcove siovo SETOF zapsino za klicovym slovem RECID a byl-1i preften zaznam typu zada-
ného v x1 ccovem slove RECID, indikd‘or zadany v kliZovém slové SETOF se vypne.

fe-li klicové siovo SETOF zapsino pred klitovm slovem RECID, indikétor se vypne jeté pred
testn;an;m precteneho zaznamu a vysledek testu u? nema na indikdtor vliv.

e-1i klicové slovo SETON zapsino za klicovym slovem RECID a byl-1i pret 3 o

) 1 kli 1  2aps i ¢ yl-1i precten zaznam typu za
neho v klicovém slové RECID, indikator zadany v klicovém slové SETON se zagne.

Je-li klicové slovo SETON zapséno pred klicovym slovem RECID, indikitor se zapne jesté pred
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estovénin pretteného zznamu & vysledek testu uz nemd na indikitor vliv.
" Indikitor miZe byl testovan v operacich formuldre C a urcovat tak, které operace se maji pro-
vl ra tonto zdznamu.

a1k { Fadek )

Klitové slovo SKIPA (skip after - skok po) plati jen pro tiskové soubory a uruje radek,
na ktery se nastavi tiskovy mechanismus po tishu zaznamu (Fadku).

Paravetr "Fddek” urCuje Cislo fadku na strance v rozsahu od 1 do délky stranky (prvni para-
cele Klitavéhe slova FORM z pFikazu pro popis souboru).

G¢IPB ( radek )

Klicove slovo SKIPB (skip before - skok pred) plati jen pro tiskové soubory a urcuje Fadek,
na ktery se nastavi tiskovy mechanismus pred iiskem zaznamu (Fadku).

Parametr "Fddek" urCuje Cislo Fadku na strénce v rozsahu od 1 do délky strénky (prvni parametr
il{cového slova FORM z pFikazu pro popis souboru),

SPACEA ( potel )

Klicove slovo SPACEA (space after - posuv po) plati jen pro tiskové soubory a urcuje pocet
Fadkll) o ttery se posune papir pod tiskovym mechanismem po tisku zaznamu (radku).

Parasetr "pocet" wurcuje pofet posuvd v rozsahu od 0 do 3. Pofet 0 potlacuje posuv, takZze na
jednon fédku 1ze vytisknout dva zdznamy.

Neni-1i klifové slovo SPACEA zapsdno a nejsou-li zapsdna ani kliovd slova SPACEB, SKIPA,
IFB, posune se papir automaticky o 1 Fadek po tisku kazdého ziznamu.

SPACER ( pocet )

., Klitové slovo SPACEB (space before - posuv pred) plati jen pro tiskové soubory a urfuje potet
rédkd, o ktery se posune papir pod tiskovym mechanismem pred tiskem ziznamu (Fadku).

Parametr "pocet” urcuje pocet posuvd v rozsahu od 1 do 3.

Neni-1i klicové slovo SPACER zapsano, papir se pred tiskem neposune.
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[ [ ' i y Rl 5,3 Prikaz_pro_popis pole Il
R4 oA T L | | Dalsi funkce R Il
{CHETK ,ERROR: Typ Uziti {Pg*jce g 1 Prikazy pro popis poli popisuji pole nebo tabulkové polozky, které Jsou soucasti zaznamu. PFi- :m
"""""" =t jmana iy z opis poli musi predchazet prikaz pro popis zaznamu. I
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5.3.2 Formular (sloupec 6)

Do teto rubriky zapiseme pismeno A.

5.3.3 Indikator (sloupce 9 a 10)

Tato rubrika plati pouze v sekundarnim Fadku prikazu pro popis pole u souboru na klavesnici
a obrazovce, a to jen.tehdy, je-1i pouzito funkce mijeni pole (BY) nebo mijeni pole pFi prezkoy-
seni (BV) v kliCovém slové CHECK nebo klifového slova ERROR. Daléi informace o pouziti rubriky
“Indikator” jsou uvedeny v popisu kliZovych slov CHECK a ERROR.

3.3.4 Typ jména (sloupec 17)

Tato rubrika zdstdva vétSinou prazdnd. Jedinou vyjimkou je popis klicového pole disketovéh
souboru, kdy se do ni zapisuje pismeno K. V zdznamu miZe byt takto oznateno jen jedno pole. Klito-
vé pole miZe byt definovano jen u disketovych soubordl, které nejsou transakéni ani kopirovaci.

5.3.5 Jméno isioupce 19 az 24)

Talo rubrika mize zdstat nevyplnéna, jestliZe se obsah pole v programu nepouziva. Pale musi byt

pojmenovano v téchto pripadech:

- Ma-1i byt ménéno poradi poli pri zdpisu zaznamu na transakéni soubor, musi byt pojmenovdna viechns
vstupni pole (ta, kterd jsou ozmacena I nebo B v rubrice "Uziti"),

- Je-li pole pouzito ve vypoetni neho jiné operaci, musi byt pojmenavina.

- JestliZe se na pole odkazuje jako na zdroj dat pro posocnou duplikaci, musi byt pole pajmenovina.

V rubrice "Jnéno” mohou byt zapsina rezervovani slova UDATE, #TOTn a #STATn. Slova UDATE 3
*STATn jsou platnd jen jako vystupni pole; jejich obsah nemize byt modifikovan. Rezervovani slova
)sou predem definovdna. Je-li u nich zapsdna délka v rubrice "Délka", musi byt shodna s definova-
nou déikou. Délky odpovidajici rezervovanym slovim jsou uvedeny v odst. 3.2.2 a v kap. 9.

, YV rubrice “"Jméno" milZe byt zapsinc také rezervované slovo #RTN, které plati jen v souboru na
klavesnici a obrazavce a kterd urcuje skupinu klivesovych funkci pro obrazovkovy format jako celek,
nezavisle na polich. Je-1i v rubrice "Jméno” zapsano rezervované slovo #*RTN (routine - podprogran),
musi zdstat ostatni rubriky, kromé rubriky "Daléi funkce”, prazdné. V rubrice "Daldi funkce" swéji
byt pak zapsdna jer klicova slova RESET, SETON, SETOF a EXSR se svymi parametry.

3.3.6 Délka (sloupce 30 a% 3a)

V této rubrice definu
poi jednou s (dajen délky,
Kazdé nepojmenované pole (s prazdnou rubrikou
~ Pojmenovand pole (s vyplnénou rubrikou
rice "Délka" jen jednou. Je-1i délka u stejné
kazde stejna.

jeme délku pole. Kazdé pole definované v programu musi byt popsana ales

u "Jnéno®) musi mit vyplnénou rubriku "Délka".
"Jmena™) mohou byt definovina se zipisem délky v rub-
pojmenovaného pale zapsina nékolikrat, musi byt po-.

Je-1i v rubrice "Jméno" zapsino jméno tabulky,

_ Inakovi pole mohou byt dlouhd 1 a3 254 pozic.

pozic. Ciselnd (numerick3) pole, klerd lze pouzit v
15 pozic,

musi zdstat rubrika "Délka" préazdna. .
Délka znakového kliZového pole smi byt | ai2
aritmetickych operacich, mohou byt dlouhd 1 aZ

Délkovy Gdaj musi byl zaravnin k pravému okraji rubriky.
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5.3.7 Typ dat_(sloupec 33)

Zipis v této rubrice (kromé B a P) p%ati jen pro soubory na klévesn'u:y' a ubfgz?vce a urcuje
dat, ktera sméji byt obsaZena ve vstupnim poli (se zdpisem I nebo B v rubrice "Uziti).
typ Z"ii BaPdefinuji prevod dat mezi vnitfnim tvarem (v operacni pameti) a vnéjsim tvarem
h v;,l:pn);m,qutupnim zarizeni) behem operace vstupu/vystupu. Jde o tato zafizeni (klitove slovo

DEVICE} :

- oM (komunikacni linka),
- DISK vyjwa SFILE a TFILE (disketa).

Tipisy B a P nejsou povoleny v odkazu na tabulku.

nT

Platné zdpisy v rubrice "Typ dat" jsou tyto:

4 Abecedni pFemyk. Je povoleno vk]a’det vsechny znaky.’Kléves[lice Je nastavena v EF?"‘YR'-}r ktery:r
wcznuje vkladat doini znaky na kazdé klavese. Operator miZe toto nastaveni zmenit premykaci
¢lavesau.

B g;::f:: data. Behem vstupu se data prevddéji z binarniho tvaru v dnplﬁkqvém kadu do zérvgvétm
dekadického tvaru. Behem vystupu se data prevadéji ze zdnového dekadického tvaru do hi@rMhﬂ
tvaru v deplakovém kddu. Délka bindrniho tvaru dat je urt':ene zapisem délky_v rubrii‘:_e "Delk.?".
Pole dslky & nebo kratsi se pFevadéji do dvou slabik hiné{nn':i:n dat. Pole delky 5 az 9 se pre-
vidéji do Ctyf slabik bindrnich dat. V&t$i délka pole neni pFipustnd. (Viz téz kap. 10.)

C Inakova kenlrola (character check). Vlastnosti jednotlivych znakd pole jsou urceny parametrenm
klitovéha slova SHIFT, které je v tomto pripadé povinné. 5 :

0 Jen Cisiice (digits only). Do pole mohou byt vloZeny jen &islice 0 a2 9.'Nem I:H.Itl‘lé pguzt{vﬁ
premykaci kldvesy. Zdpornd Cisla se zobrazuji se znaménkem nad posledni Cislici (oznacujici
jednotiky),

4 ;'nexadec{méir-.i Cislice. Kazdd znakova pozice vyZaduje dva klavesové ahozy. Lze pouzit jen klives
s Cisliceni 0 a2 9 a s pismeny A aZ F. Neni nutné pouzivat idné premykaci klavesy.

K Ciselny (numericky) pFemyk. Je povoleno vkladat véechny znaky. Klavesnice je nastavena do dol-
niho premyku u kldvesnice pro psaci stroj a do horniho premyku u klavesnice pro vstup dat. Ope-
rétor mdZe toto nastaven! zménit premykaci klivesou.

P Ihusténd deladické data (packed decimal data). Bihem vstupu se data prevadéji ze zhusténeho do
2inavéha dekadického tvaru. Béhem vystupu se data prevadéji ze zonového do zhuiténého dekadic-
kého tvaru. Délka zhuSténych dat je urcena zapisem délky v rubrice "Délka" podle tohoto vzorce:

d = {D/2) + 1

kde d je délka zhuSténého dekadického tvaru a D je délka zonovéha dekadického tvaru (z rubriky

JTelka*), Tbytek po déleni dvéma se zanedbava. (Viz té3 kap. 10.)
§  Lislo se znaménken (signed rumeric data). Do pole mohou byt vloZeny jen znaky 0 az 9. Dbsah pa-
le w8 byt zarovndn vpravo s vyplnénim levého konce mezerami. PFi vkladani dat je vyZadovino
opusténi polz. K tomu Gcelu musi operator stisknout kldvesu POLE+ nebo POLE-, ktera zpdsobi za-
fovadni vpravo a doplai spravné znaménko. Stiskne-1i operator k opu$téni pole klivesu POLE KROK
nebo VSTUP/BLOK KROK, data se nezarovnaji a znaménxo se nedoplni. Kladné hodnoty se ukontuji
klvesoy POLE+, zdporné klivesou POLE-. PFi vhladani €islic 0 az 9 neni nutné pouZivat premy-
kaci kldvesy.

Na obrazovee je pra znaménko vyhrazena jedna pozice navic, a to vpravo od udaje v poli.

Kladé zeanénka je predstavovino mezerou, zdporné znaménko je predstavovano znakem - (minus).
M diskel® je kladnd znaménko predstavovdno hexadecindlni €islici F v zoné u Eislice nej-
Aiziho 3de, 23porné znaménko hexadecimdlng islici D v téze zdne.
Rezervavino pro speciding pouZiti.
Re2e-vovino pro specisini pouziti. :
Jen abecedni znaky. Do pole mohou byt vlozena jen velka pismena, carka, tecka, pomlcka a meze-
ra. Klavesnice je nastavena na dolnj znaky kldves. Operitor mize toto nastaveni zménit premy-
XaCl kldvesay,
es Ei-"‘!!“é znaky. Do pole mohou byt vlazeny jen znaky 0 az 9, cdrka, tecka, plus, minus a me-
“ra. Klavesnice je nastavena do dolniho premyku u klavesnice pro psaci stroj a do horniho pre-
ayku u kldvesnice pro vstup dat. L

€ =

=z

Formular A 5-15




Je-1i zdpis v rubrice "Typ dat" vynechan, dosadi se A u znakovych poli a N u éiselnych poli,

Poznamka: Tvar, v némz se zobrazuji data typu D, N, § a Y, je popsan u funkce "Opusténi pole
se zapornym znaménkew" v kap. 9.

c

5.3.6 Desetiand misia (sloupec J7)

7apis v této rubrice je platny jen tehdy, je-li vyplnéna rubrika ‘Dt'él(ka'l'. Uruje, Ze pale je
ci32lné (numericke) a ze ma stanoveny pocet desetinnych mist, tj. pocet c1sl§c vpravo od desetjn-
né tecky (nebo carky). Povolené zapisy jsou 0 az 9. Zdstane-1i rubrika nevyplnéna, je pole znakové,

Tato rubrika plati jen pro soubory na klavesnici a obrazovce - DEVICE(CRT). Ovliviuje volby
zdroje dat, zobrazeni dat v polich a sestaveni dat do zaznamu v transakénim souboru.
Flatne zapisy jsou tyto:

Ystupni pole (input field).

0 Vystupni pole foutput field).

B Obcusmerné pole (both input and output field).

W Fracovni pole (work field).
Mezera Dosadi se udaj z rubriky "UZiti® z prikazu pro popis ziznamu; je-1i prazdny, pak z pri-
kazu pro popis souboru; je-li i ten prazdny, dosadi se I.

Vstupni_pole (I). Data mohou byt do vstupniho pole vlozena operatorem, duplikovana z odpovidajicich
pozic predchoziho zdznamu, duplikovana z pojmenované paméti (pomocna duplikace) nebo doplneéna klico-
vym slovem INSERT. Data vlozend operatorem mohou byt zménéna v rezimech zména a kontrola ( prezkouse-
nil.

V rezimech vstup, vypocet a kontrola se vstupni pole zpotatku zobrazi jako prazdna. Data se
zobrazuji postupné, lak jak jsou vklidana nebo prezkousena. Pole, ktera jsou plnéna duplikaci nebo
klicovym slovem INSERT, se zobrazuji v tom poradi, v jakém jsou zapsina ve zdrojovém programu.

V reziau zména se zpolatku zobrazi obsah véech poli a zdstévd zobrazen po celou dobu zpracovani
ulr azovkoveho formatu.

Chousmérni pole (B). Obousmdrnd pole se od vstupnich poli 1i5i jen v rezimu vypocet. V tomto rezim
se na zalitku provadéni forwatu zobrazi pofateéni hodnota kazdého obousmérného pole. Operator mize

tuto hodnotu zmenit nebo ji ponechat beze zmény. Véechna obousmérna pole musi byt pojmenovana. V os-
tatnich rezimech se obouswérna pole chovaji jako vstupni (1),

'Jgituuni pole (D). Vystupni pole mohou byt naplnéna daty pouze z programu; operator je nemize primo
menit. Mohou byt bud pojmenovand a proménnd, nebo nepojmenovana a konstantni (s definici konstanty).
Operator am:tze menit obsah proménnych vystupnich poli pouze neprimo, jestliZe zméni obsah néktereho
vstupniho Ci obousmérneho pole a program pak na jeho zdkladé zméni obsah vystupniho pole.

V rezimech vstup, vypoCet, konirola (pfezkoudeni) a zména se viechna vystupni pole zpocatku
zobr‘az:. I&st'anuu zobrazena po celou dobu zpracovani obrazovkového formatu, pokud nejsou na abra-
zovce umysine {progranem! pFepsana.

Efacavr'n ;ule: (Wi. Pracovni pole je paméfové misto vyhrazené jen pro pouziti v programu. Musi
byt pu menovano a mdze byt naplnéno pocitecni hodnotou pomoci klicového slova INSERT (v prdbehu
¢pracovani obrazovkoveho formatu. Operitor nemize Jeho obsah primo ménit; mize jej zmeénit pouze ne-
primo, jestlize zmeéni obsah nékierého vstupniho ¢i obousmerného pole a program pak na jeho zaklade
Zmen) obsah pracavaiho pole.

Pracovni pole se nikdy nezobrazuje.
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Zipisea v této rubrice urcujeme pocatecni pozici pole na obrazovce nebo v zéiznamu jiného za-
figents Projobrazovku jplat. Ei?lgm rubriky "Pozice" na rubriky "@édek" a "Slaupec". Pro zaznamy na
ostatnich zafizenich se pouziva rubrika "Pozice" jako celek. Zdpisy v rubrikich musi byt tiselne
2 zarovnané k pravemu okraji.

Obrazovka. Zapis v rubrice “"Radek" (sloupce 39 aZ 41) urcuje Cislo radku obrazovky, na némz ma byt
ﬁﬁ—uﬁrazew- Zapis je Eislo, lft’eré 58 vztahule'if udaji z IfliEuvéhn slova SLNO v prikazu pro
ystupni format {formular 7). C:sl‘n radku zedar)e v k}lguvém slove SLNO (popr. standardni hodnota
neni-1i zaddno) se povazuje za zaklad, k némuz se pficte zdpis z rubriky "Ridek” zmenseny o 1.
Vysledek je cislo radku obrazovky, nav[-én.i se pole zobrazi. Nejvyssi cCislo, které takto vznikne,
nesni byt vétsi nez cislu posledniho radku obrazavky. Zdpis v rubrice "Sloupec" (sloupce 42 a3 44)
uréuje sloupec obrazovky (pozici v radku) pocitany od { do 80.

“Neni-1j pozice pole zaddna (rubriky "Radek® a "Sloupec" zistaly prazdné), dosadi se standardni
wzice - prvni voind pozice za posledné definovanym polem. Standardni pozice prvniho pole je: ra-
dek 2, sloupec 1. s ¢

Bez oledu na to, zda je, Ci neni zadano kliCové slovo SLNO, jsou standardni pozice poli voleny
tak, aby radek urceny pro napovedi nemohl byt prepsan obsahem zddného pole. Nasledujici tabulka
ukazuje nékteré nejdllezitéjsi kombinace zdpisd.

7
Lt

Klicove lapis Vysledny
slovo | v rubrice’| radek
SLNO "Radek" |obrazavky

Nezadano | Nezadan 3
Nezadano 1 2
Nezadano 2 3
Nezadano 3 4

SLND(2) Nezadan 3

SLND(2) | P

SLNO(2) 2 3

SLNO(2) 3 4

SLND(3) Nezadan 4

SLNO(3) 1 .

SLNO(3) 2 4

SLNO(3) i ]

Ostatni zarizeni. Zapis v rubrice "Pozice" urCuje pozici zaCatku (prvni slabiky) pole v zaznamu po-

titanou od | dg delky zaznamu.

,Henifli pozice zad:ina (rubrika "Pozice" zlistala prazdnd), dosadi se standardni pozice - prvni
valna pozice za posledné definovanym polem. Standardni pozice prvniho pole je 1.

3.3.11 Dalsi funkce (sloupce 45 a¥ 80}

mr’egﬁ'tetﬂ rubriky Zapiseme jedno nebo nékolik kliCovych slov s potFebnymi parametry, jestlize

p,ugmh::mdupl"”,?"pm pole o daléi charakteristiky nebo funkce, nebo jestlize popisu)eme pod-

i }.'S_vyjmkuu klicovych slov ARRATR a EDTCDE se véectina kli&gvavgloyé tykaji jen sou-
nFad?vKlu a Dbfizq\ftg_- DEVICEICRT). Rubrika miZe byt rozsirena pokracovacimi radky. )

programy :‘ékvyk?nu fu""c} pri vgpostu Je obecné dano poradim zapisu klicovych slov ve zdrojovém
Funl;c lerg {E‘.“E':e vs_ak.majl pri vypottu prednost pred ostatnimi. : ; N

dat do ° S Melvyssi prioritou jsou ty, kleré se uplathuji jesté predtim, nez je zahijen vstup

pole. Tém odgovidaji tato klicovi slova:
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FHT (napoved na druhém radku obrazovky);

1
DSPATR  (zabrazovaci atributy pole). Klicove |Klaves-|TFILE|SFILE|Tiskarna|Komuni|Ostatni
slovo nice kace
Dalsi prioritu maji funkce, které kontroluji klavesovy vstup a urcuji zdroj a umisténi vklida-
nych dat. Tém odpovida)i tato klicova slava: ADD +
ARRATR + + + + +
AUXDUP (duplikace dat ze zvolené proménne Ci polel; ) AUXDUP 4+
CHECK  (kontroly vkladanych znakd, automaticky preskok a automaticka duplikace z odpovidaji- AUXST +
cich pozic predchoziho zaznamu); CHECK +
INSERT {naplnéni pole konstantou, hodnotou proménné ci pole nebo vysiedkem aritmeticke opera- COMP +
cel. DSPATR +
EDTCDE (+) + + + +
Je-]1 pravé zpracovavané pole pojmenovano, je calsi funkci v poradi prenos dat z pole do pro- ERROR %
ménné v paméti; odtud jsou data Cerpana podle jména pole dalSimi funkcemi zadanymi u pravé zpraco- EXSR +
vavaneho pole, napr. klicavym slovem EXSK. INSERT 5
Dalsi prioritu maji funkce, které se provadéji pote, co skoncilo vkladani dat. Jejich poradi LOOK +
e dano poradim zdpisu odpovidajicich klicovych slov ve zdrojovem programu. Jsou to tato klicovi PMT +
slova: RANGE "
: : : S A _ | RANGET +
COMF (poravnani vstupnich dat s konstantou, obsahem proménné ci pole nebo s vysledkem arit- RESET "
metickeho vira;g!; _ ¢ , SFQ 4
SEQ (kontrola usporaddni vstupnich dat porovanim s pasledné takto kontrolovanymi daty); SETOF :
RANGE  {urcen1, zda vstupni data spadaji do predepsaného rozsahu hodnot ); SETON 2
AUXST  (ulozeni vstupnich dat do pameti pro pozdejsi pouziti ve funkci AUXDUP); SHIFT i
ADD (pricteni vstupnich dat ke zvolenemu stradaci se zarovnanim desetinnych mist); SUB 3
SUB {odecteni vstupnich dat od zvoleného siradace se zarovnanim desetinnych mist); SUBST ¢
TADD - {practeni vstupnich dat ke sifadaci #T0Tn bez zarovnani desetinnych mist); TADD 3
TSUB  {odecleni vstupnich dat od stradace #70Tn bez zarovnani desetinnych mist); TSUB 4
RESET  (nuiovani stradace). | XCHK i
| A

Jo teto s«upiny patri take funkce pro prdci s tabulkami (klicova slova SUBST, RANGET, LOOK, XCHK)
a pro nastaveni indikitord (klicova slova SETON, SETOF). Klicové slovo SUBST zpdsobuje vykon funkci

i Inaménko + znamena, ze klicové slov ze by ] 3 3, 2 iCove z
i omto orant- ’ cove slovo mize by! pouzito, prazdno znamena, ze klicove slovo nemize

hit_pmiitn. Oznaceni (+) znamend, ze klicové slovo EDTCDE mize byt pouzito, jestlize se zaznam
Zpisuje na obrazovku (operaci WRITE ve formulari C).

Nasleduje popis jednotlivych kliCovych slov a jejich parametrd. Je usporadan podle abecedni-
ho poradi,

1) Po ukonCeni vstupu )sou data ulozena do pravé zpracovavaneho pole.

<) Provedou se funkce klicovych slov zapsanych pred klicovym slovem SUBST.
J) Provede se funkce k!icového slova SUBST (ndhrada vstupnich dat).

4) Nahradni data se prenesou do pravé zpracovavaného pole.

e

5} Frovedou se funkce klicovych slov zapsanjch za klicovym slovem SUBST.

Prehled o iom, pro kleré soubory plati jednotliva klicova slova, je v nasledujici tabulce.
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ADD ( stradac )

Klicové slovo ADD (add - pricist) zajisfuje pricteni Cisla obsazeného v prive ZPracovavangy
ciselném poli le stradaci a automatické zarovnini desetinnych mist.

Parametr "stradac” je povinny a musi byt jménem Ciselného pole definovaného v prograny,

Cislo se pritte te stradaci az po vlozeni véech dat do pole.

ARRATR | aofet )
LRRATR ! pocet mezery )

KliCové slovo ARRAT® larray attributes - vlastnosti tabulky) plati jen pro odkaz na tabulky
;:- f"hrice '"_;'li.-_:-f'.:]" ie zap%éno jméno tabulkyl. Uréuje, kolik polozek tabulky (pocinaje pryni) s
precis e zarname nebu zapise do zdznamu jako souvisly ddaj a kolik mezer je mezi kazdymi dvém
puiozeami. Neni-1i vadano, zpracuji se vdechny tabulkové polazky.

Pa:e:me‘r "poCel" je povinny a urfuje pofet tabulkavych poloZek, které se maji pretist nebo z3-
psal pocinaje prvni poloikou. Pofet musi 9yl celé Cislo od 1 do celkového poctu tabulkovych polo-
ek rebo slovo ®ALL, “teré urluje zpracovani véech polaodek.

, Paramets “wezery® je epoviray a uréuje pofet mezer, které jsou mezi kazdymi dvéma polozkani
Y 7a7nai.  popr. 0 obrazovcel. PRI Cleni zdznamu se mezery vynechdvaji a polozky se uklidaji do
abully a¢ zaléltu a7 po stancveny poel poloZer. PFi zépisu se tabulkové polozky (poEinaje pryni
o xence stanovenou! postipné zapisuji do zdzname, pFidem? se mezi né vlozi urceny pacet mezer. (Ne-
22ry mohou yt pozdeji  prepsany, napf. polazkami jiné tabulky.) Neni-1i parametr ‘“mezery" zadin
a je-li zadano klifové slove EDTCDE, Josadi se 25 neni-1i klicové slovo EDTCDE zadano, dosadi se |,
Maji-li tabultové polo?ky v 23znamu tésné navazovat, musime zadat &islo 0.

AR ¢ 7o) )
-

nl fr"'--;p'- siova AUNDUP  (auxiliary duplication - pomocnd duplikace) umozfwje duplikavat dats
“¢ zvoleneho pole do prévd zpracovdvaného pole.
Ao P welr “zdvoj® musi bﬁ jméno definovaného pole, které mdZe byt jak znakové, tak
cleeive, Prdve zpracovdvané gole alZe byt pojmenované nebo nepojmenované a musi byt definovino
v L A,
et ;'H'a dufllkicz se cata prenddeji ze zdroje do prdvé zpracovdvaného pole zleva doprava
‘..b.?.’?l._:fl..'Il'ld:l—.ﬁ:.de"li Zpracavavane pole kratsi nez zdroj, prebyte¢né (koncové) znaky zdroje
se meorerasell. Je-lj zpracovavane pole delSi neZ zdroj, dostanou se do zbytku zpracovévaného pole
‘ee 270plrovane znaky zdroje! nahodild data. Je tedy trebha dbdt na ta aby obé datové ablasti byly
'1’.81:2-2' diouhs. i
-a‘ls'-rL-:E;{:E ‘i\U‘r:’QI!.’F"“.ﬂae.‘-flylallni jen t:ahd).;! je-—}i‘ zaput reZim automatické duplikace, nebo tehdy,
ﬁéko'li: ;M;Se :kﬁ 1{-:&-.».'3!1 DU:.lJeslth aperalor stiskne kldvesu DUP poté, co jiz vlozil do pole
lik 1 ' Zkopiruje se zbytek znakd ze zdroje do zbytku zpracovivans vid
duplikuji od soucasné pozice do konce pole. ! e e

AUXST ( cil1 )

h’ i, v - 2, H ; - . =
covévafé;gv:oiéozuuﬁ;{?{ ;:uzcl}l;:;){ s%::;e -!Pom?::te ulozeni) umoZfuje zkopirovat data z privé zpre-
‘ o = s eneno pole. Tato data mohou Zi Fo DFi 5 ikaci
tAUXDiI;Pl_up!atnene u nekterého dal$iho vstupniho pole. TRl apk: p¥1 pomcnt BERR
P dve E;:::.-igvgi;f;e“l G110 musi byt jméng Zvaleného pole, které mize byt jak znakové, tak Eiselné.
novéno v progra QEF:sz;’zbet ?%@m“"? nebo nepojmenované. Neni-li zvolené cilavé pole defi-
% pole. / 1€ dellnuje sam s délkou a pottem desetinnych mist jako u zpracovéve
Fri ARTEDN S i ey
pt ava :;1:}0:;?522:1?5::?3 sif?%a prenasejl z prave zpracovavaného pole do cilového pole zleva do-
ky zpracovévaného ;I iRed e L pole tralsi nez zpracovivané pole, prebytené (kancové) 20
pole se heprenaseji. Je-1i cilové pole dellf nes zpracovdvané pole, zlstava zbytek

~
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€
o

Covéh polv sedmdogn s, = o :
U pgtie AUYST se uplatnl jen tehdy, je-li zapnut rezim automaticke duplikace,

oK (s ametr pa'-amEtr ves )

YYitové slovo CHECK {Lheck - Eontru]a! umozZnu je k?ntfoluvat data v okamziku, kdy jsou vklada-
ng, @ ta jak po viczenl JsE!r|ot‘11veho znaku, lalf po vlozeni s‘.kupiny znakﬁ‘nebo celgho pole. Dile
awiiuje urEit zpisob doplnovani vedoucich pozic pOle_z,alfﬂvnavapeho k pravému okraji, nastavovat
(] psﬂ‘!al':aval rezin aulmallekelau preswkula autnmatu':xe dupl;kaca a pouziti klavesy DUF",;zadat
odninéng i nepodinineéngé mijeni pole, generaci konirolnich zaakd pro samokontrolu a zpracovani pole
aprava duleva,

Alespo® jeden paramett musi byl zadan., Parametry mohou byt zapsény v libovolném pofadi, ne vdak

¢ libovolageh kowbinacich, Omezen: jsou uvedena v tabulce na kenci podkap. 5.3,

Nislecduje popis parametr® v abecednim pofadi.

A Autosalichd duplitace. Do prave zptacovavaného pole se zkopiruje obsah odpovidajicich po-
zic 2 predchoziho zaznamu, jestliZe je zapnut reZim automatické duplikace. FFi tom se ne-
uplatai kontrola typu dat, ani kontroly podle ostatnich parametrd klicového slova CHECK.
(V rezimu vypocet je vysiedkem automatic%é duplikace vymaz privé zpracavavaneho pole. )

AS  Automaticky preskok (automatic skip). Pravé zpracovavané pole se vymaZe, jestlize je zap-
nit rezin aulomatické duplikace.

BC Kontrola mezer (blank check), Tento parametr zakazuje vkladat mezery mezernikovou klave-
sou, Celé pole mdZe byt vymazino stiskem klavesy SKOK nebo POLE+ v prvni pozici pole. Je-
-1i v3ak zadan i parametr RB a pred stiskem kldvesy POLE+ byla vloZena do pole data, budou
v poli kromé dat i mezery a objevi se chybové hlaseni 1122 (chyba pfi kontrole mezer).

B Mijeni pele pri pfezkousSeni (bypass on verification). Tento parametr miji (potlatuje pre-
zhouden() pravé zpracavdvané pole. Data jsou prijata bez prezkouseni. Pole mdze byt mijeno
pocmingnd, je-1i klicové slovo CHECK s parametrem BV zapsdno na sekundarnim fadku zdroven
s indikatorem predstavujicim podminku pro mijeni. Sekunddrni radek musi nisledovat za vée-
mi jokraluvacimi radky prikazu pro popis pravé definovaného pole (jsou-1i avéem pFitomny).

V sekunddrnim fadku jsou povolery zdpisy v téchto rubrikach:
- Poradi ({-5!: poradovs Cislo radku.
- Formuldr (&): piswena A,
= Indilator (9-10): dvouciferné cislo indikatoru.
- Dalsi funkce (45-80): kliCové slovo CHECK s parametrem BY nebo BY.

8 Mijeni pole (bypass). Pole je mijeno a pFipadna data, kterd v ném jsou, zdstavaji nezméné-
na. Fole mize byt mijenc podminéné, je-1i klicové slove CHECK s parametren BY zapsdno na
sekunddrnim Fadku zaroveh s indikatorem predstavujicim podminku pro mijeni. Sekundarni ra-
dek musi ndsledovat za viemi pokraCovacimi rédky pfikazu pro papis pravé definovaného po-
le ljsou-1i oviem pritomny).

Fravidla pro vyplnéni sekunddrniho Fadku jsou stejnd jako u parametru BV,

n Potlaceni duplikce (duplication disable). Tento parametr potlafuje funkci klavesy DUP pra
prave zpracovivane poie,

O Povinns data (data required). Tanto parametr pfedepisuje kontrolu obsahu pole tak, aby po

ukanceni vstupu obsahovalo alespon jeden nemezeravy znak. V prohliZecim formatu nemusi byt

gilﬁ do pole znovu vklddana, jestlize tam jiz jsou. =

Eo 'BV:”?E"GPUS!ET\I pole (field exit required). Tento parametr vyZaduje stisk funkcni klavesy

kﬂpu‘_steni poie {k ukonceni vsiupu). Normdlné (1j. bez parametru FE) je pole opusténo au-

tomaticty pe vloieni posledniho znaku.

 Generace koatrolnich znakd "modulo xx". Tento parametr zplsobi, Ze po skonfeni vstupu se

vygeneruji kontrolni znaky, které doplni hodnotu vstupniho pole. Je-1i xx rovno 10 nebo

1, pouzije se standar¢ni algoritmus modulo 10 nebo modulo ii. UZivatel wdZe zadat i jiné

algoritny (viz podkap, 7.4).

L_ter,Puf"émkﬂin'J al’gorilmuvmodulo 11 mdZe z nékterych Cisel vzniknout kontrolni §islu 10,
F:“V:u.il: nenize byt doplneéno k plvodnimu cislu jako kontrolni znak. Tomu se musi aplika-

€€ prizpusobil a takovd cisla vyloutit ze souboru cisel podléhajicich samokontrole. Pri

Pokusu zpracovat takové ¢islo se zobrazi systémova zprava.
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Dolni premyk (lower case). Tento parametr plati jen pro kldvesnice typu psaci stroj a - ,' .

Ll 4 % ; : TNCC e L e i 1 (i R DS s pie s S
mozhuje vkladat a zobrazovat znaky v hgrnin i dolmm premyku. Neni-1i zadan, )S0u vaech- | Iadikator Daldi  funkce ik
ny znaky chapany jako znaky v hornim premyku, " = \CHECH ERRORY | Typ L o it

ME Povinny vstup (mandalory entry).‘l}u pole Mus1 byt vluzenféle:?pon Jeelen Z“&‘f- ;& Znak sg : ! jnéra o Fozice (if
povaZuje i mezera vlozena mezernfkovuu k!._wesuu. V prohlizecim formatu musi byt data do Pozadika Jedas Desetinnid ADD  DSPATR LOOK  SEQ SURST
pole znovu vlozena, i kdyz je jiZ absahuji. ; g <o SUSAR S mista ARRATR EDTCDF FT  SETOF Tapp |

M  Povinné zaplnéni (mandatory fill), JestliZe je pole vyplneno mezerami, kdyz do nej vstoupi Coii soubaru’ . : AUADUF ERROR  RANGE  SETON TSUE
ukazatel fcursor - bézec), a operator vlozi alespohi jeden znak, musi pak vloiit znaky do i Fi fzazoaa/| - ATyp dat] | [1} | ] AUNST EXSR  RANGET SHIFT o
véech ostatnich pozic pole, a to zleva doprava. Ukazatel se mdze do pole dostat zepredy et Y Rl | putes | fojol | COMF INSERT RESET SUB konstanis
nebc zezadu. Neri-li v tom okamziku pole vyplnéno mwezerami nebo nevlozi-1i operator Zad- " b K| {tasclhy | ii]sjRi-]s1 .
ny znai., mdze byt pole normalné preskocenc. i roralale] 199 r bilxal | |9)uldel | CHECK(AD AS BC BY'5Y 20 08 FE gor 4

Mxx Samokontrola "modulo «x". Fo dokonteni vslupu do pole se viozené Cislo kontroluje podle i | ' LC ME MF Mux RE RL R7)
algoritmu samolontroly zadaného znaky xx. Je-li XX rovno lO_qel?o 11, pouiije se standardn ‘ & SRl ol Henid c 5 ;5 4
algoritaus modulo 10 neba modulo 11, UZivatel mdZe zada! i jiné algorituy (viz podkapitaly 12345]8|2 8150 12345 | 71830123456 | 76910123415 6171813011334 5678901234567890 1234567690 1734585550
7.4). e o R R T s e T4 T ot R Ae2aer8701204567690123456 7890

RE  Zarovnani vpravo s doplnénim mezer {right adjust with blank fill). Tento parametr dovoluje T R ) T i GE S T BEI‘I'- I —-ii-ﬁ Eﬂf?GTEEEE"EEETB”SEIJTEﬁéé{-?gﬁ,?“‘“
zarovnat data, vloZend do pole o dvou a vice pozicich, doprava a doplnit je zleva meze- ! 1 S Nl B “::"T: &: :_“" _!__J: = :“l--- CHECK(BYS — — ————=matel
rami, je-1i to woZné. JestliZe operdtor vloii do pole méné znakd, nez jich pole mize ob- T o r_":“_!_“ w73 R Sl O A I R |

sahaout, a stiskoe kldvesu pro zarovndni pole (POLE+, FOLE-), posunou se vlozZené znaky
k pravemu ckraji pole a uprdzdndné pozice vlevo se doplni mezerami .
Pozndwka: Kldvesou SKOK se nezarovndvaji data vpravo, ale maze se zbytek pole; kla-
vesy VSTUF a POLE KROK zplsobi opusténi pole bez zarovnani dat.
RL  Zprava Joleva tright to left). Vklidané znaky se do pole ukladaji od pravého okraje (pos- = |-

b
A

A

A

AL i o

Al Horni radek popisuje pole nazvané CISUCT s delkoy pet znakl. Jakmile je pole pripraveng

A| ke vkladani dat, objevi se na rfadiu ¢. 2 zprava (napaved) "Vlezte ¢islo actu". Do pole

Al mohou byt 2 klavesnice vioZeny ien Cislice (G af 9. Vkladana data se zobrazuji na tre- .
Af tin dostupnem. “adku kidvesnice, ve dvanacte puzici. {; o
A

A

A

A

A

ledri jozice) smérem k levéme. Tenlo parametr lze vyuzit napf. pri vkladani ciselnych i- Foees Druby Fadek je sekundirni. Rik, e je-1i zapnut indikétor 23, je pole pfi 2 53 J-.‘, .
daji patinaje jednotkami pres desitky, stovky atd., aby vlozené ¢islo bylo rovnou zarovni- e A (o e : e e N L i ,~> )€ pole pri zpracovani . H .
rm]upfj:o. .jh-—%i pri vkladani dat do pole poulita klévesova funkce "oznaceni pole”, znai- j=-mn -'l'li'gi‘; [”reslig'ig'l"”! "Y“EEE‘QL‘E;:*UEE"JETQI§i‘_|f\§§9?gg=i_a cele pole zistane nezménéno. JFJ !
ba DUFF'Y je umisténa do prvni pozice zleva. — g “l'|“l"““*l'l‘l““““l"‘l““‘l'i“l‘rl““‘“*'“" e R R I '
RZ  Zarovnani voravo s doplnénim nul (right adjust with zero fill). Tento parametr ucinkuje s T s S e o S LS S S SRRt b e e 1 | 1'
stejr® ako RE, az na to, Ze zleva nedop)iuja mezery, ale nuly. Obr. 5.4 f |

Na abr. 5.6 je priklad zdpisu kliového slova CHECK. I

COMP ( relace data indikator ) I |Ii"} |
|

Klicove sluvo_@ﬂl‘le‘ (compare - porovnat) umoznuje porovnat data ve zpracovavanem poli s kons- il
tantou, s obsahem jingho pole nebo s vysledlem aritmetického vyrazu. Parovnani se uskutecnuje az |

po dokonceni vstupu dat do zpracovavangho pole. [I“ i
Parametry "relace" a "data" jsou povinné, parametr “indikitor® )& nepovinny, i il
Farame!r "relace” mize byt vyjadren jednim z téchto kodd: 'IHEI i
EQ l:!'da} v peli se ravnd hodnolé parametru "data", ;“ﬁﬂ'! |
W Udai v poii se nerovnd hodnots parametru "data", ”1
LT Udaj v poli je menii nes hodnota parametru "data". M‘, i
G l}ﬁal_' v poli je véisi nez hodnota parametru "data", !I“" ||j'
LE Ifda! v poli je mensi nebo roven hodnota parametru "data", it
CE Gdaj v poli je vétEi nebo roven hodnoté parametru "data". il )
Farauelr i

2plsand: "data” uréuje hodnotu, s niz se uda) v poli porovnavd. Mize byt zadin jednim z techto 1

i Jako jnéng jinghg pole neda proménne, HER
Jako kﬂﬂ‘-ﬂaﬂta, I
= Jako arg gelpials oo vi . 3 et T : |
:étorm!TEE’EkY "Y'ﬂzv?lc’:zeny z konstant, jmen poli nebo promennych spojenych aritmetickymi ope- '
Y scitani (4), odcitani (-), ndsobeni (%) a deleni (/).
Aritmeticky v . - ; T 5 s
ini 3 n:f:fcl:)’ "Y'az se vyhodnacuje zleva doprava tak, e nisobeni a déleni ma prednost pred sci-
=1.aNlf,

(HeL0rs Uf't:.ifje Indikator, ktery se zapne, jestlize porovnani bylo uspésne, a vyp-
naly "jndilétdr..mmf”a“’ feuspesne. Povolenéd zdpisy Jsou cisla indikatord 01 az 99. Neni-li para-
2adan, pa feuspesne porovnani vyvold zobrazeni chybove zpravy; je-li zadan, po- !
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xratuje sypotel bez preruseni dale. ' 3 = ; ey _
Znakovd data se poravnavaji podle znakového kodu, ¢iselna data se porovnavaji algebraicky,

l---:t;=135¢, Dalsi funkce
{CHECK ,EFROE!|  Typ Uziti
1méa Pozice
Foznamka Jmena Desetinna ADD DSFATE LODK  SEQ  SUREST
....... mista ARKATR EDTCDE PMT SETOF  TADD
Farmu- souboru/ T AUXDUF ERROR RANGE SETON TSUR
lar Fl |zaznamu/ Typ dat| I AUXST E#SR  FANGET SHIFT XCHK
o ®] | pole/ frmemmy | {0]0 COMP  INSERT RESET SUB konstanta
az k| [tabulky | | |I]p]Ra-S1.|
Fora-{Al#| |99 T Delcal | |9|vjdek CHECK(AD AS BC BV BY DD DR FE Gxx +
di | | LC ME MF M«x RB RL RZ)
{ 2 i (5 ) ] R 5= ) 7 8
1234506) 7181900 123456 | 71830123456 | 769101234 |5 617181901 | 234 | 567890 1234567890 1234567890 123456769
'''' Al b iavie |- | ___3Ipj_foln]___|___IcoMP(LT_100 23)
----- Al 1117 Hodnota od -999 do 99 vloZena do tohoto pole nazvaneho NAVIC zapne indika-
B3 T 6 ) T tor_23;_hodnota_od_100_do 999 vypne indikdtor Z3.
I T 1T T %11 adhes v e ] el S et Sl
IR Y O B 'F Y W R T TN L
A Ao bsavic 11 ___3io)_folxl___|___|CoMP(LT 100)
A : : * " Hodnota od -999 do 99 vlozena do tohoto pole nazvaného NAVIC je prijata.
AL Hodnota od 100 do 999 zofisobi chybu. =
______ iy ) Y (e, L i S (O i 1 B e Soades
T LA 2 18] Sl ] etadal i h 8 T i e
_____ AL |l lerirus | )___8lAl_| _JI|___|___|COMP(GE ZAKLAD) e
AL Do pole nazvaneho FRIRUS je prijat kazdy znakovy retezec, ktery je vetsi
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ Al L. nebo roven obsahu pole ZAKLAD. Znakovy retézec, ktery je mensi nez obsah
_____ Al | |__|_.____pole ZAKLAD, zpdsobi chybu. _ _ o
_____ AL L. ______I_I_l________l-_- _____I_I_I_ o e I 55
sed Ak lelvsianednle be cain el cbabilido | sl - ovcni
Obr. 5.7

DSPATR ( atributy )

Klicove slovo DSPATR (display attributes - zobrazovaci atributy) dovoluje zvyraznit pole pomo-
c1 zobrazovacich atributd. Zobrazovaci atributy jsou zakddovany v jedné pametové slabice, ktera se
amisfuje na obrazovku do dvou pozic - tésné pfed pole a tésné za pole. Tato slabika se viak nezob-
razuje, takze zobrazene pole je abklopeno dvema prazdnymi pozicemi. Jsou-1i tedy zobrazena dve pole
«edle sebe, mely by mezi nimi byt vynechany dvé prazdné pozice. Nekdy véak staci vynechat jenos
jedw  pozici, zvlaste kdyz sousedni pole maji stejné atributy; tato pozice je pak sdilena obems
noli.

Platné zipisy pro atributy jsou tyto:

3-24 DE/RPG - Popis jazyka

Atribut Vyznam

BL Zobrazeny zaznam blikd - zhasind & rozsvéci se (blink).
CA U prave popisovaného pole se rusi zobrazovaci atributy,
které byly zaddny v prikazu pro popis souboru a v pri-
kazu pro popis zdznamu. Plati pak jen ostatni atributy
z pravé zapisovaneho klicového slova DSPATR, pokud
jsou zadany.

s Mezi znakovymi pozicemi se zobrazi oddélovace -

- tenké svisleé Cary, které neomezuji kapacitu
obrazovky (column separators).

HI Iobrazene znaky zari zvysenou intenzitou (highlight).
ND Pole v zaznamu se nezobrazuji (not displayed).
RI Pole v zdznamu se zobrazuji inverzné - tmave
znaky na sviticim podkladé (reversed images).
18 Kazda znskova pozice v polich zaznamu se podtrhne
{underline).

Koabinace HI RI UL je chybna. Je-11 tatc kombinace zapsdna, nebo vznikne-1i kombinaci zadanych
atributd s atributy prenesenymi z pfikazd pro popis souboru a popis zaznamu, pole se nezobrazi.

Pozndmka: Je treba dbat urcité opatrnosti, jestlize pouzivime zobrazovaci atributy na Fidku
s ndpovedi nebo na prekryvajicim formdtu, protoze atributove slabiky vymaZou pozici bezprostredné
predchzejici poli a pozici bezprostiedné nasledujici za polem. Jestlize pole zacind v pozici i,
premaze alributova slabika znak v pozici 80 predchoziho 1 adku obrazovky. KonCi-li pole v pozici 80,
prenaze atribulovd slabika znak v pozici 1 nasledujiciho radku.

EDTCDE { kod ‘'znak' )

i ﬁIiEové slovo EDTCDE (edit code - edién
edicnich kodd, Plati pouze tehdy, je-1i z
WRITE zadanou ve formuldri C.

Par?n:elr "kéq" je p?vinnj a musi byt jednim z edi¢nich kddd predstavujicich zplisob dpravy
edice) cisla. V ndsledujici tabulce jsou uvedeny ediéni kédy spolu s jejich vyznamem.

i 1 kod) dovoluje upravovat tvar éiselnych ddajd pomoci
dznam s prave popisovanym polem zapisovin vystupni operaci
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1 T ¥
Ediéni | Znak | Des. | Symbol |Potlac.| Tisk
kod oddél.| tecka |znamenka| ved. [nuloveho
tisice |({carka) nul cisla
1 Ano Ano | Bez zn.| Ano | Nula
2 Ano Ano Bez zn.| Ano Mezera
3 Ne | Ano | Bez zn.| Ana Nula
4 Ne Ano Bez zn.| Ano Mezera
A Ano Ano CR Ano Nula
B Ano Ano CR Ano | Mezera
C Ne Ano CE Ano Nula
D Ne Ano CR Ano Mezera
J Ano Ano = Ano Nula
K Ano Ano = Ano Mezera
L Ne Ano = Ano Nula
M Ne Ano = Ano Mezera
X Ne Ne Bez zn.| Ne | Ano
Y Ne Ne Bez zn.| Ano Ano
Z Ne Ne } Bez zn.| Ano Mezera

Vysvetlivky k tabulce:

- Edicni kod X dCinkuje stejné jako nezadané klicové slovo EDTCDE, tj. neupravuje &islo.
- Edicni kdd Y slouzi k dpravé data. Potlacuje vedouci nuly t7i az Zesticiferného pole nebo dvé ve-
douci nuly sedmicifernéno pole a vklada oddélovaci znaky mezi slozky data podle tohoto vzoru:

nn/n
nn/nn
nn/nn/n
na/nn/nn
nan/nn/nn

Oddelovacim znakem mize byt jen tecka nebo lomitko (viz klifové slovo EDITC v prikazu pra specifi-
kaci alohy (formular Z)).

- Edicni kod Z upravi Eislo na kladné (opravi zénovou fist posledni slabiky pole) a potlaci vedouci
nuly.

Parametr "'znak'" je nepavinny. MiZe byt pouzit jednak pro nahradu vedoucich nul hvezdickant,
jednak pro doplnéni tzv. pohyblivého ménového symbolu. Je-1i parametrem '#' nahradi se vedouci nuly
v Cisle hvezdiCkami. Je-1i v parametru uveden ménovy symbol, bude tento symbol umisten tesne pred
prvni nenulovou Cislici vystupujiciho Eisla. Ménovy symbol je dvouznakovy a musi byt shadny s odpo-
VlFliJlem ,Symbolem zadanym v klicovém slové EDITC pfikazu pro specifikaci Glohy (formuldr 2). Neni-
-li i!lcave sluvg EDITC zaddno, musi byt parametr zapsan ve tvaru ' x' (mezera a znak meny!. Fra
Te?nvy symbol musi byt pfi rozvrhu vystupniho Fadku pocitano se dvéma pozicemi navic (zleva od Cls-
als

Inaky, které se skutecnd v upraveném tisle tisknou, jsou urceny klicovym slovem EDITC prikazu
pro specifikaci ulohy (formular Z). Neni-li zadano, tisknou se standardni znaky.

= nésiedujici tabulce jsou uvedeny priklady riznych ¢isel upravenych edicnimi kady podle evrop-
skych zvyklostii.
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---------------

wwan =
e g5 e e 4

T p T
Edicni Klagne Cislo | Ziparad : Nalové tisic
kod pmmmmm-m- R R TR Y | EI TR e | e L |
Dvé Bez PR S Ry :  Dya D=z
des. mista|des. mist |des. mista|des. mist |des. mista|des, mist
1

sadny |1234567  [1234567  |00012_ 00012 000000 Foooaoo

[ 12.345,67 [1.236.567 | 0,120 | 126 | 0,00 | 9

2 |12.345,67 |1.234.567 |_0,120 | __120 21000, ) d 15

3 |12345,67 1234567 |__0,120 |7 120 _0,00 |70

4 12345,67 | 1234567 __0,120 . W S i >

A |12.365,67 |1.234.567 |_0,1200P [T 1200k |7 TGj00 | 0

B |12.345,67 |1.234.567 |_0,120Ck |___1z0cR | [33s7

C 12345,67 (1234567 - |__0,120CR | 1200k |~ 0,00 T3

) [2345,67 |1234567  |__0,120CR |___1200R |~ D Ve

o |12.345,67 |1.234,57 | T0,120- | um- | TGE6 1T

Ko J12.345,67 [1.234,567 | _0,120- | 120- |~ 17T

L [2345,67 11234567 |_0,120- | _120- |” 0,00 |3

M |12345,67 11234567 | 0,120- | _120- | 1T

X |1034567 [1234567 [00012_  |0001Z_ 300000 000000

Y 133.45.67 |123.45.67 | 0.01.20 | 0.01.20 | €.00.00 |_0.60.00

I |1ase? (1234567 | 120 T 200 | 5

1 i FEL! Phsrr SRR S

Vysvétlivky k tabulce:

- Inak _ (podtrhiuti) znamend mezeru; netiskne se.

- Deselinna carka, tecka oddélujici tisice a tecka rozélefujici datum s2 ‘iskne za predpakladu, ze
"’,p'_'"“‘?" pro EpECEflkal:l ulohy bylo zadanc i liové sicvo EDITC(! %y.. '}y ;2hoZ parametry jsou mo-
difikaci standardnich parametr: EDITC(' x.,/'3,

ERROR ( cislo ‘text' )

0 Ehtové slgvo ERROR (error - chyba) vytvari podminky podobré !&m, které .znitaj v disledku

edicnich chyb pri quizavénf dat. (Edicni chyby jsou ty, teré se objevi pa kontrole absa | valuph

::hu ﬁle! ;aka:le Je apusEgnoJ Je-}i,zapséno na sekundérnim Fidiu ve spujeni s iwdikatorem o cub-
ce ’nd:k?inr a je-li pri zpracovini pole tento indikator zaprut, zobrazi se na slavovém 1ddke.

chybovd zprava a stavovy radek blika. I

ziSEPNEIEh"CISJB' J& povinny a predstavuje kod chybové zprdvy. Sl mit hodnote Gi aZ 99. Zobra-

PVE f\faru‘?ﬂxx, kde xx je hodnota parametru "¢isle”.

il stisine v oy 7Y, 3 ErEUStavLje Loct, Llerj se 2orazi a stavoven Fdthu, jestlfe

a2 39 znakd dlouhy text uzavreny jmzi-o:trr;?:c:ta%?:y-.!',aEPL :uu;e Ch}qu-'?oéfor% {)mrall‘e{:? e

Podat ndvod § jeji naprave ; ro X1€Fy Oy mel Llize  vy-vaklil . povahr chyhy, i

EXSR podprogran )

Klicové slovo £
T VO EXSR (execute subr ¥ . 0 Bt :
Mery je zapsdn ve formulai C. broutine - provést podprogram) zplsobi odshot do podp: e,

Paramety » REce i
Pﬁgpaggraw Jé Jmena podprogramu zapsané v 1.
m s v -’ v ¢ : . ¥ o
-lze provadet zddne gperace s klavesnici a ohrazevkou, ani embZe olevirat soubory
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INSERT ( pole )
INSERT ( vyraz )
INSERT ( konstanta )

Klicove slovo INSERT zplsobuje presun dat ze zdroje dat do pravé popi?ovanéhu pole. Idrojes
dat mdZe byt jiné pole, vysledek aritmetickeho vyrazu nebo konstanta. Operdtor nemlZe data v palj
prepsat. ) ¢
Parametr "pole" predstavuje jménc pole, z nehoi se maji data cerpat. Jeho typ (znakavy, ({gel-
ny) se musi shodovat s tysem popisavaného pole. Znakova data jsou zgruvﬂéna doleva a poprf, doplnéng
mezerami vpravo (je-li popisované pole delsi nez zdrojavé) neba zkracena zprava fje—%i pupisovans
pole kratsi nez zdrojove). Ciselnd data jsou zaruvnén§ doprava (s nhlegem na desetinnd misla} a ;-
okrouhlena; je-1i popisovane pole delSi nez zdrojove, ;sou data dopluene/ zzevn wiani.  Tnanénky
zdrojoveho pole se také prenasi. Jako zdrojové pole mlZe byt pouzit i stfadac produkénich otafis-
tik #5TATn, stradac #T0Tn a systémové datum UDATE.

Farametr "vyraz" predstavuje aritme'icky vyraz sloZeny z operaci stitani (+), adcitani (-),
nasobeni (#) a deleni (/). Nasobeni a déleni m& pri vypofic prednost pred scitanim a odfitanim.
Operandy mohou byt jmena Ciselnych poli, vCetné stradacd #T0Tn (ktaré jsou v tomte pFipadé iSnistns
bez desetinnych mist). Vyraz nesmi chsahovat zdvorky ani mezery. Vysledek vyrazu se pfesune do popi-
sovaneho pole i se znaménkem a je zarovndn podle desetinnych mist. PFi zarovndni méie cojit & di-
plnéni nul nebo zkraceni tisla zleva, popr. k zackrouhleni poslednito mista.

Parametr "konstanta" miZe byt znakova nebo Ciselnd konstan!a, podle typu popisuvaného pole,
Inakova konstanta se pri presunu zarovndvé vlevo, Ciselnd konstanta se zarovaivd Jodie deset innjch
mist. Desetinnd tecka (Cdrka) se neprenasi.

T - Y T T e i
| Indikator | | | Dal3! funkce |
(CHECK ,ERROR) | Typ Uziti
iména fr==m==mmee=y |Pozice
Foznémka] Imeno Desetinna ] ADD  DSPATR LOOK SEQ  SUBST
; mista ARRATRE EDTCDE FMT SETOF TALDD
Formu- souboru. AUYDUF ERROR RANGE SETON TSUG
lar F| |zaznamu/ Typ dat ] AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCH
01 K pole; 040 COMF  INSERT RESET SUB &onstanta
az K| |tabuelky | {EjRa-{S1.
Pora-jAj*| |99 T Delxa 7| jdek CHECK(AD AS 3C BV B
g1 LC ME MF Mxx | Hodnota v poli
_____ T Heter Suoh b 0o oo ob S8 ol b alid] indfnd) Sen aiooib ew |CISKGSDOuRGIES
123430 6) 7181 90| 123456 713190123456 | 789101234(5 61718190 | 234 36789012345678901234| deni operace:
S SR R TR CEET 7 ) RS T8N FITEE e {ihel atles Hhivanewre 30 ;1w
_____ L ol B W] it e o L DV EIREL O T T T Y PRy INSERT('-123,456")__| -123,456
_____ L) [0 % Bal RSN 5 1) 1S S A T P aistatlite o tnaio
A hbdersio || S)o| | |1l |- " |INSERT('-123 =123,
_____ o e B T T AT S D e T ¥
_____ ALSS] The Sikel NSRGISLETG [ o) ___19I_ILI§ I)___|___|INSERT(-123.456) | 0012343400
_____ s e B SR E L ST T ORI e R e T 3
e il b L JJfeIst AL i_ 2010 | |INSERT(-123.456) | 234b
_____ L EU T D N R SR e [ e s e
..... 1 O Ll o TR R T I | ___|INsERT(0,00 | o
_____ 23 1 el ol S ) T LT TR Bloiae 5] dree IR e e
IR 1B ) - SaE o R e |
Obr. 5.8

Vysvetlivky k obr. 5.8:

- Inaménko Cisla v Ciselném poli je umisténo v zénové Zdsti jeho posledni slabiky. Je to znazornéno
nadtrzenim posledni Cislice ve vysledné hodnots.

- MySlena desetinna carka ve vysledku u tfetiho a Etvrtého prikladu je mezi trojkou a Ctyrkou. U po
sledniho prikladu je pred nulou.
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(00K ( tabulka 1ndex )

Klitavé slovo LOOK (laok up - h!edatl dovoluje srovnavat hodnotu pole s polozkami {abulky a
stit, se kterou pnloikqu se ghocfuje.v b - , .

Parasetr “tabulka® je povinny a predstavuje jmeénc tah“%kY- Tabulkové _polozky ausi byt stejné
dlouhé jaha porovnavané pole. {ggtllze se hodnota pole shoduje s hodnotou nékteré tabulkové poloz-
ky, zpracovani pokracuje. JestliZe ne, ohlasi se chyba. e - oy

Parasetr “index" je nepovinny a predstavuje jweno proménné, do niZ se ulozi index (poFadové
cfslo) tabulkané polazky, Jei 2 hodn?ta o s‘ﬁadlfje S.hOd:thu ;‘Sglr?][}\faﬂeho pole. Neralerne-li ee
hOdm“ m]e V iédﬂé tabuikﬂ\‘ﬂ::' polc'lzc?, ﬁOS?dJ sevmdex_ L. F,hrome'm‘? Ra s{ar.da:dnf J.;'éllcu 5 Ef&‘li(
bez desetinnych mist, jestlize nenl'j:nde vyslgvne def:nov%na. ﬁdze byt definovdna jako pracuvni
pole W v rubrice "Uziti") s jinou délkou a s poltem desetinnych mist 0. Juéno promdnnd v paranet-u
“index" nesmi mil vice nez 6 znakd.

zji

Indikator Daléi funkce
(CHECK ERROR) | Typ Uziti
jaéna Pozice
Paznaha Juéne Desetinnd ADD  DSPATR LOOK SEQ  SUBST
mista ARRATR EDTCDE PNT  SETOF TADD
Formu= sauboru/ AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUB
13r 71 lzaznamu/ Typ dat 1 AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCHK
01 R| | pole/ olo COMP  INSERT RESET SUB konstanta
az K| [tabulky | IBJRé-|s1.
Pora-JAf#| [99 T Délkal | [9]v]dek CHECK(AD AS BC BV BY DD DR FE Cixx +
i LC ME MF Mxx RB RL RZ)
R |ededi) sliad=2 e ol 1 1 0 L 5 b 7 8
(2343161718301 123456 7890123456 {769 01234 |5 | | 7| 8| 901 | 234 | 567850 1234547890 1234567890 1534557890
A
L T o JIPOLOZK ) ) AIN[Z|o]T| | |LODKTVZORKY PRIFRA) i
L B I (T O N Y Y I .o
I o G S e
el o ST N G N Rt I O B i i
VIORKY  PRIHRA
=1
0015 [03'
7Y T
{0017
23
0114
279
6308
Obr. 5.9

Vysvétlivky k obr, 5.9:
= Vlazi-]; 3 CEf 71
&i;; Fll;iﬁf?;:tgr do pale POLOZK Eislo 0017, ulozi se do pole PRIHRA Eislo 03, coz je poradove
adky (polozky tabulky VZIORKY}, v niz je &islo 0017 (vzorek) uloZena.
T ( Ndpoved )
{"ndpoved’

Klién\'é ¢ ’ - b
slovo PHT (prompt - ndpovéd) dovoluje zobrazit vysvetiujici text - ndpovéd - v okam-
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Ziku, kdy je pole pripraveno ke vkladani dat. Tgxtlnépcaéd‘i se zobrazi 1 cbr'az?fce ,:Jnﬁiaaje slagy-
cem | radku €. 2 a mdze pokraCovat na dalSich radcich (podle toho, jak je dlouhy). Frechodem | del-
3 celd nipoved vymaze.

Simu g‘:i;ﬁr ﬂnépaﬁé&" mﬂ;e byt jakykoliv text dlouhy )nej:v\}ée 200 znakd. MiZe obsahovat Vazchyy
zobrazitelné znaky a mezery. Jestlize text ohsahuje prave zavorky, apc_:strofy: Same me2ery,  vedoue]
mezery nebo koncové mezery, musi byt zapsdn jako znakmia konstanta, t]. uzavfen v aposirofech, ynj-
tFni apostrof pak musi by! zapsdn jako dvojice apostrofd. Normdlné se text do apostrofd neuzavirs.

Indikalor Dalsi funkce
(CHECK,ERROR) | Typ Uziti
jména Pozice
Poznamka Jmeno Desetinna ADD DSPATR LOOK SEQ  SURST
mista ARRATR EDTCDE FMT SETOF  TADD
Eran souboru/ ' AUXDUP ERROR RANGE SETON. 7503
1ar F| jzdznamu/ Typ dat] ! |1 AUAST EXSR  RANGET SHIFT JoHK
01 R pole/ e 0J0 COMP  TNSERT RESET SUB kanstants
az K{ itabulky ] | 2|Ra-|s1.
Pora-{Al#] |99 T Délra F{Wjdek CHECK(AD AS BC BV BY DD IR FE Gxx +
di E LC ME MF Mxx RB RL RZ}
N 8 8 1 57 ) e e O 1 5 5 7 5
1234561718190] 1234567 890123456785 | 01234 |58 | 7| 1301 | 234 | 567890133454 7690 1734557890 13 T45A7850
_____ ALl i ok AL |1 ___|___|PMT{'Tento priklad ukazuje pouZiti +
_____ ALl N 3 L Al b {___lapostrofu ('') a zdvorek v textu, k+
_____ ALl il Ak fdodo__i_._ltery proto musi byt uzavren v apot
S = [ ik LS 1 ¢ strofech.')
LW 11 1 i =4 LN L PO (B
Obr. 5.10

Vysvétlivky k obr, 5.10:
- 0d zaldtku fadku . 2 se zobrazi pfi zpracovani pole tato zpriva:

Tento priklad ukazuje pouziti apostrofu ('} a zivorek v textu, kiery proto musi
byt uzavfen v apostrofech.

RANGE ( dolni horni )

Klicové slovo RANGE (range - rozsah) dovoluje kontrolovat, zda hodnota pale leii v rozmezi
dvou zadanych hodnot. Hodnola pole musi byt vétsi nebo rovna dolni hodnotd a men3i nebo rovna har-
ni hadnoté. V tom pFipadé zpracovini pokracuje, ‘jinak se ohlds{ chyba.

. Oba parametry jsou povinné. Parametr "dolni® predstavuje dolni zadanou Yodnotu, parametr “hor-
n" horni zadanou hodnotu. Oba parametry musi byt stejného typu (znakového neba Eiselného) shadnélo
s typem kontrolovaného pole. Mohou byt zadany ve forme xonstanty nebo jména iiného pole. Ciselnd
data se porovnavaji algebraicky po pédchozim zarovnani podle deselinnych mist. i
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Indikétor P Daldi funkce 1
gROR) | Typ Uziti
(CHEK }néna Pozice
Poznémka Jnéno Desetinnd ADD  DSPATR LOOK SEQ  SuBST
mista ARRATR EDTCDE PMT  SETOF TADD
Poie souboru/ { AUXDUP ERROR RANGE SETON Toup
137 F| |zaznamu/ Typ dat z AUXST EXSR  RANGET SHIFT MCHI
o1 R| | poles ofo COMP  INSERT RESET SUB konstarta
az K| |tabulky | |BJR&-]51.
pora-1als] 199 T Délka 9]VW{dek CHECK{AD AS BC BV BY DD DR FE Gux 4
di LC ME MF M.x RB RL RZ}

)t g2 = i3 1 [ R (0o S s, ) 7 g
123451617181901 12345617181 90123456 1789101234 5] 6{ 7181901 234 56?8‘5‘0123456?3‘?0123455?3‘?0133456?5?9
R ol 1 4 CIEEIH. o 2 3
R _JVELKY ) SN T P IRANGECIGR0 2,18) [ T

A B Y DI L ] e S P ¥
Al SISREL b L SN el f [ IRANGE(1,40 DLBURY) | T - |

] I O o s SR i L NS ST T S e ) TS P T )
FEs fogeBaveN 1 1 A ___|___|RANSE{ 'ACE-57-53 _ACY-60-02")
- -“ R ) S ’ f ———————————
W E - 'w‘iﬁfb"_i_.h"f“"jEEQE:_E‘fEEfF"_F:::ﬁ ___________
—-—'a-"“' ! = *_i‘l']“ T e e e e e e
e U o == Bl =I=i==—ei—— e i
N 30 o B 5 . L i

gbe. “8511

Vysvétlivky k obr. 5.1i:

- V druhéa prikladu musi byt obsah pole DLOUHY v&tZi ne? 1,40,
- Ve Etvrtéa prikladu musi byt obsah pale POININ mendi {ve -znakové tridici sekvenci) ne: ACZ-99-99.

RANGET ( tabulka index )

y Kliéuvé slovo RANGET (range table - tabulka rozsahd) dovoluje kontrolovat hodnotu pole, zda
lezi v ékterén z nékolika zadanych rozsahd hodnot {intervald).

, Farametr "tabulka" je povinny a predstavuje jméno tabulky, kterd obsahuje dvojice poloZek. Prv-
n polozka kazdé dvojice obsahuje zadaveu dolni hodnotu, druhd poloza horni hodnotu. Jestlize
Wmia_?Pramvavanéhu pola ezl v nékterénm ze zadanych rozsak® (vietnd krajnich hadnot), vypofet
poktaCuje, jingk se -liidsi chyba.
.. Parametr Vindex* ja nepovinny a predstavuje jméno proménné, do niZ se uloi index (poradové
tislo) loho ze 2adanych  rozsahd, v ném2 lezi hodnota xantrolovatého pole. Nelefi-1i hodnota pole
”fzidﬂ?“ ¢ zadanych rozsahl, dosadi se za index Eislo ! a ohlas| se chyba, Indexovd proménnd ma
Swandardni délku 5 Efslic a nend 334nd desetinnd nista, ies!life neni vyslovnd definavéna jinde.

Ht' yt defi dna i == v (1] . ¥ g s e s v s ’
,L':f Ey! Sefinovdne jako pracaoved pole ¥ v rubrice "UEiti™) s jincu deikcu a s poltem desetinnych

Hodnoty e PRecvagvaii vidy znatuvs, al j2 pole znatavé sho Ciselnd,

l'.ll'l
(5]
—
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l—--"' """ ..TI.““.I ------ [T em— o v i " - s oEg { reldce ) | ol
A Jalsi funkce S ‘ : 2o
(CHECK,ERRORY|  Typ Uzityd . ' Kiitové slovo SFO (sequence - poraci) ‘dovolu!g porovnavat data pravé zpracovivaného pole i 1l
jména jemmmannmnany Pozice aly v poli, které dylo naposledy porovnavano (kliCovym slovem SEQ). Data se porovnavaji znakove. i
Poz~dnka nd Desetiang ADD ~ DSPATR LOOK SEQ  sussr forovndvané pole by neaéla byt delsi nez 16 pozic; je-li delSi, porovnd se jen prvnich 16 znaki, il
b - }-........ nista ARRATR EDTCDE FMT  GETOF Tapp paranetr "relace” je povinny @ musi by! zakddovdn jednim z ndsledujicich kddd: i
souboru/ . r===! AUYDUF ERROR RANGE SE™ON Toup 8 oy i
Fltzézrancs! [rypcat] {0l | | Awver evse RANGET SHIFT Xowe §0 Data se musi rovnat datdm z naposled porovnavaného pole. bl
-----l fJ Ri | pola/ | Jeamae, ] Jolo | CCMP  TNGERT RESET ouB xanstants ¥ Data se neswéji rovnat datdm z naposied porovndvaného pole. !:lJ
| a2 H1 |tatulky 11 1B|R:- 151, ge Data musi byt vEtSi nebo rovna datdm z naposled porovndvanéha pole. |
Fafa- A1) 479 I inélial | Joluldel CHECK(AD AS BC BY BY DD DR FE Gux ¢ Lf Data ausi byt mensi nebo rovna datdm z naposled porovndvaného pole. o
di A ' ' LC ME MF Mex RS RL RD) o7 Data susi byt vetsi nez data z naposled poravndvaného pole.
=Ll ;: TR 2 2 1 B30 s BHaiE s § rp g b Pl ) LT Data musi byt mensi nez data z naposled porovnavaného pole. ‘:'r;;
S2ES1647 8101 123455, 7151 70123456 | 789 | 0133415 6| 7131307 | 234 | 567890 1234557890 1234567890 133 H5iEy Al
_____ 1 i . T 3 SR | 1 e Foravnani se provadi aZ poté, co byla vsechna data do pole vloZena. Jakmile je porovnani skon- EJ.
_____ ) ) O [ [ 3| {- |0} |- | __ |RANCET(PASYA_CISPAS) {eng, pesunou se data z prdvé zpracovdvaného pole do pracovni paméti, kde nahradi predchizejic it
A i B B 2 ) dala, Jestlize porovndni nebylo Uspésné, ohldsi se chyba. Poprvé, kdy se porovndni provadi, nejsau ‘dl
_____ 2 i [ O T i _i_ 1 1 PR jeété v pracovni paméti Zadné data, s nimiz by se pravé vlozend data mohla porovnavat; porovnani je i
_____ TR0 N PR (G £ (0T T T (T [T T v low pfipadé dspesne.
PASMA FREKY  CISPAS j
001 : [ |
é?a _0?5 03 SETOF { indikdtor ) i
Y SETON ( indikator ) et
n-T Fl j I; I
5;,? 079 01 Klicova slova SETOF (set off - vypnout) a SETON (set on - zapnout) umozfuji vypinat a zapinat I8
indikatery; SETOF vypind indikdtor, SETON zapind indikator. il
a4 Paravetr "indikator® je povinny a musi byt jednim z Cisel indikitord 01 a% 99, i
078
393 iy
295 SHIFT { premyk I
jl
20n ~ Kitave slovo SHIFT (shift - posuv, pFemyk) musi byt zadano, je-li v rubrice "Typ dat" zapsin it
779 kad C, Duvnluje“ur:cit' je@mt}iyim’pozicis? pole rﬁzqé vlastnosti. lf]_
i . Paramets premyk" je covinny a mus1 byt zapsin jako souvisly Fetézec znakd, pro kafdou pozici fie
pule jeden znak. Platné znaly a jejich vyznam jsou uvedeny v ndsledujicim seznamu: ' :
- 47y ‘ ¥ z - I 1
Obr. 5,12 A Abecedn| premyk. Je jovolero vilidat viechny znaky. Kldvesnice je nastavena v premyku, ktery ! i. '
VysvBtiivky k obr. 5.10: k“i‘?z:“le viladal dolni znaky na %aZ!é %livese. Operator mdze toto nastaveni zménit pFemykaci 1
dvesod, ! .
1 ] ) . = n 'e-i E]'.]' (0 B - - ’ v . v ’ - w2 'I..': i
Tabulia FASMA obsahuje pét dvojic Fisel predstavyilci ) ; _ " ven Cislice .aigits only). Do pole mohou byl vlozeny jen Cislice 0 aZ 9. Neni nutné pouzivat il
o y i 3 A 1C M L : + v . v ‘v Sle T | |
- Viezi-li operdtor do pole FREKV hodnotu 3?5, nal:;inel:: ggiglf:dzltr:lv:r??:t:?np::::;hu (pasmu) aﬂ;démﬂ:il(:!:; AVesY. 13porna Eisla se zobrazuji se znanénken nad JOSLRGuARCE s Homna it || |
a co poie CISPAS se ulozi pofadové &isle 07 ¢ Fed ifci treti pd ; i il
1 T ‘ L Sta‘i’u‘ll'.'l & H ? T RO O R T | ¢ i v g + ‘ - v . . f ' I
- Vizi-li operator do pole FREKV hodrotu 079, IE:t!f‘aII!a’.l'teJ':ﬂe tigst:ndpanir:g,v zadném rozsahu (pasmu) :h::"?d?m"m g, Kaddd SIRE e paice Ty sddujeid v klavesove dhazy. Lze pouzit jen klives ' HI
a do pole CISPAS se lo3i E{slo 01. Navic se na stavovém Fidke gy Z pa N g ? lceal G gz‘? 3 S pisaeny A az F. Neni nulné pouZivat 2idaé premykaci klavesy.
CHYDOva  Zpravas selay lrunericky) premyk. Je povoleno vkladat vsechny znaky. Kldvesnice je nastavena do doi-

T;t‘“v?ff'ffk: 3 klaufesnicg pra QS&EE stroj a do horniho premyku u kldvesnice pro vstup dal. Ope- :

! 0" aGze tolo nastaveni zadnit premykaci kidvesau. e

RESET { gole ) I.f Rezervovino Pro specislni pouZit{. ity
4 Rezarvovdng pro specialni pouziti.

Jen abezedni . X -
. ’ v e - z'[dk . Da G]e moh 1 ey 2 ’ vy v,. 14 zg-
Zhovu nastavit) zplsobi vynulovéni viech pozic pole. ra, flavesnice =ey1astap i 1 agien velkd pigwene, BAUSIREEC S B T S e
g

Farametr "pole” j gnes SRR z . : ve ky k1d Shor e ¢ { zménit premy-
pole® je povinny a musi byt jménen Eiselného pole (véetnd stPidacd ¥TOT1 a3 ¥TOT9). T e Na na toim znaky klaves. Cperator miZe totoc nastaveni zménit premy

¥licové slovo RESET {reset -

Jen Uiselng znakhy.
2873, ¥livas-
By y klives

nahy. Do pole wohcu byt vic¥eny jen zraky 0 a 9, carka, tecka, plus, minus a ne- il
‘58 J& tastavena do dolaiho pfemyku u kldvesaice oro psaci stroj a do horniho pre- !
-8 00 vstup dat. Operdlor wdZe tolo tastaven{ zménit premykaci kldvesou.
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i - 7 4 Y " i i i Dalsi funkce i ¥
1 ' o = 1
| 1ncikitor |} | I = ! Dalsi funkce | " eiktor | | Uiti ! b i} 4l
} (CHECK,ERROR)]  Typ | ll {_ saib :P i o (CHECK, ERROR) | TyP femmmsmeamany  {Pozice i
ST SRR (R memmemmesey |Pozice . jnéna ; D - ‘
p-- ¥ I 1 omista ) | | ARRATR EDTCDE PMT  SETOF. . 7apg e " - AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUB '*
Forme-| ] G By E 1=1 } b===y===§ AUKDUP ERROR RANGE SETON Tsug souboru/ : : i St Nis
S = : 7 I 1 ) - Formu- £ / IT dat i ] ] AUXST EXSR RANGET SHIFT ACHK 4}
1ar | Fl |zaznamu/)  ITyp dat] ! M1} ) | AUXST EXSR  RANGET SHIFT  XCHK 13 F{ {zaznamu Hyp OMP  INSERT RESET SUB konet tai i
pr===ey | | fo4 RI | pole/ | frmmemy | (elolp | 1 COMP  INSERT RESET SUB Kanstants ot R poh;.':' l? g xgilel COM R1 SUB konstanta it
| | lazl K| Jtabuliy !t @ i | tiB]Ra~{s1.) az K| Jtabulky s s o ; ; i
[Para-[Al#] |99 T | IDélcal ) |9luldek] ) CHECK(AD AS EC BV BY DD DR FE Bxx + pora-lal] [59 T Delkal | |9|w]dek EHELk-fig :é 3‘_9 ﬁV BEBDgLDz;E Gxx + i
[ di | . b sebmeudabubich ek 2ok o LC ME M Mo R3 RL RD) di " ; i 5 g% (aedoy g \h’
wlle 1 11 2 sitd) od)is, _'_1_*_.’_5_‘*_!__,'_____5_._,___%6__________?_________3 e e K o i) B XS O N ) I K | e e B e Il
12345517 5139‘535456 718 391?345&33.?'9123&f§.’éE?F?IEQEf?E&1552353‘?123"55?3991234?"—‘?89012345535@ 1345|578/ 90| 123456 | 7| 8] 90123456 | 789101234 |5 éjf g 39.1‘-_?3‘* 967890123456789012345678901234567890 ”]'
AL bosile ob Lilbl et T “ Al Bl o I Ve e T ———
------ Ml e = - B JMEND B S0IN| ! _|I|___|___[PMT(VioZte émistné cislo) =
p 1 __;____-_ -1 @Zr_‘g'ﬂ__ll__. ?:E{-{_}ll’_.._f..__|§5151£XK¥5@§§QD’ 19 s E S e % ; | {SUBST(CISLA JHENA INDER) i
————— TR ey - e e e L ——— e ____"-"_m",, - el R L A | S . . - -]_.h-
_____ Al Pryni Ctyri vkladané znaky pole POININ musi byt abecedni znaky (velka pismena nebo T _|_|INDEX il 2 _HQ v === = o ]
Al znaky , . - a mezera). V pité, Sesté, osmé a devaté pozici musi byt cislice 0 a7 9, AL = f—t (S B | S S T
----- = ; e A Sty v x : el Jestlize operator vlozi do pole JMEND cislo
---- A -T‘ng?g_pgﬂﬁm?gg—m"glpgi*?gggggfligrggl(gl_“}_'_l & CSA JMENA 1003 a stiskne klavesu POLE KROK, ulo3i se do b
----- SRS PSR B 2 ooli JMENO a INDEX postupné tyto hodnoty: g |
Obr. 5.13 (000] |JOHN CHURCHILL THE DUKE OF MARLBOROUGH |  IMENG ‘
SUB ( stradat ) {001 [ARMAND JEAN DU PLESIS DE RICHELIEU [ .
1002| | ALBRECHT EUSEBIUS WENZEL VON UALLENSTEIN’ 1003 |
Klicové slovo SUB (subtract - odecist) zajisfuje odefteni cisla obsazeného v pravé zpracovi- 1003| |RICHARD COEUR DE LION
vaném poli od stridace a automatické zarovnini desetinnych mist. { FRIEDRICH DER STARKE | |RICHARD COEUR DE LION I8
Parametr "stridac" je pavinny a musi byt jménem numerického pole definovaného v programu. 1009{ [CAIUS JULTUS CAESAR OCTAVIANUS AUSUSTUS I [T
Cislo se odefte od stradace aj po vlozeni véech dat do pole. L INDEX el
04}
i)
SUBST ( tabulkal tabulka? index )
Qbr. 5,14
Klicove slovo SUBST (substitute - dosadit) uscZiuje dosadit misto vlozenych dat data nalezend
v tabulce. Pouziva se dvou tabulek, z nichz prvnj je ta, v niz se hleds polozka, jejiz obsah se
shoduje s vleZenymi daty. Nalezne-1j se, prepisi se vloZena data v pravé zpracavivanés poli obsahen '
stejnolehlé polazky druheé tabulky. Nenalezne-li se, ohlisi se chyba. TADD { #70Tn ) l
Parametr "tabulkai® je povinny a musi byt jménem tabulky obsahujici ve svych polozkich hodnaty, - |
S NimiZ se porovnavaji vloZend data. Klicové slovo TADD (total add - pricist k souhrnu) pF!Eii:la' absah zpragovaqeho palF:'_!__cE stra- fit
_ Parametr “tabulka2* je oavinny a musi byt Jménem tabulky, z jejichZ polozek se cerpaji dosazo- dati. Obsah pole se aovazuje za celé Cislo, takZe se nezarovnivd na desetinna mista. Pricteni se § il
vane hodnoty.

Parametr “index" je nepavinny. Je-1i zadan,
nemusi) byt definoving v programu.
délku 5 ¢islic a nulovy noctet
pole "index" dosadi
io L.

provede az po vinZeni véech dat do pole. Iy
Parametr “370Tn" nusi byt jedno z rezervovanycn slov #T0T{ az *T0T9. . I
V rezimu vstup se ofi zpdtném pohybu (dovnitr pole nebo pres né) pFi{;teng hodnota zase adecte. f
V rezim zména a kontrola (prezkouseni) se ofi zodtném pohybu hodnota stradace nemeni. Jestlize se

Pole znovu zpracovava smérem vpred, ie obsah stridace aktualizovan prictenim rozdilu mezi pocatecn:
a konecnou hodnotoy pole.

musi byt jménem &iselného pole, ktere mize (ale
ro index definovano v programu, uréi mu prekladat
Po Uspésném vyhledani dat v prvai  tabulce se do
Ky = index. Po nedspésném hledani se dosadi &is-

Neni-1i pole p
desetinnych mist,
doradové Cislo nalezené poloz

Zpracovavané pole musi byt dostatecne dlouhé,
tabulky. Délka dat, kterd oneritor 1ho pole, je urcena délkau polozky v prvni te-
bulce. Polozky druhé tabulky by mély byt steind dlouhs jake polozky prvni tabulky nebo deléi.
_ Poznamka: PFi zpracovini nole s kliCovym slovem SUBST neni povolena funkce klavesy DUP (dup- TSUB (#7070 )
likace z predchoziho ziznamy) .

Poradi €innosti spojenych s klicovym sloven SUBST je

= aby pojalo dosazovand data z celé polozky drubé
vklada do vstupni

popsano v odst. 5.3.10.

Klicové slovo TSUB (total subtract - odefist od souhrnu) odeéitd obsah zpracovavaneho pole

o SEFédaEE' Obsah pole se povazuje za celé cislo, takZe se nezarovndva na desetinnd mista. Ode-
cleni se provede aZ po vlozeni viech dat do pole.

parﬂlft'lr "*T0Tn" musi byt jedno z rezervovanych slov #T0T1 a2 #7079, . :

Y rezimg vstyp se Ofi zpétném pohybu (davnit? pole nebo pres ne) odectena nodnota zase pricte.
! retinu zagng 5 kontrola (pfezkouseni) se pFi zpétném pohybu hodnota stradace remeni, Jestlize se

Ple 200w zpracovavs spren Vpred, 1e obsah stfidace aktualizovan odectenim rozdilu mezi potatecn
@ koneSnou hadnot oy pole.
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: 11 4 ie) a BARCAL (barva ¢alounéni).
; R ator do poli BARKAR (barva karoserie
ACHK { tabulka argument! argument2 ) ktere vloz1l oper

covych polozek (indexy) ulozi do poli IKAR a ICAL. Pak operace KCHKngun-
pod] ?;;1;::“&;&?, zga obé barvy ladi (tj. zda se v tabulce LADNE vyskytuje dvojice
uje (poaie ,
Napr. hog- .tggzii]nbsaienﬁth v polich IKAR a ITAB).

zkratky barévy
Odpovidajici €1

Klicove siovo XCHK (cross check - pFicna kontrola) dovoluje porovnat dvojici Po)menovanych
promeénnycn (poli) s dvojicem: tabulkovych palozek. Po;msnovgng promenne mohou absahovat
noty 1ndexd napineénych funkcemi LOOK nebo RANGET provedenymi drive. Mohou oviem absahg

A ; talounéni ladi podle tabulky LADNE jen s oranZovou karoserii. Cervend karoserie neladi
- g : . vat 1 jing - Qranové Calounen
nodnoty. Funkce XCHK tedy umoziuje «ontrolovat vZa]emnou zavisiost mezi l{wdnotam dvou vstupnich \yn Calounénim at.di ” P b
nolr':. 5'§E‘Chny tF1 parametry jsou povinné a musi byt zap':;ény v uvedenén poradi. _:e::ﬁ';e se pri hledani v tabq:lliltzgg :e?giﬁngm? sgdna E oiiasd S '
Parametr "tabulka" musi byt jméno tahbulky, Jejiz vsechny polazky onsahuji hodnaty. Tyto poigz- hiice LADRE spojeny obsah poli ’
Xy se pouzivaji ve dvojicich, musi jich byt tedy sudy pocet.

Parametr "argumentl" {a "argument2") e jméno ciseiné prnnénné.v’rata prgménr)é nize, ale nemus|
byt definovana v orogramu. Neni-] definovana, definuje ji pFeklédar jaxo petimstné EiSIg bez de- it
gétmn,’zch mist. Deicy techto proménnych by mely byt stejne a ghqr’.‘ne s delkou tabglknve_;{no]azky. ’

Spoene obsahy proménnych argument! a argument? se povazuji 22 masku,‘i:tera slouzi jako vyhle-
davaci argument pfi hledani v tabulce. Nalezne-1i se dvojice polozek, je)iz obsah Je shodny s pas-
kou, zpracovani pokracuje; jinak se ohldsi chyba,

|
I T =7 T T T T = 1 JI:
Indikator | || | Dalsi funkce |
(CHECK , ERROR) Typ Uziti i
. jména Pozice I
Poznamka | Jména | Desetinng ADD  DSPATR LOOK SEQ  SURST 1
mista ARRATR EDTCDE PNT SETOF  TADD il
Formu- souboru/ . y===| AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUB |
lar | F| {zaznamu/ Typ dat 1 | AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCHK
01 R pole/ 0{0 COMP  INSERT RESET SUB xonstanta b
az Kl Jtabulky [{B Ré—,Sl. b
|Pora-|Al+| |99 T Delka 91U I:IEH CHECK(AD AS BC BY BY DD IR FE Cxx + ; If
d1 , LC ME MF Mxx RB RL RZ) [ Atk
______ e 11 0 - SN N Y Y Y Y O Y 5 b 7 8 |_]
153401617181901 123451781 90123436 | 769 |01234 56| 7] 301 | 134 | 567890 1234547890 T BET 000 IEEEmy i |
A | (A
e 0 ] W 1 4 O (T T T i |
_____ G 10 T N i 15 I___ ol _1___|LOOK(BARVY IKAR) ) il :
_____ I o Y YO O Y 7 PMT(Viozte zkratku barvy calouneni)t Bl
_____ L I B 1O e et | |LOOK (BARVY ICAL) i
_____ Al e I e =  h | JXCHK(LADNE IKAR ICAL) il
_____ ALl -] | IKAR o M L D] Y (S
_____ AL _ || fica el DY IR £ 1 A il
_____ ] P e 1 P BT B Sl R A T S R |
Dvojice ladnych barey (IS
BARVY LADNE karoserie/calounani: ! ;
—— ".':
cerve 11 tervend/cervena L“
cerna 12 cervena/cerna k
aranz 14 tervena/bila
bila 21 cernd/tervena
2 cerna/cernd
24 terna/bila
32 oranzova/cerna ' i
33 oranzova/oranzova
41 bila/Eervend '
42 bila/cerna
44 bila/bila

Obr. 5.15

Vysvetlivky k obr. 5.15:

-V tomto pFikladu se pouzivaji dve tabulky: BARVY a LADNE. V tabulce BARVY vyhledd operace LOOK

e e
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Klicove Soucasné zadana klitovd slova
slove (pripustna +, nepripustna -)
ADD - EDTCDE
ARRATR = ARRATR TADD TSUB
AUXDUF = AUXDUP EDTCDE INSERT SHIFT
AUXST - EDTCDE
COoMpP - ETDCDE INSERT
DSPATR - DSPATR
EDTCDE + ARRATR DSPATR
ERROR - EDTCDE INSERT
EXSR ~ EDTCDE
INSERT + ADD ARRATR AUXST DSPATR EXSR SETON/SETOF PMT RESET SUB TADD TsuB
LOOK - EDTCDE INSERT
SETON/SETOF |- EDTCDE
PMT - EDTCDE PMT
RANGE - EDTCDE INSERT RANGE
|RANGET EDTCDE INSERT RANGET
RESET EDTCDE
SEQ EDTCDE INSERT SEQ
SHIFT EDTCDE INSERT SHIFT
SUB EDTCDE
SUBST AUXDUP EDTCDE INSERT SUBST TADD
TADD EDTCDE SUBST
TSUR EDTCDE SURST
RCHK eDTCDE INSERT
CHECK: AD AUXDUF EDTCDE INSERT SUBST
AS AUXKDUF EDTCDE INSERT
BC EDTCDE INSERT
By EDTCDE INSERT
BY ARRATR DSPATR
BY-1|- EDTCDE INSERT
1)) EDTCDE INSERT
DR EDTCDE INSERT
FE EDTCDE INSERT
Gxx EDTCDE INSERT
ME EDTCDE INSERT
MF EDTCDE INSERT
M EDTCDE INSERT
RB EDTCDE INSERT
RL EDTCDE INSERT
RZ |- EDTCDE INSERT

lost daldich zépisd na klicovych slovech

- Inaménko - Znamena, ze
(parametrem) uvedenym vlevo, Ostatni klicovd
= Inamenko + Znamena,

9-36 DE/RPG - Papis jazyka

Vysvétlivky k tabulce:

!

T Parametry Zapisy
ove ¥ "
Ki;(cm kli¢.slova CHECK|*Typ dat
a0 - BY + \"éEChD)'
RRATR + véechny + vgechny
- AD AS BY + vsechny
:HMSITP - AD BY + vsechny
L Sechny
0P BY + V‘:’»E'C
R [+ viechny |+ viechny
ETCE |- Zédné iggacne
TR - BY + vsechny
BR |- BY Aoy
DEERT |- zadné ks
LO0K - BY + vsechny
SETON/SETOF |- BY + vr:,echny
o7 - BY + vsechny
RANGE - BY + vsechny
RANGET - BY + véechny
RESET - By + v§echny
%0 - BY + vsechny
SHIFT - BY +C
SUB - BY + vsechny
SURST - AD BY + vsechny
TADD - BY + véechny
T5UB - BY + "'?EC:“Y
KCHK - BY + vsechny
CHECK: AD |- AD AS BY + vt;'sechny
AS |- AD AS BY + vsechny
BC |- BC BY + vsechny
B‘g - BY BV + vsechny
BY |- zadné - Zadne
BY=I|- BY BY-I + vsechny
0 |- + vsechny
IR |- BY DR + vsechny
FE |- BY FE + vsechny
Gxx |~ BY Gxx Mxx + vsechny
ME |- BY M + vSechny
W |-BYMFRBRZ |-g
Mxx |~ BY Gxx Mxx + vsechny |
RB [~ BY WF RB RL RZ|- C
RLOI-BYRBRLRZ [+y v
RZ |- BY ¥ RB RL RZ|- C

Uysvétlivky k tabulce:

= Inaménkp - Znamend,
(ﬂaraletrenl uveden
= Inal\e'nkn + Znamena
(paranetrey) uvede
- Oznateni py- Zna
= Slovo "yg,

2ading

Ze ddaje uvedené vpravo od néj naesme
ym v prvni rubrice, Ostatni Udaje j
» 28 (daje uvedené vpravo od néj sme
YR V prvni rubrice
mend klicové slov
echny” u typy dat e

Mty vztahuje na viechny typy dat k
Pouze kiicové slovg ARRATR.

ji byt zapsany soucasné s kliCovym §iuvem
sou pripustné (jestliZe ovéem existuji).

j1 byt zapsany soucasné s klifovym slovem

. Ostatni Udaje jsou nepFipustné. ’

0 CHECK(BY) zapsané na sekunddrnim radku s indikitorem.

romé P a B. S témito typy smi byt
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Prikazy pro popis tabulky slouzi k pojmenovani tabulek a k urceni délky jejich polozek,

- by i Tabyl-
kové polozky mohou byt bud znakové, nebo ciselné, ale ne oboji. Data se do tabulky dostdvaji g o

prekladu (prikompilované tabulky), nebo pfi vfpoétt‘l'(z datoveho soubaru). '
Prikazy pro popis tabulek musi ndsledovat za prikazem pro popis souboru, ktery obsahuje tabyl-

kovd data. Takovy soubor nesmi obsahovat jind data nez tabulkovéd a véechny tabulky v soubory nus{
obsahovat stejny pocet polozek. JestliZe soubor obsahuje vice nez Jednu tabulku, obsahuje kazdy 23-
znam po jedné poloZce z kazdé tabulky. JestliZe soubor obsahuje napf. tFi tabulky A, B, C, zznay
budou obsahovat tyto polozky:

l. zaznam:  A1,B1,C!,

2. zaznam:  A2,B2,C2,
atd., az
n. zaznam:  An,Bn,Cn.

Tabulkovy soubor nesmi byt prirazen zarizeni klavesnice/obrazovka, tiskdrna a komunikacni
linka.

Poznamka: Pojem “tabulka®, tak jak se uzivd v Jazyku DE/RPG, je shodny s pojmem “vekior"
(array) z jazyka RPG I1 nebo RPG III. Pod nizvem “vektor" se proto pouziva také ve formuldfi(
v jazyku DE/RPG. Obdobné je pojem “tabulkova polozka* shodny s pojmem “prvek vektoru®.

Rubriky, které se pouZivaji v prikazu pro popis tabulky, jsou vyznafeny jako ne&rafované ng
abr. 9,15,

] L 1 ] ]
Indikator | Daléi funkce
(CHECK,ERROR) | Typ Uziti
jmeéna Pozice
Poznamka Jméno Desetinna ADD  DSPATR LODK SEQ  SUBST
mista ARRATR EDTCDE PMT  SETOF TADD
Formu- soubaru/ 1 7 AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUB
lar F| |zaznamu/ Typ dat 1 | AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCHK
01} Rl | pole/ b ojo COMP  INSERT RESET 5UB konstanta
az K| |tabulky —] | [BIRa-{S1.
Pora-{A|*] |99 T Délkal | |9{u|dek CHECK (AD AS BC BV BY DD DR FE Gxx +
di LC ME MF Mxx RB RL RZ)
_____ o I 84 emneet 16y (5 Y [ S 0 O 5 b: 5 7 g
123431617181 901 1234561781 90123456789 | 01234 |5{ 6|7 81901|234]567890123456789012345678901 234567830
_____ < 14 1A FE8 VRNV 1 ) YV N VA X V1 o o e e
A
Obr. 5.15

5.4.1 Poradi (sloupce 1 az 5)

Do této rubriky mizeme zapsat poradové tislo pFikazu.

3.4.2 Formuldf (sloupec 6)

Do této rubriky zapiseme pismeno A.

9.4.3 Typ jména (sloupec 17)

Do této rubriky zapigeme pismena T.

5-40 DE/RPG - Popis jazyka

5.4.4 Jnéno_(sloupce 19 az 26)

Do této rubriky zapiseme jméno, které jsme urcili tabulce. Jméng nesmi

urcl ' . zacinat pismeny TAB
3 nesni byt deli nez 6 znakdl. Kazdd tabulka musi byt pojmenovéna.

5.4.5 Délka (sloupce 30 az 34)

Jo této rubriky zapiseme délku tabuikové‘po!oiky v poctu znakd nebo Eislic, (VSechny tabulkove
polozky maji tutéz délku.) Zapis délky je povinny. : :

Délkovy Udaj musi byt zarovndn k pravému okraji rubriky a smi obsahovat vedouci nuly nebo me-
zery. Ciselné polozky nesméji byt delSi nez 15 Eislic a znakové deli nes 256 znakd.

5.4.6 Desetinnd mista (sloupec J7)

Tato rubrika urcuje typ tabulkovych polozek (znakavy nebo Ciselny). Zdstane-l1i rubrika navy-
plnéna, jsou polozky znakoveé. Zapisem cCislice 0 az 9 urcujeme pofet desetinnych mist Ciselnych
polozek.

] | | 1
Indikator | Dalsi funkce
(CHECK,ERROR) | Typ Uziti
jména femmmemmemmey |Pozice
Poznamka Jnéno Desetinnd ADD  DSPATR LOOK SEQ  SUBST
mista ARRATR EDTCDE PNT  SETOF TADD
Forsu- souboru/ . AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUB
lar Fl |zaznamu/ Typ dat| | |1 AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCHK
01 R| | pole/ 00 COMP  INSERT RESET SUB konstanta
az K| |tabulky | IBJRa-|S1.
[Pora-Jal#| |99 T Delka 9ju|dek CHECK(AD AS BC BV BY DD DR FE Gxx +
di LC ME MF Mxx RB RL RZ)
o R B T N < S LAl oweSic ame: b 7 8
1_23351: 215 901123456 1718190123456 | 78901234 |5 6|718]901(234567890123456789012345678901234557890
i R 7T Y Y 1
Obr. 5.16

Vysvétlivky k tabulce:
: P{'fikgz dava tabulce jméno ATABUL.
tinngni nisty,

- Pocet polozek této tabulky musi byt uréen klicovym slovem NUMENT v pFikazu pro popis soubory,
Keréau je tento prikaz podfizen.

Tato tabulka obsahuje Sestimistné Ciselné polozky s dvéma dese-

3 Prikaz oro konstanty

Prikaz pro konstantu slouzi ke specifikaci a umisténi znakové konstanty pra vystup na libovol-

::usl;':;’; :;]0:! transakéniho  soubary. Pred prikazy pro konstantu musi, podobné jako pred prikazy

Predchizet pi =
Kanstanty, Prikaz pro popis zaznamu.

Lvce, a] m' Popsané Na souboru s klavesnici a obrazovkou - DEVICE(CRT), jsou zobrazeny na obra-
"?Uhrfky t:t"“”,ﬁe soucdsti disketového ziznamu.
¥

ku S, 17, Sr€ Se pouZivaji v pFikazu pro konstantu, jsou vyznaceny jako nesrafované na abraz-
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o - orvni valna pozice za posledng definovanym polem. Standardni pozice prvnino pole je: ra

r4{d
3 1 T™T T | | T Im

Indikator i Dalsi funkce T . E;;E:izl;ﬁulr‘wa to, zda je c1 fmem' Z‘*dé”“.f“fgff_.f}’““;';ff‘ﬁ' %";azﬁ:éi%an?jidr.lw?gzice E—;o;;‘vol?ny
(CHECK ,ERROR) Typ Uziti : L, aby radek yrceny pra Eu;ggvedl ‘nemhl_ozf:; epsa sahem zadneho pole. Nasieaujic: :apulka s
= jména prememees——n jFazice t:’ e nekteré nejdilezitéjsi kombinace zapisd. -
Poznimka Inéno Desetinnd ADD  DSPATR LOOK SEO  Super A} :
mista ARRATR EDTCDE PMT  SETOF TADD o e TR E _.
[ souboru/ ' AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUB Klicove Zapis { -.-_:f;uef..y
137 Fl |zaznamu/| |Typ dat| | [ AUXST EXSR  RANGET SHIFT XCH slovo "’“E‘}*’“EE ' FACER | |
01 Rl | pole/ 010 COMP INSERT RESET SUB kanstants SLND adek® |obrazoviy i
az K| Jtabulky | |BJR&=|S1. . -oem _-
Pora=|a)*| |99 T Delka 9{u|dek CHECK(AD AS BC BV BY DD DR FE Gx + Nezadano | wezadan | 3
di : LC HME MF Mxx RB RL RZ) Nezadano I - ||
1 2 nE 1 i R (RS PR e 7 8 Nezadano 2 s kG i
123455718190 | 123456 | 7| 8| 90123456 | 789 | 01234 |5 3| 7|5 9012341567890 1234567890 123456 78901234567840 Nezadano 3 |-t , it
M 1 V4 1 v v v i o Yo v e e it
) 1| @ 1 N ——|-Prinarni radek ___ SINO(2: | Nezadan 3 4
A SRl SLNDi2) | 1 2 i
"""" [ A A o v i A o o v A A vl SNOI ] rE g3 1
W T || Pokratovacs Fadek SINO(2) TAEE S |
T o P A e T e S-SR AR e i
SLNO(3] Nezadan 4 I
Obr. 5.17 SLNO(3) 1 = il
SLNO(T) 2 L H e
SLNO(T: 3 3
5.5.1 Poradi (sloupce 1 a% 15) .
Jstatni_zafizeni. Zapis v rudrice "Fozice" urfuje pozici zacarts. «prvm slabiky) pole v zaznamu po-
Do této rubriky miZeme zapsat poradové ¢islo prikazu. Citanou od | do délky zaznamu, _
Neni-li pozice zacdna (rubrika "Pozice” zistala orizdna  dosadl se standardni pozice - prvni
volna pozice za posledné defincvasym polem. Standardni aozice orvning poie je 1.
3.5.2 Formuldr (sloupec &)
Do této rubriky zapiSeme pismeno A. 5.5.5 Dalsi funkce (sloupce 45 a2 80)
Do této rubriky zapiseme znakovou Konstantu, tj. znaxovy retézec - text - uzavrery v apostro-
fech, Ma-li byt soucasti textu apostrof, musi byt zdvojen. _
3.5.3 Uziti (sloupec 38) ke konstanté mdze byt doplnéno k1iZové slovo DSFATR, popsane v odst, 5.3.10. IiI:':'
Tato rubrika plati jen pro soudory na klavesnici a obrazovce - DEVICE(CRT). V tom pFipadé do ni il
musime zapsat pismeno 0 znamenajici vystupni data. [

9.3.4 Pozice (sloupce 39 az 44)

. Lapisem v této rubrice urfujeme potatedni pozici pole na obrazovce nebo v zdznamu jiného ze-
rizeni. Pro obrazovku plati déleni ruorihy ‘“Pozice® na rubriky "Radek" a "Sloupec”. Pro zaznamy M

ostatnich zafizenich se pouZiva rubrika "Pozice" jako celek. Zipisy v rubrikach musi byt Ciselné
a zarovnané k pravému okraji.

in
cirazovka. Zapis v rubrice “Ridek" (sloupce 39 a3 41) urCuje Cislo Fadku obrazavky, na nénz nd byt d
pole zobrazeno. Zipis e éislo, které se v2tahuje x Gdaji z kliového slova SLNO v pfikazu pro -
vstupni formit (formuldr 7). Cislo radku zadané v kiicovém siove SLNO (popF. standardni hodnota & )
neni-li zaddno) se povazuje za zaklad, k némuz se pficte zipis z rubriky "Radek* zmenseny o 1. !
Vysledek je cislo Fadku obrazovky, na nemZ se pole zobrazi. Nejvyssi cislo, které takto vznikne, I
nesmi byt vetsi nez fislo posledniho Fidku obrazavky. Zipis v rubrice "Sloupec” (sloupce 42 az Ml
urcuje sloupec abrazovky (pozici v
Neni-li pozice pole zadana (ru

radku) politany od 1 do 80, .
briky *Rédek" a "Sloupec zistaly prazdné), dosadi se standardni
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r : ; T T 2 -
i Indikator ] ' I i | Dalsi funkce } [ bl ara Ea )
KDH'ECF‘,EE;;;" l Typ U:’ltl ___{‘ L . rf)lmulat L= V}‘I‘-af.ty I
ponaremoes ]@na --------;---1 nglce /
| Poznamkar] Jeeno | Desetinna | ADD DSPATR LODK  SEQ SUBST
{ mista | ARRATR EDTCDE PNT SETOF  TADD
F i . i . s I ) = E " 2
flla"’;"-l : ::::g:::;l - datl ] : I it:gf Efggﬂ E::EET gﬁTEN TSUB Ve forsuldti C mohou byt zacdny - prikazy pro vstupni/vystupni operace, piikazy pro manipulaci
o1 Rl | poles : I 1lo | ;HSEE-' e ,__I T__ ACHK s daty a daléi pfikazy. Tyto prikazy jsou vyordny ze souboru pFikazd pouzivanych v jazyku RPG I11.
¢ g | lileksts COMP T RE auB  konstanty Mnohé z prikazd mohou byt provedeny na datovycn tabulkach. Datové tabulky se popisuji na formu-
L ; i L e . v s ~ 4 it * n n " ¥ L] i } 2 v v . ’
rg a-jAjx) |99 15 Deixal | |9)V]|dek] CHECK{AD AS 5C BV BY DD DR FE Brcs I?r;ufkgg?cpélng;;fa:ﬁ";‘r:ge:a&::{;St:lek Pojmy "tabulka" a "vektor® jsou shodne, rovnez tak po)my
1 LC RB &l @ "ta 5 ; e : Ay . ;

1 : L Iz ‘ ‘ ’ | : C ME HFﬁ”"" Bl ""L?"‘I’ : FornulaF C pouzijeme tehdy, potfebujeme-1i zadat néjaké operace, které nemizeme vyjadrit na
12365161318150 1393882 1315150 1ates t3ms i nTads o 5 talan 1 lemsas A TR S aeA e el _ iFi A. Operace se zaddva;i ve formé prikazd seskupenych do podprogramd. Tvio d .
1234161718190 12345678 0123490 |787101234 f-é,‘z 81901} 234 56?8901"-3"5‘”“%“;—-_34507390133&55.25?9 fnrll-l!ar: rperaud pro porizovani dat (zapsanych na furaul)afFich Zpg 2} Eebo min' eqprégr o 1%&
AL _L___ i ) T L _‘_I, Slandoafz are yyvaiaval z PU‘} _ s S A (e u oyl organizova-
S Y [ I S e 1 Gl T EE I, _i‘ Gf_ 4 ] lKunsia_r_tlgh na_oorazovee, kiera WE; ny tak! ,“hy ridily wte:akcnl nebq dgv&aye f?f aepvani’ dat. f v " .
N 5 | J_i_ 12| lauie zapis 0 do rubriky TG Prikazy foraulare C - tzv. vypocetni prikazy - jsou pro prehlednost rozélenény do nékolika ka-
_____é____ Y S 0 SO B S O e B tegoril:

R e [ b Are JAoid-]___{_25)'Nadpisy na tiskarna zadny zapis + y

- -1 =l »I‘_!_I- ——d_ Iy rubrice ''Uziti’" nevyZaduji.’ i :gg;og"fggc’g““’“‘

1 W e [ o = - Sokowé pikazy. _,

eant t-LETL B B PRI O Y ESSRES S U P O I e — - Wyvolani podprogramu vzniklého prekladem z jazyka BAL,
Obr. 5.18 - Aritmeticke prikazy.

- Porovnavaci prikazy.

- Presunavé prikazy.

- Bitove prikazy.

- Hledani v tabulce (vektoru).
- Prikazy vstupu a vystupu.

- Nastaven! indikatord.

?%.echny prikazy formulare C musi byt organizavany do podprograml. Kazay podprogram musi zaci-
nat prikazem BEGSR, kiery oznacuje vstupni tod, a koncit prikazem ENDSR, tterym vypofet opousti noa-
prgqr:an:’.lakmile'vjrpo&et opusti podprogram, pokracuje tésné za operaci, <terd podprogram vyvolala.
Kazdy prikaz musi byt zahrnut pravé v Jednom podprogramu. Fodprogramy nesme)l byt vkladany do sebe.

6.1 Fravidla pro zdpis do formulare C

Is Elpdsuh zdpisu do uréitycn rubrik formuldfe C Je steiny bez ohledu na typ operace. Jsou to tyto
ubriky:

6.1.1 Poradi (sloupce 1 a3 5)

Do této rubriky mizeme zapsat poradové cislo prikazu.

5.1.2 Egrﬂléf (sloupec &)

Do této rubriky Zapiseme pismena C.

Sechny :;::,mb”ky,mfm byt zapsiny az t#i podminky, které jsou mezi sebou vazany vztanem "a".
nky musi byt sp] neny, ma-li se prikaz zapsany v tomto radku vibec provést. Podminky se
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zadava)l ve formé indixatorl, ponf. jejich zaporl, do rubrik 9 az 1f, {2 a3 14 a 15 az {7,
sloupec kazde z nich slouzi k vyjadreni zaporu pismenem N a druhé dva slaupce pro zapis
(01 az 99).

Ke splnéni celkave podminky musi byt pFi vypoctu 1naikatory bez N zapnuty,
wty., Neni-1i nektera z podminex splnéna, pFikaz se neprovede.
Fodmin<ami mohou byt vazany vsechny prikazy formulare C, kromé BEGSR, ENDSR,

U nichz nemajli smys..

Neni-1i zadana Zacna podminka, prakaz se provede vidy, dospéje-li k nemu vypacet,

, ] I vysieg;?‘ I } ; i1 b
jrmammmmmemmed | Yysied. |

Prvnj
ind1katgry

1nd1tatnry S N vyp-

TAG, PLIST a pagy

£ """'"'T"'"T'"""""'""""T”"" =i

Wl i

Formu- I:'acm-'=-), l

|

l : !

{lar | | Des.mista | | 1ndik. |

prommey | femegmeegeee] Lo fprmmemmpmeny O] foegeege—q Faznanky

| operand | el Hf i+ I- jo |

{Pora- {Jnena |xa [9]|Hp=mpmmgmnei

{ [ | TP

. 1SR TR [ R 1R I

12345167890 :| 34067690121 245678 901 | 21314367 |89 | 0123456789

g | o o) = YR N SRR RN O e

|_____IC|__1_1i,_22!N&7| Tato podminka je splneéna, jestiize indikatory 11 a 23 Jsou zapnuty a in-

i Gl Shdlitor @itebonta, bl Lo L o S
Obr. 6.1

a.1.4 Ogerace (sloupce 28 az J2)

Jo teto rubriky musime zapsat zkratku operace (operacni ked), ktera se md podle prikazu pro-

est. Zapis musi 2acinat ve sloupci 28,
6.1.5 Poznamka (sioupce &0 az 30)

vsa< vysvetlujici poznamky. Prekladac tents

Ny na samostatrem poznamkovem radku, kiery

acaiex a konec podprogramu

Opera N1 woady teto 1legory rcull zacat xonec 3

“PErFaCnl xody teto Lategorie urcujy  zacate: a konec vazaeho podprogramu a jsou povinne. Mezl
Zacalxem 3 «<oncem oo gramy nesml leret -adn S C | F o Za
~aLdixem 3 koncem 2odprogramu nesmy lezet zadny zacatek nebo konec Jinenc podprogramu. Za koncen
odoronra 3 ared zacatiar T ", . £ i . 7| .
podprog ffl{. 4 Ared zacatsem podoi Ogramu nesmi jezet Zadny prikaz krome poznamkoveho. (peracni zna-
KY prikazu jsou tyto:

~ Zacaiek a vstupni bod podorogramu {oeginning of subroutine - zacatek podprogramu),
vystupmi bod podpro

NDSR - konec a 1 af
NDS konec 3 ogramu (end of suoroutine - kanec podprogramu) .

6=2
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BECSR

Vysledkove
indikatory

2

:;ninky {, operand | Operace | 2. operand Vysledek

Povinny BEGSR

|
]

e

|, operand urcuje jméno podprogramu. Jméno musi zacinat ve sloupci 18 a miZe byt dlouhé az &
4 Too jnéno se pouziva v klicovem slové EXSR na formulari A, v prikazu EXSR na formuldfi C
:n:isiu jnéna formatu v prikazu pro vstupni formit na formuldri Z.

ENDSR

——

i

Podeinky | 1. operand | Operace | 2. operand | Vysiedek | Vysledkové

iﬂdlkéfﬂr‘y

Nepavinny | ENDSR

I operand je nepovinny. Pokud je zapsan, musi mit tvar jmena dlouneho nejvyse & znakd a musi
byt zarovnan k levému okraji rubriky. Sloui jako névésti - cilovd adresa - pro skok z jiného pri-
kazu uvnitr podprogramu.

* Provedens.podprogran

PrOVAdENT prdve pas:-: : . .

M tohotg ?:;:Elbenflhﬂ podprogramu a zahdji provadéni iiného nodprogramu (vyvola jej). Po provede-
0 : { g

pﬂdprugram (73

T T T  § |l | ] i |
| Vysledek | | i i
Formu-] | Podminky froemseemame) | Vysled. |
laF Des.mista indik. |
grmny 15 Ope- 2. 0 T Poznamky |
a a operand |race | operand Delfl] I+ |- Jo
Para=|C 4 [Jmeno |ka |9|HE==s {
di IN IN N { > ig =
o o e, SRR B ) e 5o 8 en e G 08 i 8
OITBI01 2341 36718901234567 |39012| 56787012 (343678 | 501 33445 | &7 133 |0 1234547890 1334547030
= g ~f (| _|PODPRY _ IBEGSR| | |—|_|_|__|__|__|Zacatek_podprogramu__
e L S e T s du o e I LB B s i
S P ] I —_|-0{__|__i__|Konec_podprogramu___
~— |42 | V&lech|ny_|prekladané| prik azy musi blyt umi|sté|nlyf mlez|i {prikazem BEGSR a
—-—-JE1%_| EN|DSR e e o Ee e B B I A
el || IPODPRZ |BEGSR| T AL S U o T i
el T R P N S NS 2 PRRR; A i
= ENDSR| 2 TR IS R e T e
~—I813 | Ka)2d7| oo|dprogran usi_olbsahovat plrave j|ede|n| |oF |Tk!az| BEGSR a_prave jeden.
~IbIE | olikalz EfhDSR, | LR

teto kategorie patsi prikaz EXSR (execute subroutine - provést podprogram), ktery pozastavi
aného) podprogr amy
Prikazem EXSR).
Vyvalany prikazem EX

pakracuje vypotet dalsim prikazem pozastaveneho (vyvolavajiciho)

Pod 3 . o ; v
Arogran SR miZe vyvolat jiny podprogram (také prikazem EXSR) atd. Je
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vsak treba davat pozor na to, aby pri tom nebyl vyvalan nektery z pozastavenych podprogramd, Poza-

nemizZe vyvolat sim sebe.

staveny podprogram je ten, kiery vydal prikaz EXSR, za néjz se vypocet jesté nevrati], Podprograp r

EXSR

Vysledek | Vysledkové
indikatory

Podminky | 1. operand | Operace | 2. operand

e e e . e

Nepavinne EXSR Fovinny

2. operand je jmeno padprogranu, ktery se ma provést (vyvolat). Totéz jméno musi byt zapsang
v 1. operandu nekterého prikazu BEGSR. Jmeno musi zacinat ve sloupci 33.

T 1 I
| | | Vysledek
Formu=| | Podminky | Vysled.
lar | Des.mista indik.
===y 1. Ope- 2 T 0 Poznamky

_ a a operand frace | operand Delff] I+ |- o
Fara-|C - Jmeno fka |94H

3 NOIN N > f¢ =
_____ A e %_}_‘_ pes W s Ll ot e TR I i SIS ? 8
1234514178301 3;5]5@2 8901234567 189012} 3456789012 | 3454678 90112]3 45|67 89 012345678901234567890
~A0IC) | __j___|___|PODPRI_ ___|BEGSR | P 11 o o
_____ 3 1 (S (00 : e - S i
~L301CH it - __,f___ EXSk_|FODPR2 Tentolp_fikgz_vygclévé_pudprnqran PODPRZ.
_____ Cy__ e Lo e : el e B Sl Il S
006 b ENDSR bt ] LN TS R
00 o[ |roDPR2 BEGSR HE el o i o o
_____ o) I O | W et | Pa provedeni tonoto podprogramu se vypocet vrati do
-] (o4 [ _*_F _________ ENDSR| podprogramu PODPRY. _ _

C ' [
_____ =2 e g e e e e O (TR T [T O I e
) 4.5 ] BT IO v SRS 39 | TE I B i e
Obr. 6.3

Vysvetlivky k obr. 6.3:

- PFikazy se providéji v tomto poradi (podle poradovych tisel):
10, 30, &0, 80, 50.

6.4 Skokové pFikaz!

Skokave pfikazy dovoluji zménit pfirozend poradi, v némZ se provadeji prikazy podprogramu (j.

:ut, v nénZ jsou zapsdny). Wypocet prejde na uréené misto v podprogramu. Operacni znaky prikazd jsou
yto:

?(JTG - prechod v)'fpoéglf (s,.koiv:) na misto urcené navestim v prikazu TAG nebo ENDSR,
AG T navesti, na néz ma prejit vypocet podle prikazu GOTO nebo CABxx.

Poznamka: Do této kategorie patfi ztdsti i pri} . s odkapi-
tole 6.7 "Porovnivaci SE) p Prisazy CABxx, které jsou véak uvedeny v podkap

&6-4 DE/RPG - Popis Jazyka

!

j Operace | 2. operand | Vysledek | Vysledkove
ﬁ‘”"" seoli indikatory
f;p_m h GOTO Pavinny

Piikaz GOTO (go to = jit na) zg@sobi pFecnodv vypoctu na névééti urcené 2. operandes. Toto né—
vest] musi byt uvedeno v jediném pruf?zu TAG, popr . ENDSS' tehoz podprogramu. Prikaz TAG miZe byt
e R L e e :

y 2. operandu musi byt zapsano jmeno navesti, na nez ma vypoCet prejit. Jméno musi byt dlouhé
ejvyie b znakl a musi zacinat ve sloupci 33.

Vysledkove

Podninky | 1. operand | Operace | 2. operand | Vysledek
irdikatory

Pavinny TAG

Jedinou funkei prikazu TAG (tag - znacka, ndvésti) je poskytnout navéti pro prikaz GOTO nebo
UBex, Prikaz TAG nemdZe urCovat vstupni bod podprogramu.

V1 operandu musi byt zapsdno jméno, které predsiavuje ndvésti a které je pouzito alespon
v jedneé skokové instrukci (GOTO, CABxx). Musi byt dlouhé nejvyse & znakd a musi zacinat ve sloupci
I8, Totéz jméno nesmi byt pouzito ve vice nez jednom prikazu TAG v celém zdrojovém programu.

Vysledek
forme-| | Podminky Vysled.
lar Des.mista indik.

peeey 15 Ope- 2. 0 7 Poznamky

a a operand |race | operand Delj|l I+ |- |o
‘Fu?a-c § Jméno [ka |9fHp==4
d 1N 1H N > K JE
Ll o0 T P Y i sl ] fe 7 8
4013161781901 1234 567 8901234567 | 89012 | 3456789012 | 345678 | 301 | 2| 3| 5| 7 |83 |0 1234567890 1334557850
...._g__ | |__|PDPRI____|BECSR T absHl |
i = N : #Me oy 11 T O
o T GOTO_ | DRUHA Je-1i indikitor 11 zapnut, vypocet prejde
I 2 S 1 $ na prikaz TAG s_ndvéstim DRUHA v_1. operandu
___g —b—1___|___|DRUHA TAG e R
P ' ol o : i__I____l__ __I
e ] ] ENDSR SR e
S R

Obr. 6.4
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"""""""""""""""""""""""""""""" - pLIST
Fodprogramy napsane v ]azyku BAL duvuiu;i pouzit téch funkci :arizem angu] ‘-_’?}j, ktere nejsoy
dostupné prostrednictvim jazyka DE/RPG. K pouziti takovych podprogramu slouzi tyto prikazy:

e
| Podninky | 1. operand | Operace | 2. operand | Vysledek Vysledkove

CALL = vyvolani BAL-podprogramu, | indikatary
PLIST - identifikace seznamu parametri pro BAL-podprogram, = e PL3

LIST
PARM - definice parametru pro BAL-podprogram. Pavinny IS

Prikaz PLIST (parametr list - seznam parametrd) oznacuje zacitek skupiny prikazdl PARM, ktere
| predstavu)i parametry pro BAL-podprogram. Jméno prikazu PLIST zapsané v 1. aperandu musi byt pou-
i -' 3ito alespon v jednom pFilzazL} CALL v rubrice "VysledeY". Prikaz PLIST nasiedovany prikazy PARM
nize byt zapsan kdekoliv v ramci podprogramu BEGSR - ENDSR a neni nutne jej prescakovat prikazem

[ 'I ¥ A + & - . v ; 3 . - - i i
ey . - 2. d | Weleadak Wsledkove G0T0, Za prikazen E’LIST_musl r]as_ledo\_@t’ alespon jeden pFikaz FARM. Prixaz CALL ktery se na prikaz
I AL gy |le npeand |, Qe PR = iidlkétary PLIST odvolava, mdze byt zapsan i vV Jinem podprogramu nez prikaz PLIST. : %
L l, operand obsanuje jméno prikazu PLIST, které smi byt dlouhé nejvySe & znakd a musi zacinat
¥ ! 3
INepovmné | CALL Fovinny Nepovinny I ve sloupci 18,
d
FFikaz CALL (call - volat) vyvolava podprogram vznikly prekladem z jazyka BAL. Tento podprogran | il Vysledek ’ |
se pripoji k prelozenému programu béhem prekladu prekladacem DE/RPG. Musi byt predem prelazen | F”[!'“' Podninky : : Vysled.,
prekladacem jazyka BAL a umistén na téze disketé, kde je uloZen zdrojovy program v jazyku DE/RPG. | lar : Ues.masta_ 1ndik.
V DE/RPG-programu lze pouzit az 16 BAL-padprogramd. e = L. Ope- e '_ rg’ 7 Poznamky
2, operand e znakova konstanta predstavujici jméno volaného podprogramu, tzn., Ze jméno je s a ? operana |race | operand a2 [Del 1+ - 1o
umisténo v apostrofecn a smi oyt dlouhé nejvyse B znakd. 3"3 N iN ,l‘ gl R
V rubrice "Vysiedek" lze zadat jmeno prikazu PLIST, ktery oznacuje _zacatek seznamu paramet- : N | I‘ i - \ g | S
rid pro podprogram. Rubrika zlstane prazdna, . jestlize podpragram nepotrebuje zadné parametry nebo PPETES ] Pl PR (ot e e pe o e e -—----,-5-'.. I S I e (e AR 8
jestlize prikazy FARM nasleduji bezprostredné za prikazem CALL. 123*53 18 Egligg."! 3678901234567 189012 | 3456789012 3&5&28129_1.[2 3143167 |89) 01234567890 1234567290
Dalsi informace o podprogramech psanych v jazyku BAL jsou uvedeny v kap. 1f. U B et b OSSR RPN SRS Tt 1 R SO e
e e S -{CALL | 'PODFRBAL' |SEZFAR| | |
o . R
et il £ R R R I, il s e L i ey g et _._____l'___F_ _I__|.._.i__ __________________
| i | ' Vysledek | H | — e | _ISEZPAR__""|PLTST) " LAy 00 o .1 ) e, A
Formu- Podminky Vysled. G E - ~'--1--*li--~—1—~—-------- 5585 ___________ CASTRATEESIZ| I~ Ts | avaee T Vi iwe
léF Des.mista indik. | == E o s -‘-I'—__ """"""""" Hﬁgg‘ ER] ZN l_‘”'I'i— ""!""II“' ““““““““““““““““
ot . Ope- 2, 0} v Poznamky - i e — e L ) R T O - ——
a a operand |race | operand DeLfft 1+ 1= |0 ““—'E'-*-"'--v;--- _______________ =l I e Aol LA i b s 4 ) N Sl & T
Pora-IC Jména fka [F{H}==4 R 8 e e i __i"i__l ______________________ |
di N OIN N > K |=
_____ 5 105 0 O e S 4 St ? 8 ‘ Obr. 6.6
12345161781901 234|567 8901234567 B8901213456789012| 345678901 213{45|67|89}012345678901234567890 L
|t Wil s : ic seln Vysvetlivky k obr. 4.4:
B 5 e CALL_ | TFGDFRE! Al I il
E 2 [ peeen = PARN POLEL |__ {101 | ‘62 CALL vol3 podprogran PODFRBAL a dévé nu k dispozici data v polich CASTKA a PRIZN.
_____ Giab) oo fhione 1 solPARMEY ioal | POREDSH AT 1 (1 |
_____ Elagl . sejen S B s
P
Obr. 4.5 ;_RH_
Vysvetlivky k obr. 6.5: |

[ T

| "oinky | 1. operand [ Operace | 2. operand | Vysledek | Vysledové |
- Prikaz CALL vola podprogram PODPRB a prediva mu seznam parametrd obsahujici pole POLE1 a POLEI. i indikatory
Tato pole musi byt v programu definovana na Jiném miste. Podprogram PODPRB se provede s vyuzitim
obsahu poli POLE! a POLE2 a pak vrati vypofet na prvnl vykonny prikaz za poslednim prikazem PARM. L_

PARM I Povinny ]

i Erfk:}z PARYM {parameter -
ot Y parametr je definoy
L2 ofikazem PLIST nepg
1iny nez ARy ukoncuj
Sakovat p {kazen GaT

Parametr) slouzi k definovani parametrd, ktere vyzaduje BAL-podprog-
an samostatnym prikazem PARM. PFikazy PARM musi bezprostfedné nasle-
CALL v pofadi a poctu, jak to vyzaduje BAL-podprog-am. Prvni prikaz
€ Seznam oparametrd, Podobne jako u prikazu PLIST neni nutné prikazy PARM pre-
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Rubrika "Vysledel' mus) oosahovat jmeno oole neho taoulky. Jméno tabulky mlZe byt doplnéng
konstantmim indexem (poradovym cislem), ktery urcuje tabulkovou polozku. Pole a tabuiky mahay oyt
znakove nebo Ciselne. Do rudbriky "Vysledek" nesmime zapsat konstantu.

Pristup k parametrdm v BAL-podprogramu je papsan v kap. 1i.

Aritmeticke prikazy operujil Jen's ciselnymi daty. Véechny berou ohled na pocet  desetinnych
mist a znamenko. Jestlize vysledkové pole (proménnd) neni dost dlouhé, aby obsahlo vysledek ope-
race, zarovna se vysledné cislo podle desetinnych mist doprava a prebytecné cislice zleva se ztra-
ti. Je-l1 v rubrice "Vysledek" zaddno méné desetinnych mist, nez jich ma vysledna hodnota, prebytet-
na desetinna mista vpravo se ztrati. JestliZe je vysledkove pole delsi nez vysledna nodnota, doplni
se (po zarovnini desetinnych mist) zleva potrebny pocet nul. Itrata prebytecnych Cislic nejvyséich
radd (an ztrdta prebytecnych desetinnych mist) neni nijak indikovana a nelze ji programove oget-
Fit. Délky poli a proménnych by mély byt navrhovany s ohiedem na tuto skutetnost. Do kategarie arit-
metickych prikazd patfi tyto operacni znaky:

ADD - stitani,
I-ADD - presun cisla se ste)nym znaménkem,
SUB - odéitani,
I-SUE - presun Cisla s opatnym znaménkem,
MULT - nasobeni,
DIV - délent,
MVR - presun zbytku po déleni.
ADD
- T T 1
Podminky | 1. onerand | Gperace | 2. operand | Vysledek Vysledkove
1 i indikatary
: s
Nesavinne | Povinny ADD Pavinay | Poviany Nepayinne
{ i

~ Prikaz ADD (add - pFicist) pFifte absah 1. operandu k obsahu 2. operandu a soucet ulozi do pro-
menné udangé v rubrice "Vysledek".

2-ADD
3 H ’ .
Podminky { 1. operand | Operace | 2, operand | Vysledek Vysledkave
indikatory
Nepovinne Z-ADD Pavinny Povinny Nepavinne

. lPFikaz I-ADD (zero and add - nulovat a pricist) pricte operand k nule a soucet ulo?i do pro-
menne udane v rubrice "Vysledek". Slouzi ¥ oFesunu ciselnych Udajd z jedné proménné da druhé se
zachavanym znameénkenm.

6-8 DE/RPG - Popis jazyka

3

= 2  fE > 5 =51

| Podniky i, operand | Operace | 2. operand | Vysledek Vysledkove |

' i indikatory |
|

| !

ﬁ;;vhmé Pavinny SUB Povinny 1 Favinny Nepovinne

Prikaz SUB (subtract - odecist) odecte Z,
udané v rubrice "Vysledek”.

operand od 1.

operandu a rozdil ulozi do proménné

il

f 1 . i
| Podninky | 1. overand | Ooerace | 2. operand { Vysledek Vysledkove |
{ ! indikatory

! ! =

Fgmvmné Z-5UF Povinny ! Poviany Nepovinneé

PFikaz I-SUB (zero and subtract - nulovat a odetist) odecte 2. operand od nuly a rozdil uloi
o prosénne udane v rubrice "Vysledek". Slouzi k presunu Ciselnych ddajd z jedné promérné do drune
§ opacnym znamenkem.

LT
’ " F
Podninky | 1. doerand | Ooerace | 2. operand | Vysledek | Vysiedkavé
indikatory
Nepovinné | Pavinny MULT Povinny Povinny Nepavinné

ry r w . 3 e : . " e v
’Prﬂaz mLT lTU]tlgly = nasabit} vynasobi 1. operand 2. operandem a soucin ulozi do proménné
udane v rybrice "Vysladek",

i

L {

Podnj nk
Miaky | 1. operand | Operace | 2. operand | Vysledek

1
Vysledkove |
indikatory

Nepovinng iy
~YIMNE | Povinny DIV Pavinny Pavinny Nepovinne

PFikaz P Wiy v . I : .
e .vﬁz}:d iﬂlv:de - délit) v¥d5!1 1. operand 2. operandem a podii ulozi do promenne udane
P '?k + 2. aperand nesmi byt nulovy. Zbytek po déleni se uschova pro pFipadné pouziti
bl Prikazu MR, Nésleduje-]i bezprost¥edné za prikazem DIV pFixaz MVR, nesmi byt v pii-

Vyolnéna rubrika "Taokrouhleni",
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MVR
r = o : Y
Podminky | 1. cperand | Operace | Z. operand | Vysledek Vys}e@kave
: indikatory
iNEDOVIﬂﬁé MVR Pavinny Nepavinngé
1

Prikaz MR (move remainder - presunout zbytek) pFESunevzbyEek p0 déleni pFiE‘?zem DIV do pro-
menné udané v rubrice "Vysledek". Je-1i pouzit, musi bezprostredne [laslednvat za prikazem DIV. Rub-
rika "Zackrouhlem" musi zistat prazdna. Zhytek pn déleni je definovan takto:

zbytek = délenec - (délitel x podil).

6.6.1 1. operand (sloupce 18 aZ 27) a 2. operand (sloupce 33 az 42)

V rubrikdch "1. operand" a “2, operand" mohau byt u aritmetickych pfikazd zapsiny tyto ddaje:

- Ciselna konstanta,
- jméno fiselného pole,
- oznaceni prvku ciselného vektoru,

Ciselnd konstanta se sklidi z cislic, pripadné desetinng tecky (arky) a pripadného znaménka
(+ nebo -). Znaménko se zapisuje tésné vlevo pred prvni Eislici. Ciselnd konstanta miZe uhsahuvat
nejvyse 10 znakd vietné desetinné tecky (Carky) a znaménka. Tvar Ciselné konstanty je popsan také
v odst, 3.2.5. 2

Oznaceni prvku vektoru musi byt zapsno jako dvojice Gdajd oddélenych Earkou bez mezer. Pryni
udaj je iméno vektoru, druhy ddaj le index Cili poradové Eislo prvku vektoru. Index méig byt bud
konstantni nebo proménny. Konstantni index se zapisuje jako celé Cislo (bez znaménka), proménny ja}ku
iméno pole. Toto pole musi byt ¢iselné bez desetinnych mist a musi byt definovano v programu. Jména
a cisla musi byt volena tak, aby se oznaceni prvku vektoru velo do 10 pozic rubriky.

Zapisy do rubrik musi oyt zarovnany k levému okraji (i Ciselnd konstanta). -

Obsah oromennych (poli nebo prvkd vektord) se provedenim prikazu nezméni, pokud neni tata: pro-
ménna uvedena také v rubrice "Vysledek".

6.6.2 Vysledek (sloupce 43 ay 52)

Véechny aritmetické prikazy vyZaduji zapis do rubriky "Vysledek", kterd se déli na ruhrikx
“Jméno”, "Délka" a "Desetinng mista". V rubrice "Jména" (sloupce 43 az 48) musi byt uvedena Eiselnd
pramenna:

~ jméno Ciselného pole definovanéng jinde v programu,
- jméno nového tiselpého pole,
= oznaceni drvku £iselného vektory.

Vysledek aritmetické operace nahradi cely predchozi obsah proménné uvedené v rubrice "Vysle-
dek". ProtoZe se data zarovnavaji na stanaveny pocet desetinnych mist, miZe dojit na levém nebo
pravem konci vysledku, pas¥. na obou jeho koncich, ke ztraté tislic. ;
: Dznaﬁeni arvku vektoru musi byt zapsino Jako dvojice Udajd oddélenych Carkou bez mezer, Prvni
udaj je méno vektoru, druhy je index ¢ili pofadové €islo pryku vektoru. Index miZe byt bud kons-
tantni nebo proménny. Konstantni index e zapisuje jako celé cislo (bez znaménka), proménny index
jaka jméno pole. Toto pole musi byt definoving v programu jako Ciselné bez desetinnych mist. Jména
a cisl§ musi byt volena tak, aby se oznaceni prviu vektoru vedlo do & pozic rubriky.

Zapis musi zafinat ve sloupci 43,

Obé rubriky, “Délka" (slounce 49 az 51) a "Desetinna mista" (sloupec 52), musime vyplnit tehdy,
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jestlize jane do rubriky "‘_Imé“c_".’ zapsali jméno pole, Ffier:é nens definovano jmde‘v programu. Jest-
Jide vypinine tyto rubriky 1 v jinych pFipadech, musi byt udaje o délce a desetinnych mistech shodné
5 téai, které jsou zapsany v jine de{mim tehoz pch::: papr. vvdeflmt:l‘taldnulrcy (t). vektoru),

Délka vysledkove oromenné nesmi presahovat 1§ c1§]1c.'ﬁocgt dese?mnygh mist musi byt vyjadren
Helici 0 az 9; nesmi vsak prekrocit délku (celkovy pofet cislic). Delkovy ddaj musi byt v rubrice
zarovnan vpravo.

4,63 Taokrouhleni (sloupec 53)

Do této rubriky zapiseme pismenc H (half adjust - upravit polovinou), chceme-1i, aby vysledek
byl po provedeni aritmetgcké'nperace‘a‘zarovnani : za?ke‘nghlen na poslednim misté vpravo. Zapis neni
povolen v prikazu DIV (déleni), za nimz bezprostiedns nasleduje prikaz MR (pFesun zbytku), ani
v prikazu MR, Nechceme-11 vysledky zaokrouhlovat, panechime rubriku prazdnou.

bibi4 Vysledkové indikdtory (sloupce 54 a3 59)

Tato rubrika slouzi & zachyceni znaménka vysledku aritmeticke Operace prostrednictvim indika-
tord, Deli se na tFi rubriky: "Plus" (sloupce 54 az 33), "Minus" (sloupce 56 az 57) a *Nula" (sloup-
te 58 a2 59), Do kazdé z téchto rubrik lze zapsat indikator 01 az 99,

Indikdtor zapsany v rubrice "Plus" se Zaone, je-li vysledek operace kladny (vétsi neZ nula).

Indikator zapsany v rubrice "Minus" se Zapne, je-li vysledek operace zaporny (mensi ne? nula).

Indikator zapsany v rubrice "Nula" Seé Zapne, je-li vysledkem operace ¢islg nula,

Stejny indikdtor mize byt zapsan nejvyse ve dvou rubrikach.

Po provedeni aritmetické operace a pripadném zaokrouhleni se véechny vysledkové indikatory nej-
rve Vypnou a pak se zapne ten, ktery odpovidd vysledku operace,

Indikétnry zapsané v této rubrice 1ze pouzit k podminéni jinych zvolenych prikazd, u nichz lze
zadal podinky v rubrice "Podminky".
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- T T T T e
R i el [ visledex | | | ] 47 poromavaci_prikazy
Formu- Padm1nky Vysled. | i o ito kat ol OFBYRAVE T -

13 Des.mista 1ndik. l Prikazy teto kategorie parovnava)l 1. operand s <; Operandem a podle vysledku parovnini nastavi
frmemmy  fat 1. Ope- 2 e 1 s o Poznamky [ vjsledove lf'dl katary, poprs JESt? provedou skak 1% urcene navesti. Inakova pole se porovnavaji zna-
| |1 | a a | operand |race | operand joerfif {+ 1- {0 | kove, ciselna algebraicky. Porovnavaci prikazy maji tyto operacni zZnaky:

= el s Hp=mpmmgmm 1
Pzra ic . iN iN I.Imeno ka [9 ; ‘I}-\ 'L 'L__“"_““ | (¥ - porovnani (compare - porovnat),
: 1 S : i | 5 | i Vysledky: g | CAB - porovnani a bezgodmner;ny skok (compare and branch - parovnat a vetvit),
13345 5{78|01 (2334 | 547 |3901534567 |00 12| 3455789012 | 345873 201 |2 3|45 &7 |9 e () - porovnani a skok, je-li 1. operand roven 2. perandy,
_____ A= “hi_u‘__ T [ e [ e 502 CABNE - porovnan: a skok, neni-li 1. operand roven 2, operandu,
————— ol —**.*—*i*—— B lap It V sl T “E_ 042,00 CABLE - porovnan a skok, Je-1i i. operand mensi nebo roven 2, operandu,
g i 153 s N 277 AN TN I [ WhT porovidn @ skok, je-1i 1. operand mensi nez 2. operand,
_____ E AR -_*E_-_ =k Bl y —~3}5 =) i I CARGE - porovnani a skok, ;E-I; 1. operand vétsi nebo roven Z. operandu,
_____ 1 1) o O I-SUB|C W ||l || __|e03z,00 CABGT - porovnani a skok, je-li I. operand vetsi nes 2. operand.
R - R [ X____|_8ja|_{__| | _|0027,7000
IR [} IO T IR S [+ DIv__|J Y____|__éf2|_|_|__|__]0053,33
S [nd 110} TR G | ] MVE z S _]o0,002

|
_____ C _..‘-._-I-h_ S Mol e |___l_ e .._i_._ E@!E
Obr. 6.7
: g H I 1
Vysvétlivky k obr. 6.7 Fotoinky | 1. operand | Operace | 2. operand | Vys)edek Vysledkove |
| | indikatory

- Pocatecni hodnoty proménnych jsou tyto: | S o,

A = 001 ! !Hemvmne ! Povinny COMP Povinny Povinne

B = 10,0 |

£ 32 | ,,

G = 2,77 , frikaz COMP {compare - porovnat) po poravndni operandd jen nastavi vysledkové indika

I=0,6 1 se provede dalii prikaz v poradi. ' avi Vysledkove indikatory. ‘Pa

- Stoji za povSimnuti, Ze délka a pofet desetinnych mist kazdé vysledkové proménné jsou zadany jenon
jednou.

(4B

Podinky | 1. operand | Operace | 2. operand | Vysiedek | Vysledkové

|
indikatory |
Nesovimé | Pavi nn '
Povimne | Povinny CAB Povinny Povinny Povinné i
-d
Prikaz CAB (com ' Kk :
ik pare and branch - porovnat a vétvit) PO parovnani operandd nastavi vysledkove

%Y a provede skok na navestq zapsané v rubrice "Vysledek",
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brikys "VBti" (sloupce S4 az 55), "Mensi" (sloupce 56 az 57) a "Rovno"
CABxx il

o 5 (sloupce 58 az 59), Do |
\a3dé z téchto rubrik lze zapsat indikator 01 az 99.

Indikator zapsany v rubrice "Vétéi" se zapne, je-li |, operand vétéi nez 2. operand. I
. " 5 ; ndikator zapsany v rubrice "Mensi" se zapne, J_e—l; 1. operand mensi nez 2. operand. !
Podminky | 1. operand | Ocerace | 2. operand | Vysledek ?ﬁiigtg:e ;ndikélar zapsany v rubrice "Rovno" se zapne, je-1i 1. operand roven 2. operandu. &
y Stejn/ indikdtor miZe byt zapsdn nejvyse ve dvou rubrikdch. {0
Nepavinné | Pavinny CABxx Povinny Pavinny Nepovinné Po parovnéni operandd se vsechny vysledkové indikatory MeJprve vypnou a pak se zapne ten, ktery |
pavinne avinny

odpovidd vysledku por'm:néni. - WO |
V)'vsledknvé’ indikatory se pouzivaji k vyjadreni padminek,

Prikazy skupiny CABxx, kde xx je relaéni znak (FQ, NE, LE, LT, GE, GT), Pa porovnani - aperand prikazy, u nichz lze zadat podminku.

nastavi vysledkové indikatory (jsou-l1i néjaké zapsany) a podle vysledku poravnani md'pmvedou skok

na naveésti zadané v rubrice "Vysledek", nebo ne. Skok se provede pouze tehdy, je-li vysledek porov-

nani v souladu s relacnim znakem:

za nichz se maji provést jiné zvolené

4,8 Presunove prikazy

o e e A A S

{ - L.op., = 2.0p. i ] 5 - s i 3 . 3 I
52 r:g:;\?n:?igi}equall = i.ug. # '?_.DE. Prikazy této kategarie presouvaji 2, operand do promenne udane v rubrice "Vysledek", 2. operand (1l
mensi nebo rovno (less or equal) = liop, £ 2.0ps ¢ presunovou operaci nezméni, vysledkova promenna je prepsana celd nebo z ¢asti. Pocet presouvanych .
LT menéi neZ (less than) - l.0p. < 2.0p. nakd je urcen kratsim Udajem (2. operand nebo vysledkavad proménnad). Operacni znaky presunovych pri- |
GE vetsi nebo rovno (greater or equal) - 1.op. 2 2.0p. kazd jsou tyto:
T etsi nez (greater than) = l.0p. ¥ 2.0p. ! . e il
: Sl Ty g A WMVE - presun dat z prave casti 2. operandu do pravé casti vysledkové promenne (move - pre- -.J_. .
Jinak se provede ndsledujici prikaz v poradi. sunout ),

§
.'r. 5
MVEL - presun dat z levé cisti 2. operandu do levé casti vysledkové proménné (mave left - “)
presunout vievo),

WVEA - pfesun vektoru nebo jeho ¢isti (move array - presunout vektor). i
6.7.1 1. operand (sloupce 18 aZ 27) a 2. operand (sloupce 33 az 42)

i
V rubrikach "1. operand" a "2. operand” mohou byt u poravnavacich piikazd zapsdny tyto udaje: il |

68,1 HVE 2 MOV
- znakova nebo Ciselnd konstanta,

- jméno znakového nebo fiselného pole,
- oznaCeni prvku znakového nebo ¢iselného vekioru.

fPudlinky 1. operand | Operace | 2. operand l Vysledek | Vysiedkové ]

indikatary |
Operandy musi byt bud oba znakové nebo oba tiselng. l*‘!ﬂwi : i s
Tvar znakové a ciselné konstanty je popsin v odst. 3.2.5. - | e MOVE Povinny Pavinny

Prvek vektoru se oznacuje dvojici ddajd oddelenych ¢irkou bez mezer. Prvni Udaj je jmena vekto- .
ru, druhy je index ¢ili poradové ¢islo prvku vektoru. Index mize byt bud konstantni nebo promenny. "iwinne MOVEL Povinny Pavinny i
Konstantni index se zapisuje jako celé ¢islo (bez znawénkai, proménny index jako jméno pole. Toto
pole musi byt definovano v programu jake ¢i

selné bez desetinnych mist. Jména a Cisla musi byt volena

ve [
tak, aby se oznafeni prvku vektoru veslo dao 10 pozic rubriky. ,P”kazf_m EnFesunuutl a MOVEL (pfesunout vlevo) presunuji data 2. operandu do promenneé i
Zapisy do rubrik musi byt zarovndny vlevo (i tiselnd konstanta). ulae v rubrice Vysledek". Lisi se jen ve zpracovani dat nestejnych délek. 2. operand i vysledkova iy
Pfi porovndvani Ziselnych dat se bere ohled na polohu desetinné tecky (Carky) a na znaménko. rosenna mohou byt znakavé i Ciselné v libovolne kombinaci. : IIT
Jsou-1i Ciselné aperandy rdznych délek, doplni se pro poroynani potrebny pocet nul vievo €i vpravo. Je-li 2, operand stejného typu a stejné délky jako vysledkova proménna, nedochizi pri pFesunu
Jsou-11 znakové operandy rdznych delek,

doplni se kratéi z nich pro porovnani potfebnym pocten ¥ 2idné z0éné dat g cely 2
mezer. Operandy vSak zistanou po skoncené operaci v plvodnim tvaru,

St : Operand zaplni vysledkovau promennau. St wraths ey ||
ravé Iﬁmvﬁvgh Eés??a_ﬂgmnpa'clselngui:a 2. operand Znakovy nebo ciselny), doghag: ]?I:i presunu k,o— il
lcod Eiet gk, n; ge nutllv)'clj Znaxu =, operandu na hodnotu X'F! (hexadecimalni c1slice(F).UC_1s- 5

2 ietiuie ,,{5 3N zachovana, Posledni znak 2. operandu se povazuje za jednotky celého cisla
18 se 2v1ast. Jeho zgnovs (znaménkovd) ist se prekéduie podle tohoto pravidla:

6.7.2 Vysledek (sloupce 43 ai 52)

—
b = NS

M=li 26nav4 tast hod ] 5

I notu X'D' (zéporné znaménka), nezméni se; mi-1i jinou hodnotu, nahradi se
Do rubriky "Jméno" (sloupce 43 az 48) musime zapsat navesti, na které ma byt proveden skok po- Modnotoy ¥ (kladné znaménko) . 4 2 J '
dle prikazu CAB nebo CABxx. Totéd nivecti (jméno) musi byt uvedeno v 1. operandu jediného prikazu
TAG nebo ENDSR v ramci stejného podprogramu (BEGSR - ENDSR).

B2 operandu Pak bude mit zdnovou cast X'F'.
s s JUje presun jednotlivych znakd

Prekodovang 5 j

namenkc se stane zn k # y , - - ’ . - ol " v s g

: iy = INETEan 2 N SRl P M 5 1. operanden v =namenkem vysledkové proménné s jedinou vyjimkou: PFikaz MOVEL

Ostatni rubriky - "Délka” a "Desetinnd mista" - zlstavaji prazdna. Lt PFEsunutg:ésf]:m M€z vysledkava proménnd zachova pivodni znaménko vysledkové proménné. Posled- ”
¥ “w

ok L
T 3 vie)adlove énne
[ e kratsihg 5 obou (dajd {pgc.meﬂne

6.7.3 Vysledkové indikatory (sloupce 54 a? 59)

o na pravém okraji 2. operandu a vysledkavé pro- A
Prikaz MOVEL zahajue presun jednotlivych znakd na levém okraji |
a pokracuje smérem vpravo. Presun v obou pripadech konci vycerpa- )
Ooerand nebo vysledkova proménnd). 1

Tato rubrika slouzi k zachyceni vysledku porovnéni prostfednictvin indikatord. Déli se na tFi
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6.8.1.1 2. aperand (sloupce 33 az 42)

U]

V rubrice "Z. operand" mohou byt u pfikazd MOVE a MOVEL zapsany tyto ddaje:

= znakova nebo Ciselna konstanta,
- Jméno znakovéno nebo ¢iseiného pole,
- oznaceni prvku znakového nebo ¢iselného vektoru,

Tvar znakove a Ciselne konstanty je popsdn v odst. 3.2.5.

Prvek vextoru se oznacuje dvojica Gdajé oddélenycn carkou tez mezer. Prvni
toru, druhy je index cili poradové cislo prvku vektoru. Index mize oyt bud konstantni nebg promén-
ny. Konstantni index se zapisuje jako ceié cislo (bez znamenka}, proménny index jako meno pole, To-
to pole musi oyt definovano v programu Jako ciselne bez desetinnych mist. Jména a Cisla mus1 byt
volena tax, aby se oznaceni prviu vektoru veslo do 10 pozic rubriky.

Zapis mus) zacinat ve sloupci 33 (1 ciseina kanstanta).

Pr1 ofesunu Cisel se nebere ohled na desetinna
Zadna desetinna mista nebyla.

ddaj je jmeno vei-

msta; na cisio se pohlizi tak, jako by v nén

6.8.1.2 Vysledek (sloupce 43 az 52i

Prikazy MOVE a MOVEL vyzadu)1 zapis do rubr)
"Delka" a "Desetinna mista", v “eorice “Jmeng"
selna promenna:

<y "Vysledex", ktera se dély na rubriky "Jnena",
(sloupce 43 az 48) musi oyt uvedena znakova nebo ti-

- Imeno pole definovanéha <inde v programu,
- ]ména noveho pole,
- oznaceni orvku vektoru.

Oznaceni prvku vektoru je oopsino v odst. b6.6.2.

Rubriky "Délka" (sloupce 49 az 51) a "Desetinnd mista" (sloupec 52) musime vyplnit jen tehdy,
Jestlize jsme do rubriky "Jméng" Zapsall jmeno noveho pole, které neni definovino jinde. Jestlize
vyplnime tyto rubriky i v jinych pripadech, musi byt tdaje o deélce a desetinnych mistech shadne
s témi, které jsou zapsany v )iné definici tehoy pole, popr. v definici tabulky (t). vektoru), U
znakovych proménnych rubriku "Desetinng mista' nevypliujeme,

Délka ¢iselné proménné nesm; oresahovat 15 dislic.

0 az 9; nesmi viak orekrofit delky (e
236 znakl'. Delkovy udaj musi byt v ru

Pocet jejich desetinnych mist musi byt
elkovy pocet ¢Eisiic). Délka znakove proménne mdze byt | az
brice zarovnan vpravo.
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Obr. 4.8

Vysvetlivky k obr. &.8:

- Wsledky plati za predpokladu, ze hodnoty poii B, C Jsou tyto:
B="'ABCD" (znakovy Udaj),
C=123¢ (Ciseiny ddaj).

6,82 MOVEA
i’ I ’ . 5
Podminky | 1. operand | Operace l 2, operand | Vysledeh Vysledkove I
’ | indikatory |
i |
) ¥ !
Nepovinny | MOVEA - | Pavinny | Povinny |
L l i 1 ]

Prikaz MOVEA presunuje data z 2. operandu do promenné udané v rubrice "Vysledek". Na rozdil od

Pikazd MOVE a MOVEL musi alespoh jeden z (daji predstavovat vektor nebo jeho prvek. Oba udaje mus
Wtznﬁuvéa nesnéj1 odkazovat na tentyz vektor.

Prikaz MOVEA presouva nekolik sousedicich prvkd vektoru do pole, nebo obsan pale (popr. kans-
tantu) do nékolika sousedicich prvkd vektoru, anebo nékalik sousedicich prvkd vektoru do nekolika
Hnﬂmfcith prvkd vekioru,

Presun«zaéiné vzdy prvnim znakem zleva (2. operandu i vysledxavé proménne) a pokracuje smérem
"ravo. Konci tehdy, je-1i vyferpin kratdi z oboy Udajd (2. operand nebo vysledkové proménna). Mize
s Edygiab 28 presun skonfi uprostied pole (kanstanty) nebo prvku vektoru. Je-1i 2. operand
telsi neZ vysledkova proménna, nepresunou se jeho nadbytecné znaky; je-li kratdi nez vysledkova

rosenns, zdstane zhytek vysledkavé proménné nezménén.

Y rubrice 12, operand” mohou byt u prikazu MOVEA zapsany tyto (daje:

3 ;ﬂt?kova' knnstanta,
"~ 1%€N0 2nakovahg pole,
_ %0 znakoyghg vektoru,
%2naceni pryky Znakaveho vektoru,

T“r‘ﬂﬁknvé konstanty je popsan v odst. 3.2.5.
f@cenlpf?kg vektoru je popsano v odst, 6.6, 1.

NS musi zatinat ve sloupci 33.
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6.8.2.2 Vysledek (sloupce 43 az 52)

Prikaz MOVEA vyZaduje zapis do rubriky "Vysledek", ktera se déli na rubriky -Jména” a "Délka",
(Rubrika "Desetinna mista" musi zlstat prazdnd.) V rubrice "Jméno" (sloupce 43 az 48) musi byt uye-
dena znakova promenna:

~ jméno pole definovaného jinde v programu,
- jméno nového pole,

- jména vektoru,

- oznaceni prvku vektoru.

Oznaceni prvku vektoru je popsino v odst. 6.6.2.

Zapis musi zacinat ve sloupci 43. Ll : )

Rubriku "Délka" (sloupce 49 az 51) musime vyplnit jen tehdy, jestlize jsme do rubriky “Imeno"
zapsali jméno nového pale, které neni definovdno jinde. .Iee.t!iie tuto rub(il_tu_vyglnéme iv jingch
pripadech, musi byt udaj o délce shodny s tim, ktery je zapsdn v jine definici tehoz pole, papr.
v definici tabulky (tj. vektoru). Délka nesmi pFekrofit 256 znakd; Udaj musi byt v rubrice zarov-

nan vpravo.
T 1 ] T L i ] A, 1
Indikator | | | | | Dal$i funkce |
(CHECK,ERROR) | Typ { Uziti }
P imena {  emmsmees==ny |Pozice |
Poznamka | Jnénc | | Desetinna | ADD DSPATR LOCK  SEQ  SUBST
| mista | ARRATR EDTCDE FMT SETOF TADD
Formu- souboru/ | ] y==={ AUADUF ERROR KANGE SETON TSUB
1ar | FI |zdznamu/| |Typ dat{ | |1} | | AUXST EXSR RANGET SHIFT XCHK
01 RI | pale/ | fememmy | JOJO} | | COMP  INSERT RESET SUB konstanta
az K| ftabulky | [1B|Ra-151.|
Pora-|Aj#] |99 T Delka 9jufdek| CHECK(AD AS BC BV BY DD DR FE Gxx +
di ‘ I LC ME MF Mxx RB RL RZ)
S i i [ 8 oy Lo o o _4_'___| 5 | msine wiey 8
1234561718190/ 12345617 18190123456 | 789 |01234 5| 6|7 {8301 | 234 {5676901 23456 76901234567890 1234567890
_____ ALBCIE JISS RAFT IDATAVER {oradaseanl | sl - |___|NUMENT(10)
e LS T|_|VEK e enallieiing: il fale o vey I
_____ SR leaislisens iplt )i Dl ovnilivoalStalsn) Biine i iooee n loue ve o NOM Dradll)
T L ]
l Vysledek |
Formu- Padm1nky l Vysled.
1aF Des.mista 1ndik.
T 1. Ope- . 0 ? | Foznamky
| a a | operand |race | operand lDé1|| + 1= 10 |
Pora=|C| |ewefemefene Jnéno |ka |9|H}p==4
di N ’N iN | NEERIEE
= = S W [ S ST e _______a__]____l_sl B I . 7 8
1234516781901 |234| 5678901234567 | 89012 2436789012|345678 901 | 2] 3|45]67|89]012345678901234567890
_____ o R Bl DT TR l i I P
== 1|0l B I R MOVEA !EE:i__hIEQLE__i_AQi_ e i gsedets -
_____ g - —I_-... !__‘_ e emeirmeme et e | e s cremen e e _._____}__..i_ T ey p—
Obr. 6.9

Vysvetlivky k obr. 4.9:

- Stav pred operaci MOVEA: VEK: ABCDEFGHIJ POLE: 1234547890
stav po operaci MOVEA: VEK 3 ~tl POLE: EFGHIJ7890
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5.9 Bitové pr ikazy

Piikazy této skupiny dovoluji zapinat, vypinat a testovat jednotlivé bity ve slabice nebo
aiich koabinace. Bity se zaddvaji maskou, coz je seznam cislic (0 a% 7), kters udavaji bitové
;oiiﬂ (zleva). Patri sem tyto operacni znaky:

BTN - zapnuti bitd (bits on),
JITOF - vypnuti bitd (bits off),
TESTB - testovani bitd (test bits).

Li L] ki |
r_Pudninky I, operand | Operace | 2. operand | Vysledek | Vysiedkové
’ indikatory
: $
|Nepavinné BITIN | Povinny | Pavinny
'Hepuvinné BITOF Pavinny Favinny
|
fNeuuvinné TESTR Fovinny Fovinny Fovirne

Prikaz BITON (BITOF) zapind (vypina: ve slabice zadané v rubrice "Vyslade<" bity urtené mashov
v 2, operandu,

Prikaz TESTH (test bits - testovat bity: testuje ve slabice zadané v rubrice "Vysledek" bity
wtené naskou v 2. operandu a vysledek testu promitne do vysiedkovych indikatord.

fiska miZe byt zaddna aud jaco znakova xonstanta, t]. jako sekvence cislic uzaviend v apostro-
fech kde kazdd €islice znamend poradové tisio ditu Citané od 0 ao 7 (papf. ‘057" znamend bity
05, 71, nebo jaxo :ednoznakova proménnd, v niz jsou Zadané bity nastaveny na nodnotu 1 (zapnuty)
d thyvajici bity na hodnotu O (vypnuty:, napf. poie MASKA s osmi bity: 10000101, tj. bity 0, g, 7.

6.8.1 2. operand (sloupce 33 az 42;

Vrubrice "2, operand” musi byt zaddna bitova maska v jedne z téchto foren:

" 2oy konstanta,
" %% Znakavéha pole,
" OEMCENL Jrviw znakového vektory.

‘ Inakova kanstanta musy

E e mit tvar sekvence ¢islic uzaviené v apostrofech. Cislice jsou z rozsahu
13 udavaji relatiyng

e pollam'a_ zacanycn bitd ve ?labi__ce zleva. : e i el

iiﬂinft’h.h“g L i P’_’V?k.z‘-‘a"m’em vextoru mus1 mit delku 1 a Musl obsahovat binarnl jednicky na
e, oeh pozicica; na ostatnich bitovych pozicicn jsou bindrni nuly.

naceni PEVKU vexioru je popsino v odst. 6.6.1.

linis musi 2a¢{nat ve sloupci I3,

2 fslte (sloupce 43 53 5,

Prik . 3
néng® :f%’élfilﬁ‘i, BITQF, TESTR vyzaduji zdpis do rubriky ‘“Vysledex", kterd se déli na rubriky
Wai 45 ;% (Rubrika "Desetjnng mista" musi zlstat prdzana.) V rubrice "Jnéno" {sloupce
WS1 0yt Znakova promnng:
" %0 202k ovéng - e
"0 it g Va0

' ind
Znakovéhg pale, .1Nde v programu,
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- oznacenl orviu znaxoveho vektoru.

Oznaceni prvku vehtoru je popsdno v odst. 6.56.2.

Zapis musi zacinat ve sloupci 43. _

Ruoriku "Delka" (sloupce 49 az 51) musiwe vyplnit jen tehdy, jestiize ;sme dg rubriky *Jpéng"
zapsali jmeno noveho oole, «teré neni definovano jinde. Délkovy uda) musi oyt 1. Jestiize tuto rup-
riky vyslnime 1 v jinych pripadech, musi byt délkovy uda: taié 1. Musi oyt vzdy zarovnan vpravo,

5.9.2 Vyslediove indikdiory islougce 54 az

Tato rubrika plati pro prixaz TESTB. Vysledek testu mdze oyt zachycen az tresi indikatory zyo-
::’:"'_;il Z cisel 01 az 99,

Indixator zazsany v rubrice 54-35 se zapne, jestlize viechny testované bity jsou vypnuty. Jinak
se vypne.

Indikator zapsany v rubrice 56-57 se zapne, jestlize nékteré testovand bity jsou zapnuty a nék-
tere vypnuty. Jinak se vypne.

Indikator zapsany v rudrice 58-59 se zapne, jestlize vsechny testované pity jsou zapnuty,

Stejny incikator nesmi byt zapsin ve véech trech rubrikich zaroven.

1
| Wysledek I
Formu- Fadminky preemmenemeaad | Vysled. |
lar Des.mista indik. l
4 Fe==y 1. Ope- 2 10 poaye| Foznamky
a3 aperand {race | aperand Del}l| |+ I- o |
Pora-|C $ooud Jména jka |9 H---f—-'-—i
| di NIN ]N s 1= ]
TR 0 e e o [ (e Sl s ) e e g 1 7 8
12345678 291{;‘3&%@2 8901234367 189012 3456789012 | 345678 | 301, 2|3 45167|891012345678901234567890
ey o [ S i ] ) 5 il : - s iod 1 e
ﬁﬁﬁﬁﬁ o1 LA i 10 B D _{BITON]'057' fMASKA | 1. | | | i_§
_____ G| | | _|TESTB|MASKA_ KODCH_|__11_|_yié)i7|18|
_____ % ol DA B ST 17 = ey i e {5 i o] teoe i
SR [ i ] (o s S (oo e e e e et 1 g e e

Obr. 6.10

Vysvetlivky k obr. &4.10:

- Prikaz BITON zapne v oromanné MASKA oity O, 5, 7. Za predpokladu, ze proménna MASKA byla pred-
tim prazdna, tj. obsahovala samé hindrni nuly, jsou to jediné zapnuté bity v této proménne.

= Prikaz TESTB testuje bity v proménné KODCH podle masiy obsazené v proménné MASKA. Jsou-1i v masce
zapnuty jen bity 0, 5, 7, testu)i se jen aity 0, 5, 7 promenné KODCH. Indikator ib se zapne, )sou-
=}i vsechny t71 bity nulové. Indikitor {7 ce Zapne, je-i1 alespon jeden z techto bitd zapnut
a algspun 1eden vypout. Inaikator 16 se zapne, Jsou-1i vsechny testovane bity zapnuty.

- 1a ﬂreqpoklguu, ze praménn@ KGDCr obsahuje bity 11110000, a ze proménna MASKA absahovala na zatat-
ku same binarni nuly, je vysiedkem obou prikazl zapnuty indikator 17 (smiSené hodnoty bitd).

Do teto xategorie patfi jen prikaz LOKUP (look up - vyhledat). Tento prikaz vyhlediva ve vek-
toru {tabu}cg) urcity pozadovany arvek (poloziu). Nalezne-11 jej, zapne zadany vysledkovy indikator.
K vyhledavani pouziva vyhledavaci arqument Zadany v rubrice "{. operand”.

Ve vektoru 1ze hledat nékolika zplisooy, «tere jsou poaminény usporadanim prvkd vektoru. Jsou-li
prvky vektory usporadany vzestupné podle znakoye tridici sekvence, ize vyhledat prvek, ktery je ro-
ven vyhledavacimu argumentu, nejolize vyssi nez vynlegavaci argument nebo nejblize nizsi nez vyhle-
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qaci arqueent. Tyto typy hledani lze kmbirfvat:“\fyh]ecjat prvek, ktery je roven nebo nejblize
daf?? popf. prvek, ktery je raven neoo nejolize nizsi. Nejsou-li prvky vektoru usporadany, lze vy-
H:;é:ratjen prvek, ktery je roven vyhledavacimu argumentu.

1
podeinky | 1. operand | Operace | 2. operand | Vysledek | Vysledkavé
indikatory
Nepovinné | Povinny LOKUP Povinny Eravinns

¢,10.1 1, operand (sloupce 18 az 27)

Do rubriky *1. operand* musime zapsat vyhledivaci argument v jednom z téchto tvard:

= konstanta,
- jwéno pole,
- znaceni prvku vektaru.

Tvar konstanty je popsan v odst. 3.2.5 a oznafeni prvku vektoru v odst. 6.6.1. Vyhledavaci ar-

quent musi souhlasit s vyhledavanymi prvky co do typu (znakoveho, Ciselného) i co do délky.
lipis (i ciselna konstanta) musi zacinat ve sloupci 18.

610.2 2, operand (sloupce 33 az 42)

lo rubriky "2. operand” musime zapsat jméno vektoru, v néwZ se mé hledat. Toto jméno 1ze dopl-
it cirkou a indexem na oznaceni prvku vektoru (viz odst. 6.6.2).

le-li zapsdno jen jméno vektoru bez indexu, vektor je prohleddvan cely (od zacatku) a vysled-
\es aperace jsou jen nastavené vysledkove indikatory.

Ye-li zapséno jméno vektoru s konstantnim indexem, je vektor prohleddvin az od prvku timto in-
dexen urceného. Vysledkem operace Jsou jen nastavené vysledkové indikatory.
_ Je—lé zepsénu jména vektoru s proménnym  indexem, je vektor prohledavin od prvku, jehoZ index
ey pronénnem indexu v okamziku zahajeni operace. Po skonceni operace se do proménného indexu ulozi
?Dridwe Cislo nalezeného prvku. Nenajde-1i se hledany prvek, dosadi se do proménného indexu Cislo

Lipis musi zatinat ve sloupci 33.

LI0.3 Wsledkové indikstory (sloupce 56 a3 59)

Vsledkove indikitory slou?i dvéma iceldm: zaddvaji zplsob vyhleddvdni a zachycuji vysledek
m"’;’-}-{! zapsat indikatory 01 a3 99,
.l ;dlkatur 2apsany v rubrice 54-55 zaddva hledani prvku nejblize vyssiho neZ vyhledavaci argu-
siup,:E e se, je-1i takovy pryek nalezen, jinak se vypne. Prvky vektoru musi byt setrideny vze-

nm.[;_:l:tor Zapsany v rubrice 56-57 zadiva hledani prvku nejblize nizSiho nez vyhledavaci argu-
slupné_p %€, Je-li takovy prvek nalezen, jinak se vypne. Prvky vektoru musi byt setrideny vze-
% je-li takgvy psan_ﬁ v rubrice 58-59 zadiva hledani prvku rovneho vyhledavacimu argumentu. Zapne
Indikgt oy prve nalezen, jinak se vypne. Prvky vektoru nemusi byt setfidény.

ory lze kg@lmvat Ve dvojici: v rubrikdch 54-55 a 58-59 zaddme hledani vyssiho nebo
= ’{v‘r“b”_kQC@'Sb-S? a 56-59 zaddme hledani niZéino neoo rovného prvku. V téchto pripa-
2 indikg DESa ! stejné Eislo indikitory, Najde-1i se prvek rovny vyhledavacimu argumentu, zapne
tile hlaging § iorice 58:?? d Operace skanCi. Jestlize se takovy prvek nenajde, pokracuje operace

R nejblize vVyssiho, popr. nizéiho prvku.
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Prikazy teto skupiny umoziuji orenaset data mezl programem a pridavnyml zarizenimi. Maji tyte

operacny znaky:

READ cteni dalsiho zaznamu vpred (read - cist), .
READP  cteni predcnozino zaznamu (read previous - cist predchozi ),
CHAIN  cteni urceneho zaznamu primo (chain - retezit),

WRITE zapis noveho zaznamu (write - zapsatl,

UPDAT pfepis prectensho zaznamu na misté (update - aktualizovat),
DELET zrusenl zaznamu (deiete - zrusiti,

SETLL nastaveni pozice v souboru pro sekvencni cteni (set lower {1m1t E nastavit dolni mez),
EXFMT provedeni cbrazovkoveno formatu (execute format - provest iformati,

OPEN otevreni souboru {apen - otevrit),

CLOSE uzavrenl souboru (ciose - zavrit), o

FEOD vouceni konce dat (force end of data - vnutit konec dat).

Pro zpracovani soubord pouzivajicich adresm index (viz kap. 12) lze pouzit jen prikazy OPEN,
READ, UPDAT a CLOSE. Pfikaz FEOD mdize byt pouzit jen na homunikacnich souboregh (DEVICE(COMM) v pri-
kazu pro popis souboru). ; - _ . : o

NeZ se vyda prvni pfikaz pro komunikatni soubor, méla by se zobrazit zprava, ktera vyzyva ope-
ratora, aby navazal spojeni. - y = oy

Poznamka:  Vysledkovy 1ndikator ve sloupcich 36-37 se pouziva ve spajeni s klicovym slovem
STATUS, které definuje proménnou, do mz se uxiadaji nextere chybove kody (viz odsi. 4.1.5).

b6.11.1 READ
premmmsee g —— ' 1= r--- e
| Podminky | t. agerand | Coerace | 2. operand | Vysledek | Vysledkave |
| | | indikatary |
4 i
frmemenme- . _ ]
{Nepovinne | READ Favinny i Povinne |
i i i i

FFikaz READ (read - cist) poskytuje sekvencnl (postupny) pristup k zaznamim souboru, tj. cte
dalsi zaznam souboru. Souoor wdze byt disketavy nebo xomunikacni. "Daiéi zaznam' znamena u neinde-
xavanych disketovych souborl zaznam s vyssim poradovym cislem. U soubord s klifovym indexem je (o
zaznam odpovidajici nestere daisi polozce indexu ipodie 2, operanou’, t). vzestupnemu poradl podie
klice. Podooné u souboru zpracovavanéha, adresmim indexem se precte zaznam odpovidajici nektere dai-
s1 polozce indexu (nodie 2. operandu), t]. naslecujici zaznam ve smyslu tfidiciho kriteria zadané-
ho tridicimu programu.

6.11.1.1 Z. operand (sloupce 33 az 42)

V rubrice "2. operand" musi byt zapsang

- jméno souboru papsaného na formuidfi A nebo
- )ména zaznamu papsaného v ramci tohoto souboru.

Je-11 zadano jméno sauboru, cte prikaz READ nejblizsi dalsi zaznam ze souboru bez chledu na
jeho typ. Typ precteného zdznamu mdze byt zjistén pamaci  kliCovych slov RECID, SETOF, SETON zada-
nych v prikazech pro popis zdznamu na formulari A. Tato klicova slova umoziu)i zapnout pro kazdy typ
zaznamu jiny indikator.

Je-1i zadano iméno zaznamu, prohlédne prikaz READ nejolizsi dalsi zaznam souboru a zjisti, zda

se jeho typ shoduje s typem predepsanym klicovym slovem RECID v odpovidajicim prikazu pro popis 1?%'
namu. JestliZe se neshoduje, prohlédne se dalSi zaznam a postup se opakuje. Operace skonci, jestlize
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se precte zdznam pFedepsanéhultypu nebo jestlize je z]istén konec dat. Neni-1j v T

zaznanu klicové slova RECID zadano, je postup stejny jako v pripadé se Jménem soubory v 7, operandu

tj. prette se nejblizsi dalsi zaznam. :
Zapis musi zacinat ve sloupci I3,

Vysledkové indikatory dovoluji zjistit konec dat (konec souboru) a chybu zarizeni,
zapisy jsou Ccisla indikdtord 01 az 99.

JRUKAtonm 2apsany, v rubrice 2r5? (HEDDvi?nf) S€ zapne, jestliZe na vstupnim zafizen; doslo
k chybé. Neni-li indikator zadan a dojde k chybé, zobrazi se systémovd zpriva

Indikator zapsany v rubrice 58-39 (povinny) se zapne, se-1,

Fovolene

z;isten  konec dat vsiupniho sou-
boru. :
Rubrika 54-55 musi zdstat prazdna.

6,112 READP
* y H
Podminky | 1. operand | Operace | Z. operand Vysledek | Vysleakaye
indikatory
]
H?mwinné , KEADF I Povinny Povinné

?Fﬁaz READP (read previous - cist predchozi) umoziuje cist zaznamy disketového so
m,}g:cte_predshngg zaznam souboru. "Predchozi zdznam" Znamena u neindexavanych soubard zaznam
S Nizsim poradovym Cislem. U soubord s klicovym i1ndexem je to zaznam odpovidajici nexteré predcnozi
polozce indexu (podle zapisu v 2. Operandui, tj. sestupnému poradi podie kiice. ¥

uboru pozpat-

6.11.2,1 2, operand (sloupce 33 az 42)

Vrubrice "2. operand” musi byt zapsano

2 ]:I?ﬂo désketuvého souboru popsanéno na formulari A nebo
* IeN0 Zaznamu popsaného v ramci tohoto souboru.

na 'eﬁf:’ zagano Inéno Soubaru, cte prikaz READP nejblizsi predchozi ziznam ze soubory bez ohledu
dm#dav ;?ikagzcgrectenehg Zaznamu mize byt zjistén pomoci klicavycn slov RECID, SETOF, SETON za-
; == Pro popis zaznamu na formuidri A. Tat \Cova TN i
typz}ﬂﬂpujiny indikatar. 1 ato klicova slova umozhuji zapnout pro kazdy
ti,zd:j; ¥:::"? JREN0 zaznamu, PFDT]édne prikaz READP nejblizsi predchozi zaznam soubory a Zjis-
Mpis ziznujm JYPtshgduJe s typem_predensan)'{m klicovym slovem RECID v odpovida)icim prikazu pro
jestlize g ;evtes !129 se ?esnodujg, prohiedne dalsi zaznam a postup se opakuje. Operace skonci,
tj-bﬂ‘lizpiéi'e fﬁznam Drsdepﬁan?hﬂ(IYFu'nEbn jestlize byl jiz prohlédnut prvni zdznam souboruy,
zmﬁng j:npoé?nec d?t' ve zpetnem sméru. Neni-li v prikazu pro popis zaznamu klicové slovo
e u J ial il s s A = AGEE '
hhzsapreﬂch;zf zéznam? Stejny jako v pripadé se jménem souboru v 2. operandu, tj. precte se nej
S musi zafinat ve sloupci 33.

Wsledkové ing;ys g
Y€ indikdtory dovoluji zjistit "konec dat® ve zpétném sméru (tj. vlastné zacatek sou-
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boru) a chybu zarizeni. Povolene zapisy jsou Cisla indikatord 01 az 99. g

Indikator zapsany v rubrice 56-57 (nepovinny} se zapne, jgstllze na diskete doslo k chybg, Ne-
ni-11 indikator zadan a dojde k chybé, zoorazi se systemova zprava. 8

Indixator zapsany v rubrice 58-59 (povinny) se zapne, pokousi-11 se prikaz READP Cist predchozi
z4znam po zoracovani arvniho zdznamu souboru (prea zacatkem dat).

Rubrika S4-55 musi zdstat prazdna.

4.1.3 CHAIN

PFikaz CHAIN (chain - fetézit) umozhuje pFimy pristup k zaznamim disketového souboru.

Podminky | 1. operana | Operace | Z. operand | Vysledek v9sleqkuvé
indikatory
Nepovinne | Povinny CHAIN Povinny Povinne

6.11.3.1 1. operand (sloupce 18 az 27)

Do rubriky "1. operand” zapiseme vynledavaci argument, ktery identifikuje hledany zaznam. Vy-
hleddvacim argumentem miZe byt bud pofadové Cislo zéznamu nebo kli€ zaznamu, ‘podie typu arganizace
souboru. JestliZe soubor oosahuje zéznamy bez klicoveno pole, musi byt hledany zaznam identifikovar
poradovym Cislem. JestliZe soubor obsahuje zaznamy s klicovym polem (K v rubrice "Typ jména" na
formulari A), musi oyt hiedany zaznam identifikovan klicem.

Poradové Cislo miZeme zapsat jako

- Ciselnou ‘ostantu bez cesetinnych mist (s nepovinnym znaménkem + pred prvni cCislici) nebo
- Jméno Ciselnéno pole oez desetinnych mist nebo
- oznaceni prvku ciselného vektoru bez desetinnych mist.

K1i¢ mizeme zapsat jako

- konstantu nebo
- jméno pole neba
- oznaceni prvku vektoru.

Zadany k1i€ (vyhledavaci argument) musi mit stejny typ, délku a pocet desetinnych mist jako
klicové pole zaznamu.

Tvar konstanty je popsan v odst. J.2.5 a oznafeni prvku vektoru v odst. 6.4.1.

Iapis musi zacinat ve sloupci i8.

6.11.3.2 2. operand (sloupce 33 az 42)

V rubrice "2. operand" musi byt zapsano

= ]ména disketového souboru popsaného ve formuldri A nebao
~ jmeno zaznamu popsanéha v ramci tohoto sauboru.

Je-1i zadano jméno souboru, vyhledd prikaz CHAIN zaznam podle vyhleddvaciho argumentu 2 pre-

cte jej bez ohledu na typ. Typ precteného zaznamu mie byt zjisten pomoci «licovych slov R%?Pr
SETOF, SETON zadanych v pfikazech pro popis ziznamu na formulééi A. Tato kliové slova unu#“ﬁ
zapnout pro kazdy typ zdznamu jiny indikator. Nenalezne-1i se niedany zaznam, zapne se vysledkoVf
indikator zapsany ve sloupcich 54-55 (zaznam nenalezen).
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Je-1i zaddno (méno zaznamu, vyhleda prikaz CHAIN zaznam podle vyhiedavaciho
jeho typ. Jestlize se shoduje s typem predepsanym klicovym slovem REC
popis zaznamu, zéznam se precte podle odpovidajicine formétu. Jest
ledkovy indikator zapsany ve sloupcich 54-55 (zdznam nenalezen).
tehdy, nenalezne-li se zdznam zadany vyhleddvacim argumenten,

Zapie musi zacinat ve sloupci 33.

i argumentu a zkouma
iD v odpovidajicim prikazu pro
laze Se nesnoduje, zapne se vys-
tento indikator se zapne rovné:

6.11.3.3 Vysledkové indikatory {sloupce S4 a7 59)

Vysledkavé indikatory dovoluji zjistit, zda se hledany zdznam nalez] ¢i nenalez] a zda dosla &i
nedo$lo k chybé zafizeni. Povolené zapisy jsou Cisla indikdtord 01 a3 39,

Indikatar zapsany v rubrice 54-35 (povinny) se zapne, jestlize se nledany zaznam nenalezl

Indikator zapsany v rubrice 56-57 (nepovinny; se zapne, jestlize na disketé dosig k chyné Ne-
ni-li indikdtor zaddn a dojde k chybé, zobrazi se systémova zprava. :

Rubrika 58-59 musi zdstat prazdna.

6.11.4 WRITE

Podminky | 1. operand | Cperace | 2. operand Vysledek | Vysiedkove
indikataory

Nepavinne WRITE Povinny Nepovinne

Er}kaz URITE {zgpsgtf pr??ééi_nuvy zaznam na vystupnl zarizeni. Tim mizZe byt obrazavka, diske-
ta, tiskarna a komunikacni zarizeni.
'Jedlnelkllcove slovo, kieré je povoleno v ruorice "Daléi funkce’ u ziznamu zapisovaného prika-
zen WRITE, je EDTCDE.
;aznamy Zapisovane na obrazovku nemohou pozadovat vstup z klavesnice a mohou obsahovat jen vy-
stupnt pole.
kln_U@lstenl ?uvehn zaznamu v disketovém souboru zavisi na tom, zda zaznamy obsahuji ¢i neobsahuji
1cu;e po%g (k‘v rubrice “Typ_lmeng“i a na pouziti klicoveho slava INDEX v popisu souboru. §
By 'EEEIIZE Zaznamy neobsanujl klicové pole, zapiSe se zaznam za konec dosavadnich dat jakozto po-
:1'?1 2aznam souboru. JestliZe zaznamy obsanuji klicové pole, ale neni zaddno klitavé slovo INDEX,
EEDZ] se nnvyvzazn?m do souporu na misto, kam patfi podle hodnoty klicového pole. Vytésnéne zaznamy
: Egsunuu sferem xe koncl souboru. Je-1i zadano kiitové slovo INDEX se jménem klicového indexoveého
xgﬁ‘hru, Zapise se favy zaznam za konec dosavadnich dat jakezto posiedni zaznam souboru a do inde-
oveho ?uubUfu se vlozi navd indexovd polozka na misto, xam patri podle hodnoty klicového pole za-
Pisovaneho zaznamu.
snubciE‘ll prikaz WRITE jedinym prFikazem pouZitym pro disketovy soubor, pak se pri otevreni obsah
U vymaze a delka zdznamu se upravi podle definice soubaru.

P"' : ity w v + . z ¥ s .
o rikaz QRITF pro komunikacni soubor prendsi zaznam v délce zadané v prrikazu pro popis souboru
0 pro popis zaznamu.,

6.11.4.1 2. operand (sloupce 33 az 42)

Ur’ T [I‘:] & . * . ” + ¥ 2 . ¢ ;W
ubrice "2, operand” musi byt zapsano jméno zaznamu z prikazu pro popis zaznamu na formulari

A. Tento pFik G b ¢
8z mus1 byt soucasti popisu souboru, na né)z md byt zdzn in. Zapi e
ve sloupci 33, Rop ' ] yt zaznam zapsan. Zapis musi zacCinat
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6.11.4.2 Vysledxové indikatory (sloupce 54 az 59)

Vysledkové indikatory dovoluji zjistit, zda se zapisovany zéznarn yeéelvtj:i neveée! do disketo-
vého souboru a zda doélo ¢i nedoslo k chybé zarizeni. Fovolene zapisy jsou cisla indikitord 0f a7

99. 4 . ; "
Indikator zapsany v rubrice 58-59 (nepovinny) se zapne, jestlize se zaznam nevesel do disketg-

veho souboru (plny soubor). ) _ = - ) ol
Indikator zapsany v rubrice 56-57 (nepovinny) se zapne, jestlize na vystupnim zarizeni doglo

k chybé. Neni-1i indikator zaddn a dojde k chybé, zobrazi se systémova zprava.
Rubrika 54-55 musi zdstat prazdna.

6.11.5 UPDAT
I A ’ 4
Podminky | 1. operand | Operace | Z. operand | Vysledek | Vysledkave
indikatory
Nepovinne UPDAT Pavinny Nepovinne

PFikaz UPDAT (update - aktualizovat) pfepisuje disketovy zaznam na tomtéz misté, odkud byl
precten orikazem READ, READP nebo CHAIN. Data z precteného zaznamu mohou byt v programu zménéna
a pak zapsana spolu s ostatnimi daty zaznamu zpet na disketu. Tim je plvodni zaznam na disketé pre-
psan (aktualizovan)., V souboru s kiicem nesmi byt prepsano klicové pole.

6.11.5.1 2. operand (sloupce 33 az 42)

V rubrice "2. operand" musi byt zapsano jméno zaznamu z prikazu pro popis zaznamu na formuldri
A. Tento prikaz musi byt soucasti popisu souboru, na némz ma byt zaznam prepsan. Zapis musi zacinat
ve sloupci 33.

6.11.5.2 Vysledkové indikatory (sloupce 54 az 59)

Vysledkovym 1ndikitorem zapsanym v rubrice 56-57 (nepovinnym) l1ze zjistit, zda dolo k chybe
diskety, Neni-li indikdtor zadén a dojde k chybé, zobrazi se systémova zpréva. FPovolené zapisy jsou
cisla indikatord 01 az 99.

Ostatni rubriky (54-55 a 58-39) musi zdstat prazdné.

6.11.6 DELET

d .l ;
Podminky | 1. operand | Gperace | 2. operand | Vysledek Vysledkave

indikatory

. & - F ]
Nepaovinne | Nepovinny | DELET IF‘ovinny I Nepavinne '

~_ Prikaz DELET (delete - zrusit) rusi zéznam v disketovém souboru. Tento zaznam nemdze byt pak
J1z precten. V souborech bez kliCového pole je mozné zrusit pouze naposled precteny zaznam. Y SOu-
borech s klicovym polem miZe byt ruseny zdznam zaddn kiicem.
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5.11.6.1 1. operand {sloupce 18 az 27)

Zipis do rubriky "1. operand” plati jen pro soubory s klicovym polem (K v rubrice T e
prikazu pro popis pole na formuldri A). Predstavuje vyhleadvaci argument, tj. obsah Kli&nzghé pg?e
rueného zdznamu. Prazdny zapis znamend, ze se mé zrusit posledné pFecteny zaznam.

Povolené zépisy jsou tyto:

- konstanta,
- jnéno pole,
- gznaceni prvku vektoru.

Tvar konstanty je popsan v odst. é.4.1.

Lipis musi zacinat ve sloupci 18 a musi mit stejny typ, déliu a pofet desetimnjch mist jako
klicove pole v zaznamu.

b.1:6.2 2, operand_(sloupce 33 az 42)

V rubrice "2. uper‘al:ld " musi byt zapsdno jméno souboru, v némz md byt ziznam zruen. Jméno
souboru mus1 oyt definovano na formuldri A. Zapis musi zacinat ve sloupci 33.

4.11.6.3 Wysledkové indikatory (sloupce 54 a 59)

_Wsledkuvg irvrdika'tury dovoluji zjistit, zda se ruseny ziznam nasel &i nenadel a zda doslo ¢i
nedoslo k chybé zarizetu'. Povolené zapisy jsou ¢isla indikatord 01 a3 99,
Indlkatnr_ Zapsany v rubrice 54-55 se zapne, jestlize se ruseny zéznam urceny 1. operandem ne-
nalezl, Tento lndlkatm: je pavinny, je-li zadin i. operand; jinak je jeno zapis zakazan.
~ Indikator zapsany v rubrice 56-57 (neoovi nny) se zapne, jestlize doslo k chybe zaFizeni. Neni-
-li zaddn a dojde k chybé, zobrazi se systémova zprava.

b7 SETLL
; ] ]
Podminky | 1. ooerand | Operace | 2. operand | Vysiedek | Vysledkové
! indikatary
il 3 ' ; : : H
ﬁﬂnﬂvlnne Povinny SETLL Pavinny ! Nepovinne

Wﬂlezgaésasﬂiéii:ﬂlmfrr%lm)t‘_ nastav m:-lpi mez) dugaéujf nastavit disketuvy‘squhnf na zacatek

t0vé Eislo zdznam, nebo'iKke Flrpg_u {byt Zpracovany __sekvenf?e. La-:atelj. use<u se zadava bud jako pora-

I8 oFaltar s pFikazé; ;Eznlc;z?zqar{we. _Temo zaznam mgze a nemus! _?xistavat. Jestlize existuje,

D d3li 2isran i et ~hasiedu)icim za prixazem SETLL. JestliZe neexisiuje, precte prikaz
x1stuje).

V rubrice ny,
5§avujjci zacatek (|

Ud poradové ¢
3je zdznany 4oy
Saubor gheg

Operand" musi byt zapsan vyhledavaci argument, ktery identifikuje zaznam pred-
SeXU sekvencne zpracovavanych ziznamd (dolni mez). Vynledavacim argumentem mize
51?_Za§narau neno klic zaznamu, pocle typu organizace soubaru. Jestiize soubor ob-
klicového pole, musi oyt vyhiedavacim argumentem poradové ¢islo zaznamu. Jjestlize

nuje zaznamy s klicayy ; : =l ) :
vaci CLICOvVVM QOIEFH (K v rubri ny W Gt a v f sy SET
Cin arqunent ap hodnota kiize. Y ce "iyp jmena" na formulari AJ, musi byl vyhleda
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Poradove cislo mizeme zapsat jako

¢iselnou konstantu bez desetinnych mist (s nepovinnym znaménkem + pred prvni ¢islici) nebg
jméno ciselneho pole bez desetinnych mist nebo !
- oznaceni prvku ciselného vektoru bez desetinnych mist.

K1ic mizeme zapsat jako
- konstantu nebo
- jmeno pole neba
oznaceni prvku vektoru.

Zadany k1i€ (vyhieddvaci argument) musi mit stejny typ, délku a pofet desetinnych mist jako klifo-

vé pole. '
Tvar konstanty je popsan v odst. 3.2.5 a oznafeni prvku vektoru v odst. 6.6.1.

Zanis musi zacinat ve sloupci 18.

6.11.7.2 2. operand (sloupce 33 az 42)

Zapis v rubrice "2. operand” musi byt jméno soubaru popsaného ve formuladFi A. Zipis musi zadi-
nat ve sloupci 33.

6.11.7.3 Vysledkové indikatory (sloupce 54 az 59)

Vysledkové indikatory umozfiuji zjistit, zda zvolend dolni mez (zacitek (seku) v souboru exis-
tuje ¢i ne, zda byl vyhleddvaci argument zaddn presné (nalezl se ziznam se stejnym klicem) £i ne
(nalezl se zaznam s vysSim klicem) a zda doflo ¢i nedoSlo k chybé zafizeni. Povolend zapisy jsou
Cisla indikatord 01 az 99.

Indikator zapsany v rubrice 54-55 se zapne, jestliZe zvolend dolni mez (zatatek dseku) v sou-
boru neexistuje, ti. jestlize je zadano prilis velké poradové ¢islo ziznamu nebo prilis velky klic.

Indikatar zapsany v rubrice 58-59 se zapne, iestliZe se nalezl ziznam presné odpovidajici vy-
hledavacimu argumentu, tj. zdznam se stejnym poradovym Cislem nebo se stejnou hodnotou klitového
pole jako ma vynledavaci argument.

Indixdtor zapsany v rubrice 56-57 se zapne, dojde-1i k chybe zarizeni. Neni-li zadan a dojde k
chybe, zobrazi se systémova zprava.

b.11.8 EXFHT
% 1

Podminky | 1. operand | Operace | 2. operand l Vysledek | Vysledkove

| indikatory
i
= ]

Nepovinne EXFMT Povinny | Nepovinné
i

?Fikgz.EgFHT (execute format - provést format) zpdsobi zapis obrazovkového formatu na abrazov-
ku a Cteni K]BVESDVEH? vstupu. Formdt zacina vzdy radkem ¢. 2. Behem provadéni formatu mize byt vy-
volan podprogram, v némz viak nesmi byt vydan dalsi pfikaz EXFMT; prikazy EXFMT tedy nemohou byt
vnarovany do sebe.

&-28 DE/RPC - Popis jazyka

4.11.8.1 2. operand {sloupce 33 az 42)

Y rubrice "2. operand" musi byt zapsénn_juégu zaznamu popsaného v ramci  soubory na klavesnici
a brazovce (DEVICE(CRT)) prikazem pro POpIs zaznamu na formulari A. Toto jméno ziznamu nesmi byt
pouzito jako jméno v prikazu pro vstupni format na formulari Z. Zapis musi zatinat ve sloupci 33,

5,11.8.2 Vysledkavé indikatory (sloupce 54 az 59)

Vysledkovy indikdtor v rubrice 96-37 umoZiuje z)istit, zda operdtor oéhem provadéni formitu
stiskl nekterou funkcni «lavesu nebo rickterou funkéni kldvesovou sekvenci. Povolens zapisy jsou
tsla indikatord 01 az 99.

Rubriky 54-33 a 58-59 musi zlstat prazdné.

Tapne-1i se indikator v rubrice 56-57 po stisku nékteré z funkeénich klaves, zapise se do stavo-
vé pronénné, definované kiiCovym slovem STATUS v pfikazu pro specifikaci ulohy, CtyFciferny kéd po-
dle teto tabulky:

Kod Funkcni xlavesa

9501 { BLOK ZPET

9502 | SEL. (vybér formatu)

9503 | ZMEN

9504 | LIST KROK

9505 | FMT KROK (dalsi format)

9506 | TISK

9507 | ZR.VS (zru$ vstup)

9508 | KOR s drzenym pFemykem (karekce zaznamu)
9509 l TEXT

tIaEn?di se %ngikétur v rubrice 56-57 po stisku nékteré funktni klavesové sekvence (FUNK a nek-
terd klavesa horni Fady bez premyku nebo s drzenym hornim premyxem), zapide se do stavové proménné,
:efuxwane klicovym slovem STATUS v pFikazu pro specifikaci dlony, Etyfciferny kéd padle této tabul-
y2

Kad | Funkéni klavesovi sexvence

9510 | Prohlizeni druného soudoru (bez premyku)
9511 | Presun zaznamu (bez premyku)

9512 | Ndvrat k transakénimu souboru (bez premyku)
9513 1 Hledani godle obsahu (bez premyku)

9314 | Hledani setridéného obsah {bez premyku}

9515 § Hleddni podie ¢isla zaznamu (bez premyku)

9316 | ZruSeni zaznamu {bez premyku)

9517 | Vlozeni zdznamu (bez premyku)

9516 | Toorazeni kontrolovanéno ziznam: (bez premyku)

9519 | Hledini xonce dat (horni premyk)
9320 | Zavedeni formatu {horni premyk)
9521 | Iména farmatu {horni premyk)
9522 | Iobrazeni formitu (horni premyk)
9323 | Zobrazeni dat (horni premyk)
9324 | Automatické oznaceni (horni premyk)
9525 | Smazani obrazovhy (horni premyk)
9537 | Konec prace (bez premyku)

f‘v v 3 ~ e - - ; ) :
Jestlize hehem operace EXFMT dojde k chyné zarizeni, zobrazi se systémova zprava.
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Dalsi informace jsou uvedeny u popisu <}ifovéhe siova EDJCTL v odst. 4.1.5.

6.11.9 OPEN
] 1 T ] e Y 1
Podminky | 1. oserand | Ooerace | 2. operand | Vysiedek Vysiedkove
| | indikatory
: | j
Nesovinné | OPEN l Povinny I Nepovinne
1

Prikaz OPEN (open - otev*it) otevird soubor xe zpracovani. Weni-li zadano klicové slovg
JOBOPT (#NOOPEN) ve formuldri 7, oteviraji se véechny soubory «romé komunikacniho automaticky
(1. bez zapsaneho pfikazu OPFN) oéhem zahajeni vypoctu.

Kazdy soubor musi byt pfed zpracovdnim otevren, af uz automaticky nebo prikazem OPEN. Je-li
pro disetavy soubor pouzit jen prikaz WRITE, pak se pF1 otevieni soubor vymaze a délka zaznamu 5e
upravi podle definice souboru.

6.11.9.1 2., operand (sloupce 33 az 42)

V rubrice "2. operand" musi oyt zapsano jméno oteviraného souboru definavaného na formuldFi A.
Nesmi to byt jméno souboru na kldvesnici/obrazovce (DEVICE{CRT)), jmeno  transakéniho souboru
(TFILE), koniravacino souboru (CFILE), tiskového neformatovaného souboru (PRTFILE), souboru produké-
nich statistik (SFILE) a tabulkového souboru. Tyto soubory se vzdy oteviraji ez prikazu OPEN.

6.11.9.2 Vysledkavé indikatory (sloupce 54 az 59)

Vysledkovy indikdtor zapsany v rubrice 56-57 (nepovinné) se zapne, neprobéhne-1i operace OPEN

lspésné. Probéhne-1i Uspééné, indikator se vypne. Povolené zapisy jsou cisla indikdtord 01 az 99.
Neni-1i tento indikdtor zadin a operace GPEN neni uspésna, zobrazi se systémova zprava.
Rubriky 54-55 a 58-59 musi zdstat prazdné.

6.11.10 CLOSE

Podminky | 1. operand | Operace | 2. operand | Vysledek | Vysledkavé

indikatary

e o ——

Nepavinné CL.OSE Pavinay Nepavinne

PFikaz CLOSE (close - uzavFit} uzavird sousor A0 zoracovani. VSechny soubory se uzaviraji aute-
maticky na kanci vypoCtu, jestlize nebyly vyslovné uzavieny pfikazem CLOSE.

Prikag CLOSE vydany na komunikatni soubor neodpojuje komunikacni linku. Linka se odpoji az na
konci vypoCtu. Mezi pFikazy READ a WRITE neho WRITE a READ neni nutné uzavirat komunikacni soubor.

6.11.10.1 2, operand (sloupce 33 az 42)

V rubrice “2. operand” musi 9yt zapsino jméno uzaviraného souboru popsaného na formulari A.
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Yysledkovy indikator _zapsan)'va’rLflblr'iCE 96-57 (nepovinné; se zapne, dojde-li pehen uzavirani
couboru ¥ chybé. Probehne-1i wuzavirani bez chyb, indikdtor se vypne. Povolené zapisy jsou cisla
indikatord 01 az 99. " ) L e . , _

Nen'-1i tento indikator zadan a dn_}dg X chybe, zobrazi se systémova Znrava,

Rubriky 54-55 a 58-59 musi zdstat prazdne.

§.41,11 FEOD

] i)
Podninky | 1. operand | Operace | 2. operand | Vys]edek Vysledkove
| indixatory
1
$
]Naonvinnéj FEOD Povinny ! Nepovinné |
]

Prikaz FEOD (force end of data - vnutit konec dat) signalizuje konec dat komunikacning soubory,
Plati jen pro komunikaéni soubor a smi byt vyddn oouze mezi gneracemi WRITE. Prikaz FEOD nendpojuje
progran od souboru, Soubor miZe byt naddle poufit, ani% by musel byt vydan p*ikaz OPEN. Daléim pFi-
kazen pro tento soubor musi byt WRITE,

6iL11.1 2. operand (sloupce 33 az 42)

Vrubrice "2. operand” musi byt zapsino jmeno komunikacniho souboru popsaneho na formuldri A.

bilL.11.2 Vysledkové indikdtary (sloupce 94-59)

Vysledkovy indikator zapsany v rubrice 54-57 (nepavinné) se zapne, jestiize dojde k chybé béhem
operace FEOD, Prabéhne-1i operace FEOD pez chyby, indikator se vypne.

Neni-1i tento indikétor zaddn a dojde x chybé, zobrazi se systémovd zprava.

Rubriky 54-55 a 58-59 musi zistat prazdna,

812 Prikazy pro nastaveni indikatord

pFika;;fkazy teto skupiny dovoluji zapinat a vypinat libovoiné indikatory (01 az 99). Patfi sem tyto

N - zapnuti indikitord (set on),
T Vypouti indikatord (set off).

et iH T T
Podirky | 1, oferand | Operace | 2. operand | Vysiedek Vysiedkové
b, | indikatory
(|
Jesovimé SETON i Povinné
Neovinna : i
(e SETOF | Pavinne |
1 ]
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Do rubriky "Vysledkové indikatory" zapiseme (v libovulnéq: poctu a EuFacli) indikatory,
maji zapnout (SETON) nebo vypnout (SETOF). Lze zansat az tfi Eisla indikatord 01 a3 99,
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7. Prikompilované tabulky a algoritmy samokontroly

Pikonpilované tabulky se zarazuji do zdrojového textu programu. Béhem peklady (kompilace)
s tyto tabulky stanou soucdsti preloZeného programu.
prikompilovane tabulky jsou tri typd:

- datove tabulky,
- prekodovaci tahulkysp ®,
- {abulky pro zménu tridici sekvence.

Datové tabulky se pouzivaji jako p¥ikompilované abycejné tehdy, jsou-1i mengiho rozsahu a malo-
kdy se méni, ) S ok ok 3
yFnznénka: Pojem "datova tabulka" odpovidd pojmu "vektor® pouzivanemu v popisech formulare C,

Vsechny datoveé tabulky poufivané béhem vypeftu musi byt umistény v pamdti po celoy doby iy
{u, Organizace dat v prikompilovanych tabulkdch i v tabulkdch unistenych na disketovdér coubory se
fidi témito pravidly:

- Véechny polozky maji stejnou délku.

- Vaechny polozky jsou stejného typu (bud vsechny Ciselné nebo vsechny znakové).

- Kazdd tabulka musi byt popsdna a pojmenovdna v pFikazu pro popis tabulky ve formuldri A,

- sechny tabulky popsané v rdmci jednoho prikazu pro popis souboru maji stejny pocet polciek.
- Kazdd polozka jedné tabulky je umisténa v samostatném zdznamu (Fidku),

111 Definovéni pfikompilovanych datovych tabulek

Pro zdpis dat pfikompi lovanych tabulek neni uréen 2adny specidlni formuld#. Data ee zapisuji
o 1, pozice Fadku. Délka zaznamu {programového radku) véak nesmi prekrofit 20 pozic. Zipisy musi
byt zarazeny za véemi Fadky formulard Ly ALaG

lapis datovych tabulek musi souhlasit s definicemi na formuldfi A. Kaddému prikazu pro popis
tabulkového souboru mus odpovidat jeden titulni Facek, ktery musi byt nisledovn uréitym poctem
radkd s datovyni polozkami. Tento pocet musi byt roven poctu zadanému klicovym slovem NUMENT v ofi-
kazu pro popis tabulkoveho souboru. Je-1i uvedeno méne téchio datovych Fadkd (nebo Zadné), doplni
% do §tannvenéhn poctu automaticky radky obsahujici samé mezery {pro znakovd data) nebe nuly (pro
Ciselna data),
V kaidén Fadku musi byt Zapsano po jedné poloice ze viech tabulek gefinovanych v rdmci tabul-
ho soubory (prikazem pro popis tabulky), a to ve stejném poradi a délce bezprostredne za sebou.

iprvni;n Fédifu 2a titulnin Fadken jsou tedy zapsdny prvni polozky véech tabulek, v druhem Fadiu dru-
% polozky véech tabulek atd.,

Titulni ridek ma tento tvar:

kove

! 2 2 4 3 : ; :

12 ﬁsa?a 101234547 890123456?890123456?89012345&?890123456?8901.’:345&?8‘?012345675?0
: CTDATA 55555555 koment ar '
{T ]

‘ETD i n . : ,,
A znanens compile time data” - data v dobe kompilace,

" 55556565y S, ; RS g ; ; ;
% Predstavuje Jmeno souboru, které musi byt shodné = timy xiorc je uvedenc v definici la-
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bulkoveho souboru na formuldri A.

T i i T
Indikator Dalé: funkce
(CHECK,ERROR) | Typ Usiti
jmena — Pozice I
Poznamka . Jméno Deset1inna ADD DSPATR LOOK  SEQ  SypsT
rita ARRATR £DTCDE PMT  SETOF TADD
Foraiic Solori e AUXDUP ERROR RANGE SETON TSUR
lar Fi |zaznamu/ Typ dat I AUNST EMSR  RANGET SHIFT XCHK
01 Rl 1 pote/ olo COMP INSERT RESET SUB konstanta
az Ki |tabulky ||BlRa-fs1
Pora-{Al¥| |99 T Delka 9|W{dek CHECK(AD AS BC BV BY DD DR FE Gix +
di LC ME MF Mxx RE RL RZ)
_____ a (1 1 Ll B R B R et T e e S 1) P ] [T S e o MRS L s b _?__________8
12345161718190] 123456 7§21 20103456 789101024 Siizlelg01|azs S£72001234567890123456 7290 1234567890
il £{jamecie | 'EH L SIS SR R,
_____ i il b pameno | § e iid el i R
_____ arpny Ij_jCIsLo ol 5§_?§?ﬂ = ey (O i e
_____ iy S {8 et Bfay i g T e 2 T

1 2 g 4 ) b ? g
iE’E‘Qéf??ﬂl;’;ﬂ§éZ@?Q_l3@35@.25?9133@@339533&§é3§391§3&§§35391§§&§é3§3913§3§é33§9
*3CTDATA_JMECIS Ve sloupci 1B titulniho radku miZe zacinat komentar.
FRANTA__02730 fos
JARDA__ 03129
JIRKA 01462
MIREK 00239
OLDA 01000
IDISLAVAO0023

7.2 Prekodovaci tabulky pro soubory

Prekodovaci tabulky poskytuji prostredek pro pfekddovani datovych znakd v souborech ze stan-
dardniho znakového kodu DKOI do jiného znakoveho kddu nebo obracené. (Kéd DKOI je uveden v priloze
1.) Prekodovaci tabulka mie urtit prekodovani jednoho znaku (napf. pismena A), nékolika znakd ne-
bo véech znakd. Proto rdzné tabulky mohou mit rdzny rozsah. Prekddovaci tabulky jsou vzdy prikompi-
lovane,

~ Pro zapis prekddovacich tabulek neni urten zadny formuldf. Data se zapisuji od 1. pozice radku.
Delka zdpisu v3ak nesmi prekrofit 80 pozic na radku. Zdpisy musi byt zarazeny za véemi rFadky formu-
1aF8 Z, A a C.
Kazda pfekodovaci tabulka muss byt identifikovana titulnim radkem tohoto tvaru:

| ” 7
! 4 =3 b 2 g

121345678190 122456 781 901 234567890 1224567890 103456 7290 1174567990 1074567290 1124547090

*## |FTRANS | komenta¥
i

= FTRANS znamend "file translation" - prekédovani souboru.,
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7a tinto Fadkem ndsleduji dal3i fadky s identifikaci soubordl, jichi so prekédovani tykd, o Fig-
& ’ 1 | Fo mpy e B 1y T s .
\ 5 Udaji prekodovacich tabulek. K jednomu souboru mize prisludet nékelik Fad:8 pedle potreby, 83d-

ky naji tento tvar:

T 1 2 3 4 3 & ? g
{0745678] 9012|3456 | 7890 12345678901234567890 12345678901 234567890 1274567890 1234567890

55555555 | XXYY | XXYY

- gessesss je jméno souboru, g'ei:mi'qata maji byt pfgkédnvéna, a musi byt zapsdno na formulafi A.
Jaéno musi byt zapsano na IfazElem E:}dku, i kdyz je radlf-& pro jeden soubor vice;

- xxyy je Etverice hexadecimalnich clsl;t,vz*m;hz prvni dvnjice"x:f. predstavuje vnejéi kod znaku na
nosici dat v zarizeni (disketa, komunikacni linka apod.), yy predstavuje kéd znaku v programu. Na-
priklad prekodovani znaku A z disketoveho soubcru DATAOOO! na znak Z v programu zapiSeme takto:

DATAC001;C1E9

Ide C1 je vnéjsi kod (znak A) a E9 vnitfni kéd (znak Z).

LPOIIRNEN !

Nedoporutuje se prekddovavat soubory typu SCS (standard character set - standardni soubor zna-
k), které obsahuji Fidici znaky pro tisk. Tyto znaky by mohly byt prekodovdny a pak by mohly zpdso-
bit chyby pFi tisku. Podobné se nedoporutuje prekodovavat soubory obsahujici cisla ve zhuSteném de-
kadicken tvaru nebo ¢isla v bindrnim tvaru.

1 2 3 4 2 & 7 E!
12345678901234567890 1274567890 123456789012345678901234567290 1234547290 1234567290
HETRANS Kodovani _cislic pro utajeni tiselnych ddaid v souboru DATA.

DATA. ___FBFOF3F IF&F 2F 4F 3F 7FAF OF SF9F AF IF?FSF8FF9

——

Obr, 7.2

7.3 Tabulky pro zménu t7idici sekvence

Tritici  sekvence je ddna vnitfnim znakovym kddem DKDI. Tuto tfidici sekvenci je moZno zménit
liotrebu. porovnivacich - prikazd CONP, CAB, CABxx ve formuldi C a kliZového slova COMP ve fornu-
o] Programu mize byt zadina jen jedna tabulka pro zménu t¥idici sekvenca. ;

Prg 2ams tabulky neni urcen Zadny specidlni formulaf. Data se zapisuji od 1. pozice Ffadku,
]é;zalfazlzucvsak nesmi prekrofit 80 pozic na Fadku. Zapisy musi byt zafazeny za véemi radky formu-

5 fazdé tabulka pro zmény t¥{dici sekvence mus1 byt identifikovana  titulnim fddkem tohoto tva-

Prikompilované tabulky a algoritimy samokontroly 7-3

—— T
—




i
1 7] x4 4 5 & 7 8

121345678 96123456?8 96123456?8?0123456?8‘?012345&?890123456?8?01:’3*’15-‘:?890123456?890

##|ALTSEQ komentar

Za timto radkem nasleduji dal§i Fadky urfujici zmény ve standardni tridici sekvenci v potreb-
ném poctu. Radky maji tento tvar:

1 2 3 4 5 b 7 8
1234536 | 78{ 70123456 | 789012345678901234567890 1234567890 1234567890 1234567890 1234567290

ALTSEQ] [ocyy]xxyyl...

= ALTSEQ znamend "alternate collating sequence" - zménit tfidici sekvenci; :

- xxyy je Ctverice hexadecimdlnich £islic, = nich? prvni dvojice x ?nggtayuje noradlni (standard-
ni) kod DKOI urCitého znaku a druhd dvojice yy pPedstavuje jehc zmeneny kod. NapP. jestlife cheeme
dosahnout toho, aby si v porovndvacich operacich znaky A a Z byly rovny, zaddme £tveric: CIE9, kde
C1 je standardni kod znaku A a E9 je zménény kéd znaku A (tj. standardni k6d znaku 7). Chceme-1i
zamenit pozice znakd A a Z v tFidici sekvenci, zadime dvé CtveFice: CIE9E9CI.

JestliZe chceme zménit standardni tFidici sekvenci DKOI na tFidici sekvenci K018, pouzi jene
misto ctvefic hexadecimalnich ¢islic zdpis ASCII od pozice 9. K tomu ovSem stafi jediny Fadek za
titulnim rédkem. Pro tuto moZnost musi byt pfi konfiguraci do systému zarazena kodova tabulka KDIS.

1 2 3 4 3 & 7 g
133&5éZB‘_?91333§éz§‘291;’35§éZ@LE&?&E&QAQ&&QB&Q-@Q&;@@A331592&?9;23&5@2@
#FALTSEQ Ve_sloupci 19 titulniho Fidku miZe zafinat komentar. -

ALTSEQ _ASCII

$ALTSEQ Obraci_pofadi Cislic_1 az 9 pro_znakové porovnavani.
ALTSEQ__FOF9FIFOF 1FBFBF IF2F 7F 7F 2F JF bFAF IFAFSFSF 4

Obr. 7.3

7.4 Algoritmus samokontroly

Pouziti samokontroly umoifuje chranit data pred chybami zpdsobenymi pFi urednickych ukonech
nebo pri vkladani z klavesnice. Samokontrola spocivd v uplatnéni algoritmu, ktery ze znakd datového
pole odvodi kontrolni znaky. PFi generatnich operacich se vypoftené kontrolni znaky vkladaji do ur-
Cenych pozic datového pole. PFi kontrolnich operacich se vypottené kontrolni znaky porovnava)l se
znaky na'uréenfch mistech datového pole. Nesouhlas pri kontrolni operaci zpdsobi zobrazeni systé-
mOVE Zpravy.

Gg?eraéni operace je zadana parametrem Gxx klitového slova CHECK v pfikazu pro popis pole na
fu:muéari A. Kontrolni operace je zadana porametrem Mxx klifového slova CHECK. (Viz té% odstavec
Seadls)

Pro samokontrolu lze pouzit budto jeden ze dvou standardnich algoritmd (modulo 10 nebo modulo
11) nebo specialni algoritmus, ktery programator spocifikuje ve zdrojovém programu. Zpdsob specifi-
kace je popsan v ndsledujicich odstavcich, Tento popis véak neni minén jako pomoc pri navrhu algo-
ritmu, ale jen jako vysvétleni ke specifikacim pro preklidac DE/RPG

7-4 DE/RPG - Popis jazyka

7.1 Pravidla 2 pojey

7agéni algoriteu samokontroly v DE/RPG je Jednoduche, ale k pochopeni jeho Einnosti je treba
4 zékladni pravidla a pojmy pouzité prFi popisu této Cinnosti.

Dalové pole,-na néz se aplikuje algoritmus samokontroly, miZe obsahovat nejvyde 32 znakd vEetns
jednoho nebo dvou kontrolnich znakd.

- kontrolni znaky mohou byt umisteny kdekoliv v datovém poli, ale jsou-li dva, musi spolu sousedit.

- Ychodisken k vypottu kontrolnich znakd jsou viechny datoveé zoaky v poli s vyjimkou téch, kters
jeou unistény v pozicich urcenych pro kontrolni znaky.

- fojen “sodul* je shodny s pojmem “zaklad Ciselné soustavy”. Napf. v fiselné soustava 0 zakladu 4
je nodulem Cislo 4. Nejvyssi Cislice v kaZdé pozici ¢isla vyjidFeného v fiselng soustavé o urtitém
zikladu je o 1 menSi nez hodnota zakladu (modulu). NapFiklad:

Jzaklad &) + 1(zaklad 4) = 10(zaklad 4).

Jakuile cislo v urcité pozici dosdhne hodnoty zdkladu, dochdzi k prenosu do pozice vySsiho Fadu.

- fodulen pro algoritmus samokontroly mize byt Cislc od 2 do 1727,

- lednotlivym pozicim datového pole se pridéluji hodnoty zvané "vahy". Ciselna hodnota odpovidajicy
zmaku v kazdé pozici se vyndsobi odpovidajici vakou a souciny se vyhodnoti podle modulu, t). v £i-
selné soustave o zakladu rovném zvolenému modulu,

- Viha nize mit jakoukoliv Eiselnou hodnotu mendi nes zvoleny modul. Pozice s kontrolnimi znaky
3 pozice, které nechceme brat do poctu, musi mit vihu 0.

- "fodnotou Cisla modulo m" nazyvame zbytek po déleni Cisla hodnotou modulu. V Eiselné soustave

o zikladu m je to vzdy hodnota posledni cislice (jednotek). Napf. hodnotou &isla 23(zaklad 7)
wdulo 7 je cislice 2,

- fojes "Cislice” je v tomto popisu rozdifen tak, Ze znamend Eislo vzniklé jako vysledek vypoctu
¥ Jedné pozici, NapFiklad:

Blziklad 20)
#(zéklad 20)

[Tlzaklad 20)

Soucet Efs!i; 8 a"{? nedosahuje hodnoty modulu 20 a nezplsobuje tedy pfenos do pozice vyisiho Fadu.
Proto povazujeme ¢islo 17(zdklad 20) za jedinou Cislici.

3 ﬁhyl':hug‘nc‘(stranili dvojznacnost, pouZijeme k vyjidieni isel s jinym zdkladem neZ 10 svislé
(ry oddelujici jednotlivé zobecndns Cislice:
03021 no|

k it L iy . ) -y v . '
88 n znamena cislo bZnacujici zobecnéngé "jednotky", nl zobecnéné "desitky”, n2 zobecnené "stovky"

?:sdl;é{*ipr. Vyjadreni Eisla 123(zdklad 25) je viceznatné, ale jakmile se doplni svislymi Carami, je

utll(ziklad 25) = 478 (14405 4 2405 + 3)
5l(zdkiad 25) = 307 (ymem 4 3)
12 zik1ag 25) = 4g (1x25 + 23)

| I Proces samnkuntrnly
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V DE/RPG probihd proces samokontroly (tj. vypocet kontrolnich znakd) v %esti hlavnich krocich,
Kazdy nasledujici krok vychazi z vysledkd pr’edchézejzc_lhn kroku. Tytulkr?k)_e Jsou zndzarnény na obr,
7.4. Bloky obsazené v krocich 3 aZ 6 predstavuji rdzné procedury, z nichZ je treba zvolit jedny.

|
L]

Krok 1. Prevod znakd na cislice

Krok 2. Vypocet soucind (Eislice x vaha)

Krok 3. Soucet soucind

i i
Soucet celych Souctet Dva
soutind jednotek soucty

Krok 4. Vyhodnoceni souctu modulo m
L

¥ ]

1 ' . s
Celkovy Soucet Stridave | Speciilni]
soutet cislic soucty | gag |

] i

1 ]

Krok 5. Doplnek do modulu

Doplnék neni povolen,
je-li hodnota modulu
mensi nez 8.

—r ]

Doplnék Zadny doplnék

g

Krok 6. Preved cisel na znaky

Jen P Pal
L i
i
i |
Jeden Dva
kontrolni kontrolni
znak znaky
H {
¥ |
Obr. 7.4
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K zadani algoritmu samokontroly jsou treba tyto udaje:

- hodnota pouZita jako modul,

- vahy pro véechnf pozice datovehulpnle,_

- poloha kontrolnich znakd ¥ datngem poli,

- procedyr y pouzite v krocich 3 az & procesu samokontroly.

y daléi:h'odstavcich ]Sou popsany Dfucedl:lry Dauizt% v kazdenm «roku procesy samokontroly, Pri-
pomindne, ze vysledky prvniho kroku jsou pouzity v druhém kroku, vysledky tYetiho
kroku atd.

kroku ve Ctyrtep

{rok 1. Prevod znakd na cisla

Kazdy znak dai?vého pole je preveden z vyjadreni v kédu DKOI na &islo v hexadecimalnim vyjadre-
ni tak, Ze zonova cast (bity 0 az 3) je odstranéna a tislicova cast (bity 4 a3 7) je nahrazena podle
tohoto pravidla: ) : '

Je-1i hodnota cislicové casti 0 az 9, zdstane Cislicavd fist nezménsna,

je-li hodnota cislicové Casti A aZ F, nahradi se ¢islicovi cast nulou.

Vysledkem kroku 1 jsou dekadické cislice (pro kazdy znak datového pole jedna).

Datové pole obsahuje znaky 1C#830, t). v kodu DKOI:

F1 C3 SC F8 F3 FO
Odstranénim zonovych Casti vzniknou hodnoty (hexadecimalni):
WSS ER=R 30

Hexadecindlni islice vet$i ne 9 e nahradi nulou:

130830

frok 2, Vypofet soucing

» K;I?;'ctslice v:n;’klé v krnk!:l_l se vynasobi svoji vahou, t). vdhou prisiuéné pozice datoveho
: lj dzdy 2 takto vzniklych soutind se vyhodnoti podie zadaného modulu, t). stanovi se zobecnéne
3tice ve vsech jeho radovych pozicich.

e

Ivoleny modu] je 23, vahy jednotlivych pozic jsou zvoleny takto:

1T 2176 195 ¢

i

pozice kontrolniho znaku
E{'SIIEE Zkrokul: 1 3 o g
ahy: x11 x21 xb x19

&Mﬁnp _______________________

Vhodnoceng squ; ) s
| suciny: {0iur] J2117) fofol |14l lol15| fojo| (zdklad 23).
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Krok 3. Soucet soucind

V tomto kroku je pouzita jedna ze tfi procedur pro sc¢itani soucind vzniklych v kroku 2:
- soucet celych soucind,
- soucet jednotek, % ;
- dva soucty (soucet jednotek a soufet desitek).
Vysledky téchto procedur (jakoz i procedur pouzitych v dalSich krocich) jsou vidy dvé tisla,
ktera oznacime jako P (pravé) a L (levé).

Soucet celych sou€ind

Sectou se souciny vzniklé v kroku 2 a soutet se ulozi do P. L se vynuluje. Pravidlo mdZeme vy-
jadFit takto:

P (z kroku 3)
L (z kroku 3)

soucin + sougin + soufin + ...,
0.

Souciny z kroku 2 jsou:

tof1t] |2[17] [olo| lej14| [o|15] [o]o] (zaklad 23).

P (z kroku 3)
L (z kroku 3)

]

lof11]+[2]17]+|0fo[+|6|14|+]0]15{+|0]0| = |11]11] (zdklad 23),
10{0] (zdklad 23).

Soucet _jednotek

Sectou se zobecnéné jednotky viech sougind z kroku 2 a soufet se ulo¥i do P. L se vynuluje,
Pravidlo miZeme vyjadrit takto:

P (z kroku 3) = jednotky + jednotky + jednotky + ...,
L (z kroku 3) = 0.

Zobecnéné jednotky z kroku 2 jsou:
] [17] Jo| 14| |15] [o] tzéklad 23).

P (z kroku 3) = [11]+[17]+[0]+|14{+|15|+|0| = |2|11] (zdklad 2),
L (z kroku 3) = [0]0] (zdklad 23).

SeCtou se zobecnéné jednotky védch soutind z kroku 2 a soucet se uloZi do P. Sectou se zobec-
néné desitky vSech soufind z kroku 2 a soutet se ulozi do L. Pravidlo miZeme vyjadrit takto:

P (z kroku 3) = jednaotky + jednotky + jednotky + ...,
L (z kroku 3) = desitky + desitky + desitky + ...

Soutiny z kroku 2 jsou:

lol11] |2[17| [o]o] f6]14] [0]15] |o0]o| (zaklad 23).

Pz kroku 3) = 11{+[17]+[0]+]14]+] 15|+ 0| = [2]11] (zdklad 23),
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LAk ) lo|+]2]+[o[+|&|+|0l+|0] = |ol&| (zdklad 23).

s e

y tosto kroku je pouzita jedna ze CtyF procedur pro vyhodnoceni souitd p a L vzniklych v kroky
&

- yyhodnoti se soucet cisel P a L Egelkovg'suuﬁetl,

- yyhodnoti se soucet zobecnénych Cislic cisel P a L (soucet cislic),

-z tisel P a L se vyhodnoti zv1ast soucet zobecnénych ¢islic sudych fadd a
njch £islic lichych radd (stridave soucty),

- yyhodnot{ se cislo P modulo € a €islo L modulo 3 (specidlni 8 a 3,

zvlast soufet zobecns-

Vysledken kazdé procedury jsou €isla P a L. Na zakladu Ciselné soustavy pri interpretaci vys-
ledku nezalezi.

Sectou se cisla P a L z kroku 3 a ze souctu se odvodi
whecnénd Cislice souftu (zbytek po déleni
nizene vyjadrit takto:

hodnota modulo m, tj. vezme se posledni
modulem m) a dosadi se do P, | se vynuluie. Pravidlo

P (z kroku 4)
L {z kroku 4)

(P + L) modulo m,
0.

Priklad:

e ———

Ivoline vysledky procedury "dva soutty”" z kroku 3.

-

a

Pz kroku ) = I
= 10

L (z kroku 3)

1] (zdklad 23)
8] (zdklad 23)

[2]19] (zéklad 23)

PiL

Plzkroku 4) = [219] (zdklad 23) modulo 23
L {z kroku &) = 0,

19,

Sﬂ T w4 %
ucet ElsllE

Seftou se Cisla P a | 2 kroku 3, sectou se zobernéné
odvodi hodnota modulg m tj.

3 fosadi se do P, | se vynulu

Cislice cisla P4 a ze souftu Cislic se
vezne se posledni zobecnéna Cislice soutu (zbytek po déleni modulem m)
je. Pravidlo miZeme vyjadrit takto:

P (z kroku 4)

(l.cislice ¢i o s e 0
e 6 Ice Cisla (P+L) + 2.¢islice €isla (P+L) + ...) modulo m,

0.

mw n

f‘rlklad_{

loline vysledky Procedury "dva soufty” z kroku 3.

[11] (zdklad 23)
18] (zaklad 23)

= 12]19] (zdk1ad 23)

Sw" s
¥ Eislic = o449 - [21] (zdklad 23).
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|21 (zéklad 23) modulo 23 = 21,
0.

kroku %)

Pz
L (z kroku &)

Sectou se Cisla P a L z kroku 3. Sectou se zobecnéné cCislice sudych Fadd ¢isla P4L, 2 tohotg
souctu se odvodi hodnota modulo m (tj. vezmou se zobecnéné jednotky) a uloZi se do P. Dile se spe-
tou zobecnéné cislice lichych radd isla P4L, precte se pripadny prenos vznikly pFi vypattu P, ze
vzniklého souctu se odvodi hodnota modulo m (). vezmou se zobecnené jednotky) a uloZi se do L, Pra-
vidlo miZzeme vyjadrit takto:

(jednotky cisla (P+L) + stovky €isla (P+L) + ...) modulo m,

P (z kroku 4)

L (z kroku 4) = desitky Cisla (P+L) + tisicovky €isla (P+L) + ...
.+« * prenos z vypotiu P) modulo m.
PFiklag
Modul m = 6.
P (z kroku 3) = |1]4]5]| (zdklad &)
L (z kroku 3) = |3|5/4| (zdklad 6)

Soucet P+L = [0|5|4]3| (zdklad &)

[1]2] (zdklad &), pFenos = 1.

Soucet jednotek a stovek = 3+5 = 8
440+1 = 5 = |5| (zaklad &).

Soucet stovek, tisicovek a prenosu

1

c
ol

2] (zdklad 6) modulo m = 2,

P {z kroku &)
L (zaklad 6) modulo m = 5.

z k
(z kroku &)

" n

Specialni € a 3

Z tisla P (z kroku 3) se odvodi hodnota modulo 8 (tj. cislo P se vyjadfi v ciselné soustave
0 zdkladu 8 a vezme se jeho posledni Cislice) a ta se ulodi do P (z kroku 4). Z fisla L (z kroku 3
se odvodi hodnota modulo 3 (tj. Eislo L se vyjadFi v Ciselné soustavé o zakladu I a vezme se jeho
posledni Cislice) a ta se uloZi do L (z kroku 4). Procedura "specialni 8 a 3" nemdZe nasledovat za
procedurou "celkovy soucet” z kroku 3. Pravidlo mdZeme vyjadFit takto:

P (z kroku 4) = P modulo 8,
L (z kroku 4) = L modulo 3.

Modul m = 23,
P (z kroku I) 2

= [2]11] (zdklad 23),
L {z kroku 3) = |0

8| (zdklad 23).

11| (zdklad 23) = 57

|2] 71| (zdklad 8),
[0]8] (zdklad 23) = 8 2

= |
|2[2] (zdklad 3).
P (z kroku &)
L (z kroku 4)

|1 (zdklad 8) modulo 8
|2| (zaklad 3) modulo 3

won
W

FY -

7
2

Krok 5. Doplnék do modulu

V tomto kroku lze vybrat jednu ze dvou procedur:
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- vypocitat doplnék do modulu (doplnék),
- nechat hodnoty beze zmény (Zadny doplnék).

Doplnek

Yypocte se doplnék Eislg P'Ez kroku 4) do hodnoty modulu m, odvodi se hodnota modulo m 3 ta se
ulozi do P. Vypocte se doplnék Cisla L (z kroku 4) do hodnoty modulu m, z néj se odvodi hadnota mo-
dulo m a ta se ulozi do L. Tato procedura nemiZe ndsledovat za procedurou. “specidlni 8 a 3", jest-
lize modul m je v&tSi nebo roven 8. Pravidlo mdZeme vyjidFit takto:

P (z kroku 5) = (m - P) modulo m,
L (z kroku &) = (m - L) modulo m.
PPiklad:
Modul m = 23.
P (z kroku 4) = 21,
L (z kroku 4) = 0.
P (z kroku §) = ( 23 - 21) modulo 23 = |2| (zdklad 23) modulo 23 = 2,
L (z kroku 5) = ( 23 - 0) modulo 23 = [1[0] (zdklad 23) modulo 23 = 0,

Zadnj doplnék

Cisla P a L z kroku 4 zdstanou beze zmény.

Krok 6. Prevod Cisel na znaky

V tomto kroku 1ze vybrat jednu ze dvou procedur:

- jen P,
-Pal,

D?é procedury mohou produkovat dva kontrolni znaky nebo jeden kontrolni znak, podle volby. Je-1i za-
dan jen jeden kontrolni znak, je to pravy kontrolni znak.

Jen P

., . Kontrolni znaky se odvozuji jen z ¢isla P z kroku 5. Pravy kontrolni znak se odvodi tak, e
Cislo P z kroku 5§ se vyjadri v dekadické Ciselns soustavé (se zdkladem 10), vezme se jeho posledni
Cislice (jednotky) a ta se doplni zleva hexadecimilni cislici F. Levy znak se odvodi tak, ze z ¢isla
P vyjddreného dekadicky se vezmou zbyvajici Cislice vy3$ich Fadd (desitky a stovky), vyjidri se
V hexadecimdlni soustavé ( se zakladem 16) a takto vznikld hexadecimilni cislice se doplni zleva
h?xgqecimélni Cislici F. Ponévad? modul m, a tedy i islo P, miZe byt nejvySe 127, miZe byt &islico-
va cast levého kontrolniho znaku nejvyse 12, tj. hexadecimalné C. Je-1i modul m cislo 99 nebo mensi,
¥yJdou kantrelni znaky vidy jako dekadické cislice v kédu DKOI. Pravidlo miZeme vyjadrit takto:

Pravy kontrolni znak = X'FO* + (P modulo 10),
Levy kontrolni znak = X'FO’ + (P - (P modulo 10)) hex.

Priklad:

————————

Modul m = 127,
P (z kroku 5) = 127,
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Pravy kontrolni znak = X'FO' + 7 = X'F?' = 7, _ ,
Levy kontrolni znak = X'FO' + X'C' = X'FC' (nezobrazitelny znak).

Kontrolni znaky se odvozuji z obou €isel P a L z kroku 5. Pravy kontrolni znak se odvodi tak,
ze z Cisla P z kroku 5 se vypotte hodnota modulo 16, vyjadfi se v hexadecimdlni soustave a doplni
zleva hexadecimdlni cislici F. Levy kontrolni znak se odvodi tak, Ze z ¢isla L z kroku 5 se vypotte
hodnota modulo 14, vyjadFi se v hexadecimdlni soustavé a doplni zleva hexadecimilni Eislici F. Vy-
sledek v kodu DKOI nemusi mit grafickou reprezentaci. Pravidlo mdzeme vyjadfit takto:

Pravy kontrolni znak = X'FO' + (P modulo 16) hex.,
Levy kontrolni znak = X'FO' + (L modulo 16) hex.

P iklad:

P (z kroku S) = 95,

L (z kroku 5) = 49,

95 modulo 16 = 15 = X'F’
49 modulo 16 =1 = X'1',

Pravy kontrolni znak = X'FO' + X'F' = X'FF’,
Levy kontrolni znak = X'FO' + X'1' = X'F1'.

7.4.3 Definice algoritmu samokontroly

K definici algoritmu samokontroly neni pFedepsdn Zidny specidlni formulir. Udaje se zapisuji
od 1. pozice radku; délka zapisu vSak nesmi prekrotit 80 pozic na Fadku. Zapisy musi byt zarazeny
za véemi Fadky formuldrd Z, A a C.

V programu 1ze definovat nékolik algoritmd samokontroly.

Definice algoritmu samokontroly musi byt zahdjena titulnim Fadkem tohoto tvaru:

1 2 3 4 <] 6 7 8
12134567850 123456789012345678901234567890123456 7890123456 78901234567890 1234567890

#%|SLFCHKxx]  vomentar

= xx znamend tislo od 01 do 09 nebo od 12 do 99. Toto £islo se pouziva v parametrech Mxx, Gxx klico-
vého slova CHECK v pFikazu pro popis pole na formuldFi A. Cisla 10 a 11 jsou vyhrazena pro stan-
dardni algoritmy "modulo 10" a "modulo 11",

~ Dalsi Fadky jsou celé (od sloupce 1 do sloupce 80) k dispozici pro zapis klicovych slov a je-
jich parametrd ve volném formatu. Klitova slova pro definici algoritmu samokontroly jsou tato:

MOD - urceni hodnoty modulu (modulus - modul ),

DISP - urceni pozice kontrolnich znakd v datovém poli (displacement - posunuti),
VEIGHTS - urceni vah jednotlivych pozic v datovém poli pro krok 3 (weights - vihy),
OPT = volba variant (procedur) pro kroky 3 az & (options - volby).

Pro zapis klifovych slov a parametrd plati obvykld pravidla vetné pouziti pokratovacich znakd
(odst. 3.2.4 a 3.1.1).
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Mo ( cislo )

Klitové slavé MOD (modulus = modul) ufEuje hodnotu modulu pro vypoet kontrolnich znakd

Parametr "EfSI?" je povinny a musi byt vyiéd?en celym Eislem od 2 do 127, Mezi 1imtn. Cislem
a tislen xx v titulnim Fadku (#*SLFCHKxx) neni Zadny vztah.

Definujeme-1i vlastni algoritmus samokontroly, je klicové slovo MOD povinng,

DISP ( Eislo )

Klicove slovo DISP (displacement - posunuti) urtuje relativni pozici pravého kontrolniho
znaku v datovém poli vzhledem k posledni praveé pozici datového pole (smérem vievo),

Parametr "tislo" je,pnginnf amusi byt bud 0 nebo celé Cislo od 1 do délky pole. Hodnota
0 znanend, 7e v pali neni zéd?y kontrolni znak. Hodnota 1 znamend, ze pravy kontrolni znak je
unistén v posledni pozici datového pole vpravo, hodnota 2 znamena predposledni pozici atd.

Neni-1i kliCové slovo DISP zadano, dosadi se standardni hodnota 15

Poznimka: DElka pole zadand na formulari A zahrnuje kontrolni znaky. Operator musi vloZit
viechny znaky vcetné kontrolnich. JestliZe je zaddno kligové slovo CHECK(Gxx), nahradi se znaky
vlozené na mista kontrolnich znakd vypoctenymi kontrolnimi znaky.

VEIGHTS ( vaha vaha vaha ... )

Klicové slovo WEIGHTS (vahy) urcuje vahy pro jednotlivé pozice datového pole. Vahy se pouzivaji
pri vypoctu kontrolnich znakd v kroku 3 procesu samokontroly.

Parametrd "viha" miZe byt az 32. Parametr ‘"viha' mise byt libovolne celé éislo v rozsahu od 0
do =1, kde m je hodnota modulu. Vahy odpovidajici pozicim s kontrolnim znaky, musi byt nulové. Nu-
lovd véha mdZe byt zaddna také pro libovolnou Jinou pozici, ktera se nema uplatnit py vypoctu
kontrolnich znakd. ;

Pravy konec parametrd se zarovnd s pravym koncem datového pole. Je-1i zadano vice vah nez je
pozic v datovém poli, pFebytecné vahy zleva se neuplatni,

Definujeme-1i vlastni algoritmus samokontroly, je klicové slovo WEIGHTS povinné.

OPT ( ‘abcde’ )

Hifuvé’slnva OPT (options - volby) umozfuje zvolit vhodné procedury pro vypocet kontrolnich
znakd v krocich J a3 & procesu samokontroly.,
 Paranetr "'g?cde'" je retézec péti znakd (vietns mezerovych) uzavfeny v apostrofech. Jednotli-
Ve Znaky znamenaji tyto volby:

4 - procedury v kroku 3: mezera - soutet celych soucind,
u - soucet jednotek,
D - dva soucty,

b - procedury v kroku 4: mezera - celkovy soucet,

D - soucet Eislic,
K - stfidavé soucty,
E - specialni 8 a 3,

€ - procedury v kroku 5: mezera - zadny doplnék,
C - doplnék do modulu,

(=8

" Procedury v kroku b2 mezera - jeden kontrolni znak,
2 dva kontrolni znaky,

® = procedury v kroku 6: mezera -Pal,
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D - jen P,

Pozice v retezci mize byt vynechana, ale jen tehdy, obsahule-li mezeru a vsechny daldi pozice vpravy
take. _ . ye )

Klicove slové OFT miZe byt vynechano, obsahuje-1i retezec same mezery. b

Nasledujici priklady definice algoriimu samokontroly se normalne nezapisujl do zdrojoveho prog-
ramu. Tlustruii jenom, 12k jsou definovany standardni algoritmy modulo 10 a module 11,

| e T A o, ST 3 4 ;i) & 7 8
1234567890123456789012345678901 234567830 12345678901 234567890 12345678901234567890
¥ASLFCHKI0 " i 3 sabaldzy |
MOD(10)DISP(1)WEIGHTS(2 02 02020202020202020202020+
feeee_..20.2.02 0)OPT('DC’) b L
*ASLFCHKL1 ol sioatiod talvehasys w 2
MOD(11) DISP (1) OPT (' C.D') £0_40s
WEIGHTS(2 7 654 327654327654327654327654320

Obr. 7.5
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]
{_B. Pfekladat DE/RPG

-

Prekladac jazyka DE/RFG je dudévér}_na disketé. Tato disketa musi byt pred prexladem viozena
do disketove jednotky a prekladac musi byt zaveden pomaci odpovedi na standardni vyzZvu,

0 0001 A 16 40

Jnéno programu:
Adresa jednatky:
Cislo oddilu:

CA715 Do xxx Stiskni VSTUP 05-00 |
J

Obr. 8.1

Pozmamka: Uzivatel by si mél pred zahdjenim prekladd pofidit zalozni

LA ke 1 3 kopii teto diskety. Dis-
keta, na kterou kopiruje, nemdze mit format 1.

8.1 SYSOERPG

‘ J@énu pFelflédaEe Je SYSDERPG. Prekladac vyzaduje xe své ¢innosti arogramovy oddil paméti o ve-
llkgsp alespon 9 K slabik. Behem prekladu nesmi byt disketa obsahujici prekiadac vyjmuta z diske-
tove jednotky.
. Na’zacaiku pfeif]adu I;u?razi preklada¢ vyzvu x zaddni soubord a rezimd pro oreklad. Tyto vyzvy
Js0u znazarnény v na5legq;1czq¢ textu. Do pole pro jméno souboru lze viazit as 14 znakl; do pole pro
adrng.] zarizeni lze \:rlnz:t oud 4 znaky fyzicke adresy nebo 2 znaky logického identifikatoru. Zapisy
kralsi nez pole je treba vkladat zleva. Ve Zbytku pole vpravo musi byt mezery,

8.2 Soubory pro prekiadaé

"Eak]adnim vstupen pro prekladac je zdrojovy program ulozeny na disketovém souboru. Pfek]idac
pacatku zobrazi vyzvu k zaddni udajl o tomto souboru.

0 0001 A 16 E?

C271 preklidac DE/RPG
Vloz (daje o ZDROJOVEM SOUBORU.

Jnéno soubory: SYSIN |
Adresa Jednotky: 4400
Stiskni VSTUP 12-21
Obr. 8.2

Viozte dj Si - S : y §
Jnéng Euife disketu se zdrojovym programem do disketové jednatky a odpovézte na e ereare
Doru a adresy zarizeni mizete zménit.

Pr°|:| o iyire Voros b v ; v ' oo . v vy 3
Saibory) Sfm"u t})peracpl{,ﬂémetz bauziva prekladac pracovni pameét na disketé. Tato pamet (pracavni
Priling Mezivysledky v urcitych fazich prekladu a poskytuje je v jinycn fazich k daléimu
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zpracovani. Po skonCeni prekladu se mezivysledky z pracavniho prostoru vymazou.

Prekladac zobrazi vyzvy k zadani udajd o pracovnich souborech. Prvni z tecnto vyzev vyzaduje
udaje o pracovnim souboru c. I.

0 0001 A 16 EZ

C271 prekladac DE/RPG
Vlaz (daje o PRACOVNIM SOUBORU i.
Jméno souboru:  SYSUTOO!
Adresa jednotky: 4400
Stiskni VSTUP 222

Obr. 8.3

Opet miZete pri odpovédi zménit predepsané jménc souboru a adresu zarizeni. Jestlize pouzijete
standardni udaje, pfideli pracovni prostor na disketé prekladac. Neni-li zadany soubor na disketg,
mizete bud zadat jiny soubor meoo nechat prekladac, aby tento soubor vytvoril. Pracovni soubory vy-
tvorené prekladacem isou po prekiadu zruseny.

Dalsi vyzva vyzaduje udaje o pracovnim souboru €. 2.

0 0001 A 16 E2

C271 prekladac DE/RPG
Vloz (daje o PRACOVNIM SOUBORU 2.
Jmeéno souboru:  SYSUT00Z
Adresa jednotky: 4400
Stiskni VSTUP 12-23

Obr. 8.4

Na tuto vyzvu odpovite stejné jaxo u pracovniho souboru €. 1.

Poznamka: Jsou-11 pracovm soubory alokovany predem (pomoci programu SYSLABEL), nesmi v nich
byt definovan znak neplatnosti zaznamu.

Disketa by méla oyt nasazena predtim, nez dokoncite odpovédi na vyzvy.

Hlavnim vystupem z prekladu je soubor obsahujici prelozeny program. Prekladac k jeho zadani
zobrazi vyzvu.

0 0001 A 16 E2

C271 prekladac DE/RFG
Vloz Udaje o CILOVEM SOUBORU.
Jméno souboru:  SYSOUT
Adresa ednotiy: 4000
Stiskni VSTUP 10-24

Obr. 8.5

Opét mizete pri odpovéd: zménit jméno souboru i adresu jednotky. Timto jménem se prelozeny
program pozdeji vyvolava ke spusténi.
~V prdbéhu prekladu se cte xazay zdrojovy prikaz. Véechny prikazy kromé poznamkovych se analy-
2uj1, zda jsou zapsany spravneé podle formalnich pravidel jazyka. Kontroluje se syntakticka sprav-
nost, siucitelnost klicavych slov a parametrd, soulad v definici a pouziti jmen apod. Chybam z)is-
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{gnym v tomto procesu se prigeli cisla a texty chybovych

kladu.

P adpovedi na vyzvu kb zadani ddajd pro soubor s
ni zplsabu tisku arotokolu o prekiadu.

prelozenym programem se zobrazi vyz

rb 0001 A 16 40

I, Na tiskarnu

2. Na disketu

3. Bez protokolu
Zval moznost:

Vplba arovadeni orotokolu.

Stiskni VSTUF

4. Na tiskdrnu (zastaveni pri chybé)

(1-3: Zastaveni jen pri tezkych chybach)

1

s Tad

b o ey e e s

Po vybéru volby 1,Z nebo 4

Obr. 8.4

Zaobrazi prekladac vyzvu » zadani uda)d o tiskavém soubory

0 0001 A 16 E2

€271 prekladac DE/RPG

Adresa jednotky: 8000
11§

Vloz Gdaje o SOUBORU PRO PROTOKGL.
Jméno souboru:  SYSPRNT

kni VSTUP 12-34

Obr. 8.7
PFi volbé 2 (oroto<ol na disketd 1 byt di y ' r
- ete) musi byt disxetovy soubor predem aloxovan s delkou zaznamu
B Skontar Cvrdn - : e
dokonceni dvodnich vyzev se Zanocne sxutecny preklad a zobrazi se tatg zprava:
i} H
i
DE/RPG ~ preklddac v &innosti ;
I
|
12-04 |
i

iy, e voita s, 2
ia Exty ch bov‘ i .
otoialy yoovych zprav. Fo

« Jestlize {3
S - 2 z
4 ymhel Yla Zadana

- 2 o
3 Dokracovat v pre:iagu

gbr. 8.8

ﬂenqv4£ ?tlsfﬁere zdrojovy program. Do arotokolu jsou  zahrnuta
Z}fsten1 IeZxych chyb se prexiaa zastavi, jakmile dokonci tisk
volba ? 4 Dyly ziisteny ja<exollv cayby, vydd prekiddac vyzvu
» C1 9reksad ukoncit,

Frekladac DE/RFG B-3

Zprav, které pak tiskne v protokolu o pre-

va k zada-

}. 1
.U“;.

!




|

| 0 0001 A 16 40

V programu isou chyby.
Moznost1 jsou:
1. Ukoncit preklad
2. Pokracavat v prekladu
Ivol moznost: Stiskni VSTUP 12-04

Dbr. 8.9

Jestlize doide k chybé na vystupnim souboru s prelozenym programem, miZete stisknout klavesu
NUL a pak ucinit novy pokus nebo alokovat novy soubor.

o3

.3 Chyby ve zdrojovem programu

Ipravy o chybach ve zdrojovém programu se déli na tri skupiny:

- zpravy o tezkych chybach,
- zoravy o strednich chybach,
- informacni zpravy.

U kazdého cisla nlasené chyby je vytisten kod odpovidajici skupiny: T, S nebo I.

Tézke chyby brani vytvofeni preloZeného programu. Stredni chyby pochazeji z méné zavazného po-
ruseni pravide! jazyka. Informacni zpravy upozornu]l na skutecnosti, které oy mohly (ale nemusely)
pdsobit potize pri vypoctu.

Po dspesnem prekladu se zobrazi tato zprava:

0 0001 A 02 00

Konec prekladu.
V programu nejsou chyby.

Stiskni VSTUP 12-08 |
j

Obr. 8.10

Jestlize se vsak vyskytly chyby, zobrazi se tato zprava:

0 0001 A 02 00

Konec prekladu.
Pocet chyb a informacnich zprav:

Stiskni VSTUP 12-10

Obr. 8.11
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3.4 Tvar_pratokolu

Zdrojovy program, chybove zpravy a ostatni informace jsou v protokolu
obsahujicich 80 pozic. T ”
lpinj seznam chybovych zprdv je uveden v pFilaze 5,

Na obr. 8.1Z je priklad orotokolu o prekladu pragramu s chybami.

rozmistény na radcich

Prekladac DE/RPGC B8-5




Q000 1 T #3485 4 58 3350531301053 0035 333003 #4390

000027% Porizeni stavi ¥
QO00TT#5## %5 HH3HFHHHEHFFRFRFEREHFHEF IR RO R

000047] PORSTAV TFILE(STAVY) ENTRATR(CS)
000057 A10BR 1E Al
000061 R Al
00007A F OBRAZ 60 DEVICE(CRT)
00003A R OBR I
0000%A 4D 03 02 PMT(Cislo skladu)
000 10A 5 03108 PMT(Cislo materialu)
0001:A 90 3 03 15 PMT(Stav mnozstvi, I d.m.) +
0C011A CHRCK(RB)
DE 032
00013A 90 3 03 26 PMT{Min. stav) CHECK(RB)
000144 9D 3 04 02 PMT(Max. stav) CHECK(RB)
000154 9D 3 04 13 PMT(PFijem mnozstvi za posledni ob+
000154 dobi) CHECK(RB)
00017A 9D 3 04 24 PMT(Vydej mnozstvi za posiedni ob+
00017A dobi) CHECK ( RB )
00019A 4D 0 05 02 PNT(Datum posl. vydeje - RRMM)
00020A F STAVY 60 DEVICE(DISK)

ADR. KONSTANTA

02F0 'Cislo skladu'

02FC  'Cislo materialu!

0308 'Stav mnozstvi, J d.m.'

0320 'Min. stav’

0329 'Max. stav'

0332 'Prijem mnozstvi za posledni obdabi’
0354 'Vydej mnoZstvi za posledni obdobi'
0375 'Datum posl. vydeje - RRMM'

ADR. JMEND

RADEX CHYBA
00010 0842

Pocet chyb v programu: 002

TEXT CHYBOVE ZPRAVY
DE S 0032 Chyba v kiicovém siové, konstante nebo parametru na formulari A
DE S 0842 Cnybna pozice; ignorovana

MAPA PRELOZENEHD PROGRAMU
VSTUPNI BODY RUTIN
ADR, JHEND POPIS
0574 RG99 Zoracovani konce price
O5F4 RGBS  Aloxace fyzickych V/V-gblasti
06C4  RGO! Rutina pro vndjsi stavy xlavesnice
0994  RGI! Rutina oro vnéisi stavy diskety
O9FC RGl& Rutina pro rizeni disketového V/V
044 RES0  Ovladac: ruiina pro V/V
opes ¥stun. bod avladaci rutiny form. I
0F9&  Vstupni bod programu
3.376 Delka programu

Obr. 8.12
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]
VT ]
l 7. Operacni viastnost;

Vastrosti kazdého DE/RPG-programu zavisi na zdrojovych pfikazech, teré POPIsUji Glohu. FFi
zhdjeni a v ordbehu vypoctu maji vSak programy jisié vlastnosti spoleéné, Spolecne vlastnusnl sml:
oopsény v této kapitole. )

o e s e

Provozavani BE/RPG'P"DQF?H?Q pFeglu?klédé, ig v systému je pritomna jedna z variant SYSCFBO{
5Y5CFBO2 neba SYSCFBOZ programu spo]?tnych funkci volenych pri konfiguraci (generaci) systemu Evi;
priruéku "Consul 2715 - Prirucka systémového programitora").

9.1,! Velikost paméti pro prelaZeny pragram

Délka rogram uyedem_i v protokolu o prekladu neznamena velikost oddilu nutnou k provozu pro-
gran, Pro uréeni vellkosp oddilu je treba pricist k délce z protokolu jeste délku fyzickych vstup-
nich a vystupnich oblasti pro disketove soubary. Délka fyzické oblastj Pro soubor zavisi na délce
ziznam, tyou vymény dat a velikosti sekioru u disket pouzivanych PFi vypoftu. Tak program, ktery
v daném oddilu normalné pracuje s disxetou rozdélenou na 256slabicné sektory, nemusi v tomio oddilu
fungovat s disketou rozdélenou na 1024slabiéné sektory.

Kazdy soubor se zak)adnim typem vymény dat, popf. s typem vymén zadu j i '

 Kaid : : : . y Hy vyzaduje fyzickou vstupni/
/vystupni oblast o délce 128, popr. 236 slabik. Soubor s typem vymény I potiebuje pay:iéf o dvu}négub~
nedg'lca sgktorq'lpr? sektory délky 36 slabix je treba fyzicka vstuoni/vystupni oblast dalky 512
:iab;;é, g;:tllze delka sektoru neni sudym nésobkem délky zaznamu (délky zaznamu 2, 4,8, 16, 32
1,140 8 230 slabik odpovidaji sektoru délky 254 slapik}. V Bl pFipade ci jckiWabTakt
Wil y Ki druhem pripadé staci fyzicka ablast

Je-li delka zéznamu vétsi nez délka sektory musi by icka 1/vystupni

: . aznamu  vets : } 1 byt fyzicka vstupni/vystupni oblast tak
velks, aby pojala mininglni pocet sektord potfebnych k tomu, aby byl zpracovdvany logicky ziznam
:rzqzdu:?:wf uicufen vbi:'am\;.-tz .dfllﬁaprl-k]ad 300slabicny zaznam na disketé s délkou sektoru 254 slabik

J= 1yzickou oblast o delce tri sektord (748 slabik) 2 Jnorsim  pripade mize zd
zasah?vat e slabik), protoze v nejnorsim pripadé mdZe zdznam

ransakcni soubor {(TFILE) ma vzdy dvé vstupni/vy i A, ze de Cena

g 1 i : ystupni oblasti. To znamena delk
modle gfadchgzm} pravidel musi byt zdvojnasobena. S P
Vyse uvedené vypocty provedeme pro kazdy disketovy soubor v programu a soucet takto ziskanych

déle* ﬂFiEtEIE k delce 33T f
programu z protokolu, Tak ima - | S
progran pracovat, p Z)skame minimalm  velikost oddilu, v némz miZe

9.2 Tahajeni vypattu

Tal .
}ilkm:a:::iﬁi:segfigc-agzgff;'. Zevenen @Utpddi,iu, pokusi se system otevi"irt vsechny soubory (s vy~
" na formuldri 7, Sy;lém ‘_1 tl zadano klicove slovo JOBOPT (#NOOFEN) v prikazu pro specifikaci (lo-
r, V tonto okandi by b-"“,'}"”"f‘-’,‘zc’bf‘?ZI vyzvy k zaddni jména souboru a adresy jednotky pro kazdy
ge'm razi SN SSuboruy melo byt ;ar:ze:rn s o.*.evxranym ::.ouburem pripraveno A c1nn?§t1. Ve vyzve
2énit, Adress i iaq‘:rgs:a I;ednotv_.y._}é,w gyb_! Zacany v programu. Operator mize tyto udaje
logiciéng idEﬂtifiiét'; i Ctyfmzs_'”'?. hexadecimalni cislo vznixle pfipadné odvozenim z dvoumistného
stlide bylg Zadinp kliégvgo:?m ;?gf“‘f_iifiraf?.—,; prostredkl vytvofené pri kanfiguraci systému. Je-
| Mi-1i pokus e nggfﬂ fﬂp;;*@?ﬁ- e fy?vy se ne;obr'agup a u:g'nra.n; pfubipe samoc1nne.
M stie Soubory uspesay, sysiem zobrazi Chybovou zpravu, xtera mize byt zruse-

kem y]3 |
: lavesy ; ; s '
e i NIL. Foig systém zobrazi vyzvu k opaxovani pokusu o otevreni souboru nebo k alo-
S S0U0ry (ie-13 tg mozné).
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Jestlize program pouziva transakéni soubor (TFILE}, musi byt zvolen rgiim vypoctu, JestliZe re-
zim nebyl zvolen v programu (parametrem kliCového slova TFILE), vyzve systém operatora, aby jej zvg-
1il. Rezimy, které lze zvolit, jsou tyto:

Parametr Rezim lcel
v TFILE
*ENTER Vstup (novy) Vytvareni nového souboru (dosavadni data

v souboru jsou nedosazitelna).

Iména zvalenych zadznam v souboru.

Kontrola (prezkouseni) dosavadnich dat
v souboru.

*ADD Vstup (pridani) | Pridavadni zaznamd k dosavadnim datdm
(za konec dat).

Automatické prepocitani (opétovné zpra-
covani) souboru.

#UPDATE | Zmeéna
*#VERIFY Kontrola

#RERUN Prepocet

Datovy soubor ovlivnény témito rezimy je disketavy soubor oznateny jako transakéni klicavym
slovem TFILE.

Jestlize program neobsahuje transakéni soubar, vyzva k zaddni rezimu vypoctu se nezobrazi a vy-
pocet probihad v tzv. vypotetnim rezimu.

9.3 Prdbég_giggélg

Vypotet probihd tak, Ze se postupné provadéji instrukce, které jsou vysledkem prekladu DE/RPG-
-programu. Ulohy, které vyZaduji spolupraci operatora, jsou Fizeny zédsti programem a zasti opera-
torem, ktery pouziva klivesnici.

Pa pocatecni volbé rezimu vypottu miZe operator kdykaliv béhem vypoftu rezim zménit (pomoci
klavesovych funkci),

Pro dlohy poFizovani dat je k dispozici 15 rezimd vypoCtu. Pravé platny rezim je indikovan na
stavovém Fadku v pozicich 35 az 37 zkratkovym identifikatorem.

9.3.1 Rezimy vypottu

V nasledujici tabulce jsou uvedeny viechny rezimy vypottu, které jsou k dispozici v tlohich pa-
Fizovani dat.
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0 1 T
Rezim [Tdentifikator|  Klitovd siovq }

l! (38-3%) iiponnna pra dany rezim

Vstup (enter) i E i TFILE

Kupirovén% {copy) | C | TFILE a CFilE

Kopirovani-nleddni (copy-search) ] C-S | TFILE a CFILE !

Kopiravani-oresun (copy-transfer; ! C-T | TFILE a CFrie ;

Tisk (print) ) | P | TFILE a PRTFILE

Frepocet se zobrazeprim {rerun-display; | ReD | Triie

Ingna (update) | U | TFiLE

Imena-v<ladani (undate-insert) | 0 [ TFitE

Iména-hledan) (update-searcH) I U-5 | TFIE

Kontrola (verify) I v [ TFILE [

Kontrola-koresce §ver1fy—cofregt} | y=C | TFIiE

Knntrcia”zr_mraz_erji (verify-display) | V-2 | TFIE

Kunfra?a—vkiéqéqi (varify-insert; i V=1 { TFHE

Kontrola-nledani (verify-search; i V-5 | TFIiE

Vypocet (execute! i ¥ | l
i : !

Vsinnene si, ze reZin "Vypocet" je iediny, kiery nepnuziva transakéni soubor.

Rezin vstup
Lt@gmr?zimu vstup {enter: E) je vytvorit nebo rozeifit disketovy datavy soubar 0znaceny jako
trm§nfqu Y t?@tu Fezimu v+iada ooe-ator data pomocl klavesnice a oorazovxaveno formatu. Viladan:
d# & rizero orikazy prc_uop;s Zaznamu a pricazy pro popis poll uvedenymi v ramci 00p1su souboru na
Hg@smtia ubr§;ovce. Jakmile je qDFOnCEDU vkladam cat do Zaznamu, e zaznam prenesen na trans-
ﬂcw Tl @gzzm vstup se voli buc ve zdrojovem programu nebo ve VYZVe pri zahaien: vypoctu (val-
ba "vstup (20vy)" nebn "vstup (pridani}";. -
: {aTd:,V HETE'JSGU Pauzivany rlzne formaty zaznamd, zavisi jak na zapisy arikazd pro vstupni
oreat, tak na vo rator Prvni 3 | : e vz
wnm'ﬁ'k ; e ape atoraj rvoim fur@atem, kKtery je K Qispozici, je vzdy ten, ktery je zadan
P'd‘ 1339“,?}? ?DEIS fnfmatu ve,gdfojuvgm programu. Fote zavisi vybér formatu na programovanem
mra; 418 pauzitl klavesovych funkci "daisi forma:" a "vynér formatu".
aknile je format x dispozici kladani ' ani '
i j : mat x qlsﬁohlc1 oro vk1§Qan1 Gatﬁ dax organizace obrazovy, nastaven) klavesnice,
gt zg.ﬁ a edicni rontfoly Jsou rizeny Zapisy v prirazech pro pogis 20l1, ktere jsou uve-
i o Znamu po;mfnuvaneh?:v prave zpracovavanem prikazu pro vstuoni format. Ukazatel e
Pri vkl?§§lEl‘°brazﬂV‘y. do Z ma byt vklacan dalé; zZnak z xlavesnice,
a ﬂ e + # 2 ¥ i
b Uﬂédaiéld :ebo Z0vacovani) vstuoniho pole se data docasne uklada)y, dokud neni zaznam do-
] 1 3 H o0 Eses x 1 x -
Wizaménarw djsféﬁ ;sge’quSFGVuna tak, aby pri1 dokonteni Zaznamu byla v tom tvaru, v jakem maji
% *etu, Pripadna transforma ndardni U Za iSkutec i
‘ﬂmmnlzémwmu, ace ze standardniho tvaru zaznpamy se Uskuteciu)e pri ses-
fo dokoncen; 3 ¢ “ni
i Vpamgi}v:EIupu SE Zaznam presune na transakcni soubor. kazdy zaznam zapsany na disketu je
1 i i - 3 e i : -
WziC pFedchozing s vary, jax 1@ zapsan na diskete. To umoziuje duplikovat data z odpovidajicich
fareét" podle pocing 2 e dearave hracovavaneno zaznamu, jakoz 1 provest hlivesovou funkci "dalei
Pocminek zadanych v orikazu pro vstupni format.

Rezin kapirgyini
0piray, . T ' v i y
m’“ﬂﬂﬂfw@hu\a:nl (c99Y' L/ dovojuje operdtarovi zoorazit Zaznamy existujicino disketoveho sou-
mntnairmmakéqfo <Da:rofac] soubor  (CFILE). Ooerator mize vyurat zaznamy, ktere se maji xopi-
B0 252nang mﬁﬁoscg??r {TFILE). Soudar, z nehoz se xopiruje, zlstava nezmenen, ale data v zobra-
i r 1 . A y ‘ - i ‘ ’ Wi
hamﬂﬁﬁhnsuuburu Yt pred kooirovanim  modifikovana. Kooirovane zaznamy se pridavajl na konec

BZim kom’,.u. Ll g .
van] T . s o _
fMuze byt vyvoldn JBN Z rezimu vstup klavesavou funkci "prohiizeni druheno
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souboru". Zaznamy se zprvu zohbrazuril ve formatu 0. tirmat’t) zanra;uje zaznam t:ak, 1?" je zapsin
na diskete, oricemz kazda pozice se povazuje za samostatne pc:ler.l Uperatqrtmﬁze zmenit  format
nouzitim ¥lavesave funkce "vyber formatu". Jsou-l1 zaznamy zobrazovany s pouzn;m vstupniho formaty,
plati pro né nastaveni kldvesnice a edicni xontroly popsané v prikazech pro popis poli. |

Po vyvolanl -ezimu kopirovani zoorazl system vyzvu zadajici operatora, aby urcil jméno soubary
a adresu jednotvy, odkud se maii data kopirovat, cimz je definovan kopirovaci soubaor.

Rezim kopirovani-iledani (copy-search: C-S) dovoluje operatorovi vyhledat a pFe&istl zaznan
z konirovacihe souboru. Vyvoldva se jednou ze ctyr klavesovych funkci z rezimu kopirovani. Jsou
to tyto funkce:

- hledan! podle €isla zaznamu,
- hledani podle ohsahu,

- hledani setridéného obsahu,
- hledam konce dat.

Béhem vyhledavani je na stavovém radku zobrazen xdd rezimu C-S. Po dokonteni nebo zrudeni vy-
hleddvaci cinnosti se vypofet v-ati co rezimu kopirovani. ) & M7phrat)

Pro kazdy tyn vyhledavani kromé nieddni konce dat se nejprve zodrazi napavéd _Zadajici opera-
tora, aby zadal vyhledavaci parametry. Napovedi se 1i$) podie klavesove funkce: Pri hledani podle
cisla zaznamu ndpoved zada zadani poradovéno Cisla zaznamu. PFi hledani podle obsahu miZe operator
zadat az tfi znakove Fetézce (uzavrené v apostrofech) spolu se zacitecnimi a popr. 1 koncovymi
pozicemi; ty pak slouzi jako jeden vyhledavaci argument (maska), coz dovoluje vyhledavat zézna!
podle obsahu tri nesousedicich ooli. FFi hledani podle setridéneho obsahu zada operator 'vyhledévatl
argument (masku) jako ieden znakovy retezec (uzavreny v apostrofech) a jeho zaciteéni pozici;
soubar musi byt setridén vzestupné podle obsanu odpovidajicich pozic v zaznamech.

Rezim kopirovani-presun

Rezim xopirovdni-p*esun (copy-transfer: C-T) dovoluje kopirovat zaznamy z kopirovaciho soubo-
ru a pridavat je na konec transakéniho souboru. Mize byt vyvoldn klavesovou funkci "presun zaznamu"
rovnou nebo po predchozim vyvoldni kidvesové funkce hledani (neukoncené klavesou VSTUP). V prvnim
pripadé se prave zobrazeny zdznam kopirovaciho souboru prida za konec transakéniho souboru. V. dru-
hém oridadé se za konec transakéniho souboru prida skupina zaznaml od zobrazeného az po vyhleqanf
zaznam konirovaciho souboru; posledni zaznam (zadany v ndpovedi) se vsak jiz nepresouvd. Vyhledava-
ni (a souCasny presun) mize probihat jen po funkcich hledani podle cisla zaznamu nebo podle obsahu,
a to smérem vored. Hledani konce dat a nledani set¥idéného obsahu nelze pouzit. Po skonceni presunu
se vypocet vrati do rezimu kopirovéni.

Rezim tisk

Rezim tisk (print: F) dovoluje otisknout zaznamy bez formatu, tj. ve tvaru, jak se zapisuji na
disketu v transakcnim souboru. MiZe byt vyvolan klavesovou funkci "tisk" z rezimi vstup, zmena, zme-

na-vkladani, kopirovani, kontrola. I rezimd vStup a zména-vkladani mize byt vytistén jen jeden zaz-.

nam (ten, ktery je orave zobrazen). I ostatnich rezimd miZe byt vytistén jeden (prave znbra{enfl
zaznam nebo skupina zaznamd (od privé zobrazensho dalei. Skupina zaznamd se tiskne, jestlize je
aktivovana funkce "automaticky vstup". Tisk se ukonéi, jestliZe je prerusen stiskem klavesy ZMEN
nebo vypnutim funkce "automaticky vstup®, nebo jestliZe se vytiskne posledni zaznam snubaru.lpﬂ
ukonCeni tisku je zobrazen posledni titény zaznam a vyoocet prejde do rezimu, z nehoz byl tisk
vyvolan,
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Rezin orepocet se zobrazenim

Rezim orepocet se zobr'azeﬁir{r (r‘er':uq-dlaplclly: ®-D} dovoluje dutomaiicky zkontroiovat spr
{ransakéniho suubor"vJ- Ipr:atﬂvaﬂlvpr'ﬂblila og _zaca'tw do konce soudoru, Fg Zpracovani pasienﬁ;i;nosf
s nastavfa"ezi“’ ,fgt,;,p, .Fi‘ezm p:e-'ml:'el-'. Se Zobrazenim se voli oud Ve zdrojovem pragramu nigo
vevaVé oF1 zahajen vypuch iyolua :gr?pucet”i.

Obsanuje-l1 soubor nekolik typh zaznamd, musi oyt jejich formaty 1dentifikovany v prikazech
oro prohlizect format odpovidajicimi testy. Zpracovani ziznamd }€ podoone jaro v rezimy E’rne’nam‘
ctisku Klavesy VSTUP v arvni :to;lci xazdeho zaznamu. Provadéj) se funkce zadané ..11c'av;m1 5‘2;1
{romé funkci, ktere ovladaji ':;iavesnim a ?brazowu. Zaznamy, v nichz se pri tomto Zpracovan zr;én?(
néjakd data, jsou na diskete akttjallzuvany (prensany na misté), Frj orepoctu se 20brazuji dat;
| npovedi na obrazovce, ale neni treba zdaneno zasahu meratora, docud nedojde & chybé z)isténg pre-
pocten a jeho sravnanim s daty prectenymi z diskety. V tom p7ipade Je treba zdsahu operatora ab
se vysocet vratil z chyooveho stavu do rezimu pFepocet se zobrazenim. e

Rein_znéna
Rezim zmena {update: U) dovoluje operatarovi menit (aktualizovat) data v transakcnim soubory

Voli se bud ve zdrojovém programu nebo ve vyzvé pi Zahajeni vypoctu (volba "zména"). V tomto resimy
se z09razi zézn{amy aFg&tené{z t-ansakcniho Souboru a operator v nich mize zmenit data tim i; do
zvolenych vstuonich pol{ vlozi nova data. Iménéné zaznamy se 2adisujl zpet na misto v sauburu’ odxkud
byly pf-eft.?ny. Data v«ladana do vstupnich poli jsou podrabena stejnym fo-matovym a edicnim i:untrc-
lan jako ofi jejich parizovani v rezimu vstup (ookud oyla norizena steinym nrogramem). Obsahuje-1)
soubor  nékol ik typd zaznamd, mély oy byt rejich formaty 1dentifixovany v prikazech pra prohlizeci
forndt odpovidajicimi testy. Goerator mdze taxe zvolit spravny format «lavesovymi funkcemi “daléi
format" nebo "vybér formatu".

Rezim zmena-vk 1adani

RE?ilF znéna-vkladani (update-insert: U-]) dovolu)e operatoravi vkladat nove zaznamy dovnitr
tranfgkcmhg souboru frnﬁ:-zi existujici  zaznamy). Vyvoldva se xlavesovou funkci “vlozeni zaznamu"
2 rezinu znena. Zobrazen! zdznamu je zpacatku nastaveno na format 0. (Format 0 Zobrazuje vkladane
Zaznany tak: Jak maji byt zapsény na disvetu, opricemz xazda oozice se oJovazuje za samostatné pole.)
ﬂperaiu:_mﬁzg zvolit jiny format kldvesovou funkci "daléi format" nebo "vyber formatu".

‘P?rizavaﬂi dat probina stejné jako v rezimu vstup. Jestlize vsak pr1 vyvolani rezimu zmena-
Tvkladam byla funkce "automaticka dupilnace/preskok" aktivnl a aylo viozeno vice zazpamd nez jeden
1e tatg {unkce potlacena, dokud se vkladani zaznam® negokonci. l

PPEE:; 5:1gzi:y;gvevzzi::gyu:‘l_q;eny neu?t P0 pr‘eruéepj rezimu, se vr_.&ati vypocet do rezimu zméng.,
rEﬁnuzném~vkléﬁéni ;k1édén{ v?u]E ‘opera ar v ofn?ye?l na szyu, kjerqu vyga 5y§te?;pu vyvolani
e 3 :. L acant .‘.azqan'm_‘ do sou?cru ¢tac:nu na miste oznacenem noradovym Cisiem zobra-

5 YOVEM racku pri vyvolani rezimu zména-vkiadan:.
indikgfg:sf-i'l oserator pc::.l?dr}i, yk‘léuany zé.zna.m, _Obrazovka se vymaze a na stavovém radku blika
. "8zinu, dokud se viladani do souboru nedokonci.
o Prﬂdﬂﬂkléggjme napriklad tuto situaci:
_ﬁ:e:';?:-:w:g ;:g:ﬁ {JJS ;S?rg'zan? Jn?adsve"%islu 50 ..9';1 zanajeni rezimu zména-vkladani.

T Q kec::{. ze chce vk1adal.3 zaznamy. o —— : I ;
0 265 e ;aniéo onci f:"’”f zsgna:f, pevodni zaznam c. L Sé premisti na misto zaznamu C. 53
vistech 51 o Pﬂvuﬁm'e na misto C. 50. |~ru cruny a treti vkladany zaznam se vytvori prostor na
o ExtentJ: Et.lsunuvéq' Taznfm’c: 53 3 dalsi se posunou smeren ke qu}gl_rnzs‘éhu soubary: {EUE- end
BLEt0E 2izmam, ”teré]v a vgladam} vsak konci, ;aﬂmzlg'_lscu re vkladani vyuzity nemuzﬂ_ln'_a ne-
Wlidac ng D;Dceéu = guuyufg @on!y_3¥F>, Neoo jgst11z§ se posune cely zoyte« souboru. Rychlost
to, kolii By Soubar & Y‘:-f?d;ne zev:su? na tom, jax ullzm_u vonce dat se zazpamy vkladaji, a na

) b Nepiatnych zaznamb a ja< jsou rozmisteny.
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Rezim zména-hledani

Rezim zména-hledani (update-search: U-S) dovoluje operéturov{ Ivyhledqt zvoleny zéznan_v. irans-
akéniho souboru. Vyvoldva se z rezimu zména jednou ze ctyr klavesovych funkci. Jsou to stejne fupkce

jako v rezimu kopirovani-hledani:

- hledani podle ¢isla zaznamu,
- hledani podle obsahu,

- hledani set”idéného obsahu,
- hleddn: konce dat.

Béhem vyhlecavdni je na stavovém Fadku zoorazen 1dentifikator rezimu U-S. Po dokonteni nebo
zruseni vyhleddvac! Cinnosti se vypocet vrati do rezimu zmena. : QR e .

Pro kaZdy tyo vyhleddvani kromé hledani xonce dat se nejorve Zobrazi  napoved Zadajici opers-
tora, aby zadal vyhledavaci oarametry. Néuoved{ se 1%51 podle'glavesgvg funkce: Pri hiedan: podle
Cisla zdznamu napovéd Zada zadani poracoveho ¢isla zaznamu. PFi hledan p9d§e_aasahubnﬁze operator
zadat az tFi znakové Fetézce (uzavrené v apostrofech) soolu se zacatecnimi a Popr. 1 kancpvymi
pozicemi; ty pak slouzi jako jeden vyhleuava;i argument '{ngs%alr CDZIdGVDlHJE vxhledavat Zaznan
podle obsahu tfi nesousedicich poli. Pri h]eué?i podle setrideneho obsahu zada operator vyhledavaci
argument (masku) jako znakovy retézec {uzavrepy v}apustruf;cn} a:]EhG zacatecn{ _Pozici;  soubor
musi byt setfidén vzestupné podle obsahu vDﬂpDVfda!]ClEh poz:c v zaznamech. H;eqan% pru?1?a rych-
leji nez podle nesetfidénsho obsahu, protoze pouziva metodu pdleni intervalu (binarni hledani).
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re3in kontrola (prezkouseni)

Rezim kontrola (verify: V) dovolu'e sontrolovat  (preziouset) data Je}ich opétovnym vkladanim

Kldvesnice a porovnanim s pdvodné porizenymi caty Zansanymi v transakcnim soubory, Voli se bud

2e';rdr:r}'cn.rém programu nebo ve vyzve dr1 zanajeni vypactu (volba ‘kontrola"). Qperator vklada ud
v

iva kazde 20 Fiz ae

2 grvotnino dokladu a orogram porovnava kazdy vlazeny znak s odpavidajici  pozici Zaznamu, ktery
byl precten z transakcniho souboru. |

y pribéhu prezkouseni isou vklddand data podrobena stejnym formatovym a edicnim xontrolam

iako pFi jejich quizuvanE’_v rezimu vstup (pokud oyla por 1zena ste;r)ym Arogramen’. Ke zpracovan
2aznamu Je automaticky pm_mt s‘an:av.jyl ‘fnrmalt, ;sm__i_-xlz v Progranu zadany cdpovidajici Prikazy pro
prohlizeci format. Operator mize také zvolit format klavesavym funicem; "dals; foraatt pan vy-
ber formatu”. » ] _ |

Pfi orezkouseni zaznamu je ukazatel nejorve nastaven na prvni pozici prvnihg N
Vsechna vstuoni oole isou zcbrageng Jako prazdna. Kazay vioZeny znak se pak paravna s odpovidajicim
anakem precteneho zaznamu (ulozeného v pameti). Jsou-li oba znak.yqs{.houne, Je veladany znak prijat
jako spravny. Tento znak se nai«"zubrazz a th.azgiei Se posune na_‘dalm pozici, Jestiize Znaky pe-
souhlasi, zobrazi se chybova Zprava a catové «lavesy se neuglatni, dokud chyba neni zrugena (k]ave-
sou MIL). Zaroven :e zodrazena celé vstupni pole, v nemz oyl nesouhlas zj1sten. Fo zrudeni Chybove
zprivy mize operator opet vlozit znak do chybové pozice. Tento znak je priat lako spravny, jest-
lizet

- ie shodny se znakem v zaznamu nebo
- je shodny se znakem vkladanym naposledy.

Je-li znak pFijat, je zobrazen v pozici nag ukazatelem. Ukazatel se pak posune na daisi pozici a
vechny dosud neprezkousené pozice jsou opét zodrazeny jaka prazdné.

Prezkouseni ooli, do nichz se vkladaji data automaticky xlicovym siovem INSERT nebo SUBST, pro-
bihd také automaticky. Obsah pole v disce:ovém zaznamu se porovna s hodnotou urcenou  programenm.
lestlize oba ddaje souhlasi, je pole prijato jako spravné a zobrazi se; ukazatel se pak posune na
zcatek dalSiho pole. Nesouhlasi-ii udaje, zobrazi se chybova zprava zaroveh s daty z disketoveho
zaznanu, Operdtor musi zrus:t chydavou zpravu klavesou NUL a pax ma dve moznosti:

- ponechat v poli data z disketoveho zdznamu, stiskne-]i k]avesu POLE KROK, nebo
- vloZit do pole da‘a 2 Rrogramu, stiskne=li xidvesu KOR ikorekce pole).

V abou pripadecn se pak ukazatel nastavi na zacatek daisiho pole.

Prezkouseni poli duplikovanych prostfednictvim funkce "pomocna duplikace' (klicove slovo
AUXDUP) nebo funkce "automaticra duplikace" (parametr AD klicového slova CHECK) probiha automaticky.
Mhsah pole v disketovém zaznamu se oravna s daty, ktera se maji  duplikovat (z paméti - pomocna
duplikace, nebo z predchazejicino zdznamu - automaticka duplixace). Jestlize data v zéznamu souhlasi
s daty, ktera se maji dupiivovat, je sole prijato :ako spravne a Je zobrazeno; ukazatel se pak posu-
" na zatdtet dalSihg pole. Nesouhlasi-1i data, zobraz: se Clyoova zorava zdroven s daty z disketo-
Veho zaznamu. Ukazate] J€ nastaven aa prvai oozici, v niz hy; zj1sten nesounlas. Operator musi zru-
sit chyoovou  zprdvu  kldvesou NUL a oa< stis<nout kldvesu DUF, Tak se Chybny znak nanradi  znakem
Z duolikovane oblasti (z pamsti nebo z predchaze;icino zdznamu). Automaticke prezkouseni pak pokra-
Cuje do konce pole,

 Prezkougen; polj preskakovanych automaticcy (parametr AS klicovéno slova CHECK) nebo  rucne
\klavesou SKOK) pronihg automaticky. Je-11 v ooli zjistén nemezeravy znak, zobrazi se chybova zpra-
Ya 3 data ve Zbyvajicicn pozicich pole. Operator musi zrusit chybovou zprivu klavesou ML a pax
::fi:g:lml;:.avesu SKOK. Tim se vymaze chybny nemezerovy znax a automaticke prezkouseni pokracu)e
: i:l Prezkouseni poli, oro nes Je zadano zarovadai vpravo (S v rubrice "Typ dat" nebo parametr
Sanen e . ; o : Bt it b

vén?e tzﬁlikllcuw‘zhc slova CH:—.F‘&;. mize operdtaor POUZit stejrycn  kiavesovycn dnozd Jako pri porizo

I .ge ?I"an vlozeny znak Je stejny jako prvni znak vliozeny pri por:izovani. v’ypmkqve znaky
:Eds;:?‘g;::;“ au!am_aficky. %E?glli’e ~f§ax ayi pfi prezkouseni vlozen alesnor jecen vypinkovy znak

o209 7800 nula), musi byt vlozeny vsechny.
mam:;’?r“j’e:‘??“my obsahu}i v Z0nove Casti pasledn; pozice nexadecimalni Eislici [ («od 22p05pEhe
ac'isljco-:,é Eésfl E:? Dﬂlf Zadaro <iicove SJD\'Q'I:.HE%F- S paremetirenm "t ?p‘f*’f{'“"e opusteni P?&B-'_r -GSDVf
licoygy Hiah! al -~-‘3’$|Dx.1f_”£' S8 prezkusu)l pddelene, _Nejpvwe se velaga cisiice, tise porovna s _15—

‘1 noslednj D0Zice, a gax stige <lavesy POLE- zkontroluje, zda zonova cast posledni pozi
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ce 1e he«acecimalni Cislice D. Nesouhlasi-ii cislice, zobrazi se Cislice i znamenka z pdvodniho 25-
znam a cnyjova zarava, Operator mus: zrusit caysovou zpravu klavesou NUL a znovu vkiadat data. Ta-
taz cislice, viozena nodruhé, nahradi cosavacni cislici. Znaménko se 112 nezobrazuje, 1 kdyz zonova
cast stale oazsanu:e necadecimalni Gislici D. ®ak wusi operator prezkouset zénovou cast kiavesoy
POLE-.

Zonova a cislicova cast znaku mize byt prezrouseta tané clavesovou funci “exadecimalni®, kdy
se vkladaji po sode zana a cislice v hexacecimainim vy:aareni.

Je-li zaznam pry 2%ezioien] zménén, je zapsan 2281 ~a 1-a315akcni  soubar, kde prepise olvodni

<

ZaZazm,

vezin_kontrola-korekce

Rezim o~trola-korekce (verify-ca-rect: v-C. dovoluje operatorovi znénit obsah pravé zpracava-
vaneho disietovenc zizmamu Sez porovndvari v<lacanven cat s daty v disketovém zaznamu. Vyvolava se
z rezimu <ontrola “lavesou <OF g drZanym hornim a'emysen fLnkce '<orekce zdznawy"), Procesy vvia-
dant dat v -ezim tontrola-iorexce ricaminajl procesy v rezimu zména. Fo dokonfeni zdznamu se vy-
pocet vratj do ezim: kontrola a zxorigovany zaznam je < dispozici aro prezkouseni.

Rezim kontrola-zabrazeni

Rezim «cntrola-zoorazeni (verify-display: v-Di dovoiuje operatorovi prohiizet zdznam na obra-
zovce, Vyvolava se z -eZimu xontrola ¢ldvesovou funxci “zobrazeni kontrolovanéno zaznamu". V tomto
rezimu nelze uplatnit zidné rontroiy.

Rezim kontrola-vkladani

Rezim kontrola-vkldddni (verify-insert: V-1) dovoluje operatorovi vloZit nové zaznamy dovnitf
transakcniho souboru mezi existujici ziznamy. Vyvoidva se z rezimu xontrola klavesavou funkci "vio-
Zzeni zaznamu". Cinnost v tomto rezimu Je stejna jako v rezimu zmeéna-vklédani, az na to, Ze se vyvo-
lava z rezimu rontrola a vraci se do nej.

Rezim kontrola-hledan:

Rezim kontrola-hledani (verify-search: V-5) dovoiuje operatorovi vynledat a precist zvoleny
zaznam transaxcniho souboru. Vyvoldva se z rezimu iontrola jednou z técnto <lavesovych funkcis

- hleddni podle £isla zaznamu,
= hledani podie absahu,

= hledani setfidénéno obsaiu,
= hledani xance dat,

Bénem hiedan: je ra stavovém Fadku zobrazen lgentifikator rezimu V-S, Po aokonceni nebo zruseni

vyhleddvaci Cinnosti se vypoce: vrati do rezimu kontrola. Zadani )ednotlivych typd vyhleddvacich
funkci je popsdno v odst. "ReZim zména-niedini® a "Rezim kopirovani~hledani".

Vypoletni rezim (reiim vypacet )

VypoCetni rezim (execute: X) ‘e vyvolan vzdy, provadéji-ii se prikazy v ramci podprogramd (ve
formuldri C). Jestlize podprogram provadi rozSirené edicni funkce nebo explicitne zadané vstupni/

9-8 DE/RPG - Popis jazyka

/vjstupni operace (v podprogramech vyvoianycn z programu 9o porizovani gat Zanrnujiciho irapsasc-

of soubor), je Zména na vy_éno;'ef'u ceclf coﬁasr:.é a trva jen P cobu provaden: padprogramy. Fg gg-
nceni podprogranu se vypoce: zase vratl do puvoenine FE2INU \vstup, 2Zmena, konirola neng prepo-
sat). Jestlize 5e \: pr??(amu jejfogzwa transakcn; sou?or: ;eruya?cezn_l rezim nastaven trvaje.

Pri zpracovani prikazu |:)u-P:1. Je nasiaven v?g)f vypocetnl rezim. Data se Zpracovavajl a snromaz-
duii nodle orixazl pro fopas  Zaznamu 4, aopls poli ._J-y?a_:erycw_u souboru na !.ié..resn1c1rub#.am“_ o6
apracovini kazdého zaznamu se vypocet vrati na Ne)blizsi daisi orixaz za piixazem EXFMT, Pyi zpra-
rovani oFikazu EXFMT nemoaau. 2yt JU'IJl'l!.j:f_ﬁEr:terE lunsce, vtere ;S » dispozicy 3f1 narmalnim pari-
Lovdni dat (s t-ansarEnin 502_@0,-911!;. FTECEYSIM e 10 Irogramova fumkce automa:icha dupiikace (pa-
ranetr AD t1icoveha slova ':HE:;.H_. ~iBra filsto Bat Z Jredciozing  zaznamu (=iery nepi v pameii k dis-
pozici'’ groduxuje mezery. Daleﬁ;snu 1BuCinmE  ediere  rlavesove fun<ce uzce SOUVISe;ic) = pousiiin
fransakéniho souboru fvaz obr. G.1). o §

Obousmérnd pole (& v ruorice ‘wZltl’ prixazu pro 00pis poles buceme v dalsich odstavcicn zane-
noval ood pojem vstupnl pole, pIOtoZe S€ Q@ ysiupaicn poil l1si jen pocatecrim zobrazenim svych dat
(ve yypatet1im rezZimu, & protoZe se 3rl  porizovani dat s tratsasénim souborem ad vstupnich poi;
vibec nelisi.

9.3,2 Klavesave funkce

Nektere <lavesove fuikce manou 3yt vyvelany arimo funkcrimi klavesami. Jiné mohou oyt vyvolany
jen klavesovou sekvenci, tj. FOSILINYm Stiskem xiavesy Fuhi (jakozto preapony) a jedne ze 14 klaves
borni Fady klévesnicg. Nad 9c<ni ~iavesovo. raco. je umistena  s63isra napovicajici vyznam jednot-
livych klaves harni rady ar1 Jejich pouzitl ve funkcar sexvanci. Spodni polovina popisky piati pro
stisk bez drzeného oremyku, hosni polovina pro stise s drIenym ornim premykem.

U nékterych klavesovych funxci !S0u vyznamneé dva stavy «lavesaice, rtere }SOu 1ndikovany na
stavoven “adku chrazovky, Jsou to stavy "ocekavano opusiém poie a “otekavan vstup”.

Stayv "ocekdvino opusténi pole"

Tento stav vznika ofi zpracovdni vstusnich 20l) oorazovky, v jejichz popisu je zadano klicove
sluvu’EI-ECK (FE) neba ciselny typ se znaméncem ‘kod S v runrice "Typ dat"), jestlize byl vlozen po-
s!edm zn3k tohato pole. Stay j& indlkovan tax, ze uxazatel oliika v posiedni pozici pole a v pozi-
tich 1516 stavoveho radku Je cislc 01 (pocet pozic zoyvajicich do konce polel.

E{gf_:g_i_gka'vén vstup”

u:k,T:":” :‘tav vznikie Po vlozeni posledniho znaku zaznamu, Jestlize neni zapnuta funkce "automa-
cichylsfizp -+ Stav J€ Indikovan ukazatelem biikajicim v posiedni pozici zaznamu a cisiem 00 v pozi-
stavového radku (pocet pozic zoyvajicich do kance poie;.
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livesovd funkce miZe byt pouzita v pfislusneém rezim, Vynechané mistp znamena,
ria :

: - ot ze funkce nemd
Klavesové funkce a reZimy vypoctu 3

it pouzita. Ao : . eV = _
byt pgdaje z tabulky 1sou v mnﬂiflﬂ?\i’a"tl:' nqduoe Zahrnuty 1 v nasledujicich popisecn klévesuv)«ch
funkci. Pro platné rezimy vypoftu jsou v Arisiusnych sloupcich zapsana pismena, jimiz je uveden
u;yétl'uifff text, Vysvétlujici text se vztanuje Spise « datovym operacinm nes K
y ) 3

: gl Mo et - pEta odpovedin na sys-
} Reziny 1 . tenové napovedi. Behem zobrazeni systemovych napovea; i€ mozno pauzit fupkci Pavolenych pro Vypo-
t 4ot i,
Nazev funkce bmpegmnay ;55 S 0 (e fm ] . I cetnl rez:®
E[Cic=SIC=T{F|R-D{u{u=1 jU-SIViV-C|V-DIV-T V-5 ]x
o | 1 1.1 1 | Lad i
EIRER ARt i
Automatickad duplikace/sxox G Ji e B y i icka dunlikace/skok
Automaticke oznaceni l*l*ll ; +} 1 } g U5 i | ‘: L
Automaticcy vstu ]+ 3 I i g . soi o =0 U U=1 U=5 V V=L V-D V-1 V-G )
lalcm--péty ; 4] + | i s Lol b b B FApCE Retiny: ECC-S C-T P R-D U U-i U-5 ¥ VL L V-5 X
£ . T T | ™1
Daldi formit |+ o o B o S ] e Ale Bl [ | e [ A
Duplikace +H+| et o e 4 i sl
Hexadecimalni ++] || ‘*I * *: * * i
T : i & + 0 - A 3
Hlede'm! konce Eif‘.l. = ! ':} i ; i+ ; + A, Stisk klavesy ADS Zapina Iunkcl automaticke dupiikace, €Oz )e oznaceno inverzne zobrazenym
:}:ﬁ::: gg;; ;;2;2:32”3 ; I' !“f e + | pisnenem D v pozici 28 stavoveho radku. Je-i1 funkce automatické duplikace zapnuta, provade;i se
Hledani setridéného cosahu i 1+ | :+ i + -7 operace:
! +| + + [+ + |+ + + |+ + + ¥ v v ’
lfonei practle [+i#] + | (A8 4 - automatickd duplikace (parametr AD k]chveho slova CHECK); v rezimu X - vypocet produkuje mezery,
E”’Ekce s . l l [+ - automaticxy preskok {parametr AS klicového slova CHECK)
S e S T s f+ - posocn duplikace (k}itové siovo AUkDGP),
No:y Fadek L 1 I I 1 B [ | |+ - ponocné uklddani (klicoveé slovo AUXST).
Nulovani L LI+ + ] 4]+ 5 t ) = . av
Oznaceni pale +{4 I I Y [+] + + + Stisk klavesy ADS v tomto stavu funkci automaticke dupiikace vypne,
Pole+ 7 [ T O Vo s 1 s 5 . L s bod ook o oy
Pale- +|+ e el Wt o 5 I+] + ™ + B Funkce automatické cuplirace mize 9yt v rezimu tisk zapnuta 1 vypnuta; nema vsak Zadny vliv
Pole krok Ilef o 1]+ o+ + * m Cinnost v rezimu tisk.
Pole zpét 6252 il I* + - * i N AIAAL pi~a : ) 3 , _ \ ;
Potlaceni edicnich vontrol I+j+] | L B I T B + * | (. Stisk <lavesy ADS zapind funkci automatické cuplikace, €0z )€ oznaceno 1inverzné zobrazenym
ProhliZzeni druhého souboru Hog | i | ' piseenen D v pozici 28 stavovéno radku. Je-1i funkce automatické dupli<ace Zaputa, jsou automatic-
Preskok +1+] l I Y % R TR B [ + + ky prezkousena pole oznacend jako:
Pfesun zdznamu {ORIRRTL o) e 2 jrscifi | I , = =
Smazani obrazovky Hlel St ) B (S - automaticky duplixovana (parametr AD xl1cového siova CHECK),
Smazani vstupu HH |+ 0 I+ g4+ |+ |+ + + |+ - dutomaticky preskakovana (parametr AS \licového slova CHECK ),
Tayt ++ {5 [+] + [ |+ + + - pomocne duplikovand (x1icové siovo AUADUP) .
Tisk ++ il I+ AWty p Tr A :
Ukazatel dold +|+ ] |+ | |+ + ‘ thahtky 1€ provadena funkce pomacného ukiacani ikiicove slovo AUXST). Stisk kiavesy ADS v tomto
Ukazatel naharu +|4 ] |+ + |+] + staws funkei automatiché duplikace vypne,
Upozorneni +{+| + + !+| + E+] + I'l- + + R v
VloZeni ziznamu B S Sl el L '
VloZeni znaku 4 1o ) L el B i | o Ik
Vstup (blok krok) ++] + HoofH e+ 4]+ W (St b MEEEEEEEEEEE
Vybér formatu ++ [+] + {+| + + 0
Tah . S e + ]+ e2inyi ECC5 C-T P R-D U o] g v V=C V-D v-1 V-§ X
Znak krok +H+ f+ + + o+ +
Inak zpét 1 bl ft (R 1+] + I+ + + ] s AfA A Al Al A A
Iobrazeni kontroiovaného zaznamu | i I+ bl i il ‘ 4
IruSeni zdznamu + | |+ + e
quéeni znaku{ ++ 4| + + # + ‘ I:" Stisk KI{WESY Automaticke oznaceni Zapina funkcl automatickeno uznaten_i'. _ﬂpéiovn)} stisk tégo
Zidost o system b il B I b G B R R £ (R A (R (R ﬂ?:ﬂ mnkcyaut?matlciého 0znaceni vypind. Je-1i funkce automatickeho oznaceni zapnuta, pak edic-
yba v ?ql:}zousob: Zapis hexadecimalnino cisja FF (A'FF'} go prvmi pozice 1onoto pole a auto-
Bhre G Zahajeni funkce Pole xrok (precnod na zacdtek daisiho poie).
Fa 7al

‘ Malicka

V tabulce jsou uvedeny jednotlivé «livesové funkce a rezimy vypofiu. Znaménko + znamend, Ze
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Rezimy: E C C-S C-T P R-D U U-] U-8 ¥ V-C V-D v-1 V-3 X

[

117 T

T IS
AlA Bl |4 iC
il j ] i

T
Al
1

p— -

A. Stisk klavesy ABK zapina funkci automatickeno vstupu, €oz je oznaceno inverzne zobrazenyn
pismenem R v pozici 30 stavoveho radhu. Je-1i fun<ce automatického vstupu zapnuta, je po dokancen;
posledniho vstupniho poie zazname automaticky zanajena funkce vstup (jaxo kdyoy operator stisij
klavesu VSTUP). Stisx klavesy ABK v tomto stavu funkcl automatickeho vstupu vypne; v pozici 30
stavovéha radku je pak mezera.

B. Klavesa ABK se pouZiva k pferuseni tisxu skupiny zaznamd.

C. Stisk klavesy ABK zapina funkci automatickeno vstupu, coz je oznateno inverzne zobrazenym
pismenem R v nozici 30 stavového radku. Je-11 funxce automatickeho vstupu zapnuta, je po prezkougen;
posledniho vstupniho pole zaznamu automaticky zanajena funkce vstup (jako kdyby operator stisk]
klavesu VSTUP). Stisk xiavesy ABK v tomto stavu funkci automatickéno vstupu vypne; v pozici 30 sta-
vového radku je pak mezera.

Blok zpet

Rezimy: E C C-S C-T P R-D U U-I U-S ¥ V=C V=D V-I V-5 X

A|B] C DG |C[E|F G|CIH

A.  Je-li ukazatel nastaven v jiné nez prvmi pozici orvniho vstupniho pole zdznamu, funkce blok
zpét vrati ukazatel do prvni pozice prvniho vstuoniho pole. Je-l1 ukazatel nastaven v prvni pozici
prvnihe vstuoniho oole, funkce blok zpét prepne vypocet do rezimu zména a zobrazi posiedni zaznan
zapsany na transakéni souoar.

B. Je-li ukazatei nastaven v jiné nez prvni pozici prvniho vstupniho pole zaznamu, funkce blok
zpet vrati ukazatel do prvni pozice prvniho vstupniho pole. Je-li ukazatel nastaven v prvni pozicl
prvniho vstupniho pole, funkce blok zpet zobrazi predchaze)ici platny zaznam kopirovaciho souboru.

C. Funkce blok zpet miZe oyt pouzita jen pri hledani podle obsahu. Je-]i zobrazena vyzva k zadani
vyhledavacich parametrd, funkce blok zpét zanaju)e hledani smérem zpét (od soucasného zaznamu k za-
catku souboru),

D. Je-li ukazatel nastaven v jiné nez prvni pozici prvniho vstupnino pole zaznamu, funkce blok
Zpet vrati ukazatel do prvni pozice prvnino vstupniho pole. Je-li ukazatel nastaven v prvni pozici
prvniho vstupniho pole, funkce biok zpet zobrazi predchazejici platny ziznam transakéniho souboru.

E. Je-li ukazatel nastaven v jiné ne% orvni pazici prvniho vstupnino pole zaznamu, funkce olok
zpet vrati ukazatel do prvni pozice prvniho vstupniho pole a vymaze vsechna dosua prezkousena data
z obrazovky; tato data musi byt znovu prezkousena. Je-li ukazatel pastaven v prvmi pozici prvnino
vstupniho pole, funkce blox zpét di } dispozici pro prezkouSeni predcnaze)ici platny zaznam trans-
akcniho souboru.

F._ Jejlf ukazatel nastaven v ;iné ne: arvni pozici  prvnihg vstupnino pole zaznamu, funkce biok
zpet vrati ukazatel do prvni pozice prvnino  vstupniho pole. Vypocet zdstava v rezimu kontrola-ko-
reifce. JE_IE ukazatel nastaven v prvni pozici prvaiho vstupniho pole, funkce blok zpet prepne vy~
pocet do rezimu kontrola a nastavi ukazatel na prvni pozici prvniho vstupnino poie predchazejiciho
Zaznamu .

G. Je-li ukazatel nastaven v jiné ne# prvni pozici prvniho vstupnino pole zaznamu, funkce blok
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zp6t vrati ukazatel do orvni pozice prvnino vstupnino pole. Vypocet zdstava v dosavadnim rezimy,
Je-1i ukazatel nastaven v orvni pozici prvniho vstupnino pole, funxce ojok Zpét vraty vypocet do
vodniho rezinu (zména nebo kontrola) a nastavi ukazatel na Prvnl pozici prvniho vstupniho pole

predchazejiciho zaznamu.

H, Funkre blok zpét nastavi uxazatel do prvni pozice prvnino vstupniho pale zaznamu,

Daléi format

Rezimy: ECC-S C-T P R-D U U-T U-S V V-C V-D - V-§ X

T 1
| IB] A
! e |

Ci{ B A

SR

b | 1
alsl | |
[ i

A, Stisk klavesy FMT KROK pre-usi v libovolném okamziku rozpracavany obrazovkovy format a zahaji
zpracovani  formatu zadaneého v rubrice "Dalsi format" prixazu Pro popis pravé zpracovavaného (pre-
rugeného)  formatu. VSecana dosud shromazdénd data se zrusi a ukazate] se premisti na prvni pozici
arvniho vstupnino pole noveno formatu.

B. Stisk kldvesy FMT KROK precusi v libovolném okamziku rozoracovany obrazovkovy formit (jiny nez
fornét 0) a zaha)i zpracovan) formdtu zadaného v rudrice "Daléi format prikazu pro popis prave
zpracovévaného  (preruseneho) formatu. Znovu se arecte tentyz zaznam a zobrazi se podle noveho for-
natu, Ukazatel se p7emisti na prvni pozici prvnino vstupnino pole noveho formatu.

(. Vorlbehu prezkouseni zdznamu orerusi stisk klavesy FMT KROK rozaracovany oorazovkovy format
a zahdji zpracovdni formatu zadaneno v rudrice "Daléi format" Pr1kazu pro popis pravé zpracovavang-
ho (preruseného) formatu. VSecnna dosud pFezcousend data se Na obrazovce vymazou a cely zaznam musi
byt znovu prezkousen oodle novéha formatu.

Duplikace
Rezimy: EC C-5 C-T P R-D U U-T U-§ V V-C V=D V-1 V=S X
I ]

AlA |
1 i

A A C

e

1 T 1
tal A | |B
i S e |

o e
o s ]

A, ‘ I:'ur:kce duplikace 'e vyvoldna stiskem klavesy DUF a aupilxuje (kopiruje) data ze zdroje do zby-
YaJICICh pozic prave zpracovavaného pole. Zdrojem duplikovanycn dat jsou bud odpavigajici pozice
predchazejicih zdznam: (neni-1i zadane <iicove siovo AuXDUF) neoo odpovicajici gozice promenne za-
di"’*_}akﬂ parametr klicoveho slova AUXDUP v ofikazu pro popis pole. Gdpovidajici pozice se odpaci-
tavajl ve zdroji i v poli zleva.

Je=l1 zadano klicové slovo SUBST, funkce duplixace neplati; stiskne-1i operator klavesu DUP,
Wbrazi se chybova zprava.

B. _ Fur!kce' duplikace je vyvolana stiskem <lavesy DUF a porovnava data ze zdroje se zbyvajicimi
Pzicemi Prave zpracovivaného pole. Idrojem dat jsou buc odpovida)ici pozice predcnazejiciho zaz-
" {neni-1i zadino k1{Zavé slovo AUADUF) neoo odpovidajici pozice proménné zacane jako parametr
kh‘“"e’_m slava AUXDUP v o¥ikazu Aro. popis poie. (apovidajici pozice se odpocitavaji ve zdroji
LV poli zieva,

ie mji;ige:‘ils*‘z” "esouhlas, zhytex Joie se zograzi a uxazatel z&slane v chybove pozici. Jestlize
fahrazan Ud::luvi; Y'?”‘fe Zpravy znovu zaha;gna funce dupii«ace, cnybny znak kontrolovaného pole je

S : aJ}E{T Znakem zdroje a automaticke orez<ouseni poxracuje.
Zuhra;;’!‘i; i:dano‘_khcr_‘wé slavo SUBST, funkce dupiixace nepiati; stis«ne-ii operator kiavesu DUF,
ybova zprava.

Eu lrmian .
runkee  duniiace je vyvolana stiskem xlavesy IUF a duplikuje (xopiruje) data ze zdroje do

Uperacni vlastnost: 9-13




zbyvajicich pozic prdvé zpracovavaného pole. Zdraojen dgplikcvanycn dqt Jsou odpovidajici pozice
oroménné zadané jako parametr klicového slova AUXDUP v prikazu pro popis pule.rﬂapovidajici pozi-
ce se odpocitavari ve zdroji i v poli zleva. Neni-li v Popisu pole zadano klicavé sloyp AUXDUP,
je klavesa DUP nedcinna.

Hexadecimalni

Rezimy: E C C-SC-T P R-D U U-] U-§ ¥ V-C V-D V-1 V-5 X

] 1

T
AlA |
I

A]A

o e st

1
j2
b

o et

4 1 A

s

A.  Funkce "hexadecimalni”

dovoiuje operatorovi viozit d

decimalnich ¢islic. Po zahdjeni funkce "hexadecimalni" vi
byt 1en cislice 0 az 9 a pismena A as F.

0_jedne pozice ddaj siozeny ze dvoy hexa-
0zl operator dva znaky za sebou; sméji to

V pozici nad uka

zatelem se zobrazi jeden rnak, odpovidajici

vlozenému hexadecimalnimu ¢isly

podle kodové tasulky oro zobrazeni znakovycn Geajd (DKOI).

zobrazitelné jednim znaxem

y 09)evi se nad ukazateiem syste

Jestlize vlozene hexadecimalnj Cislo nen;

movy indikdtor,

Hexadecimalni reprezentace

Wleddni podle Eisla zdznamu
hiecan

ECC-SC-TPR-DUU-IU-SVV-CV-D V-] V-5 x

Rezimy:

1 ]

[ |c '
e |

b s ]

A. Funkce hledani podle Cisla zdznamu zobrazi vyzvu a prepne vypoet do rezimu kopirovani-hledini
é-SJ Vyzva oozaduje zadani poradovéno cisla zdznamu.

. Funkce hleddni podle cisia zé;namu_ 203razi  vyzvu a prepne vypocet do rezimu  zména-hledin;
(U-8). Wyzva oozaduje zadani poradového Cisla zdznamy,

. Funkce hleddni podle isla zaznamu zoorazi VyZvu a prepne vypacet do rezimu kontrola-hledani
(V-8), VWyzva pozaduje zadani noradového tisla zaznamu,

Hledani podle obsahu

vloZeného cisla (dva viozené znaky) se zobrazi v pozicicn i8-1i9 stavového fadku,

Po zaha:eni funkce
Ke zruseni funkce

"hexadecimalni” ie v pozici 17 stavového Fadku zabrazen znak x.

Reziny: ECC-S C-T P R-D U U-1 U-5 V V-C V=D V-1 V-5 x

B

c

“hexadecimaini” mize oyt «aykoliv Jouzita

klavesa NUL. Jestlize je klivess

NUL stisknuta jes

té predtim, net je vlozena platni dvajice znakd

v e funkce "nexadecindlni” zrugens

a nad ukazatelem se zadny znak nezobrazi.
Ke zruéeni funkce "hexadecimding" dojde automaticky pfi opustén; pole. Po zruseni funkce "hexa-
decimalni” je v pozici 17 stavového Fidku Zobrazena mezera.

B.  Funkce "nexadecimilini” doveluje operatorovi prezcouget ibovolnou nexadecimalni hodnotu v jedné
pozici. Po zahdjeni funcce *nexadecimilni® vlozi operator dva Znaky za sebou; sméji to byt jen &is-
lice 0 az 9 a pismena A a? F. Dile plati totéZ co v pripadeé A.

Hledani _konce dat

Rezimy: EC C-5C-T P R-D U U= U-8 V V-C V=D V-1 y-5 X
i T rind T

e PL L lf] I

A, Funkce hleddni konce dat vyhleda a zobrazi posledni ziznam kopiravaciho souboru. Vyhledavani
pfubiha v rezimu kopirovani-hledani (C-S). Jakmile je posledni ziznam nalezen a zobrazen, prepne se
vypocet do rezimu kopirovani a ziznam e « dispozici pro pripadnou modifikaci a kopirovani.

A

B. Funkce ?;edénf'kunce dat vyhleda a zobrazi posledn; Zaznam transakéniho souboruy. Vyhledavani
prabihd v Fez1mu zmena-hledini (U-S), Jakmile )@ posleani zaznam nalezen a zobrazen, prepne se vy-
pocet do rezimu zména a zaznam Je k dispozici pro aktualizaci

C.  Funkce hledini konce gat vyhledd posledni zaznam

transakéniho soubaru.

Vyhledani probiha v re-

Zimy kontrola-hledani (V-5). Jakmile je posledni zaznam nalezen, prepne se vypocet do rezimu kont-
rola a zdznam je « dispozici Pro prezkousen:,
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1

A. Funkce hledini podle obsahu zosrazi vyzvu a prepne vypocet do rezimu xopirovani-niedani
(C-8), Vyzva zoZaduje zadani vynledavacica parametri. Viz téZ popis rezimu kopirovani-niedani
v odst, 9.3.1.

B, Funkce hledani podle onsahu zohrazi Y¥Zvu a prepne vypocet do rezimu zmeéna-hiedani (U~§). Yy~
L]

2va pozaduje zaddni vyhieddvacich parametri, Viz ez popis rezimu zména-hiedani v odst. 9.3.1.

L. Funkce hleddni nodle obsahu zoorazi vyzvu a pregne vypocet o rezimu xontrola-hledani (V-5).
Wava pozadule zaddni vyhleddvacich parametrd. Viz téz popis rezimy rontrola-niedani v odst. 9.3.1.

Hledani set?idénéha o3sahy tbinarni hiegani)

Rezimy: ECC-SC-T P R=D U d-T U-8 V V-C V-D y-i V-5 X

T 1 T T T

HNIREN RN

A, Funkce hledni set?{d&ného obsahu zobrazi vyzvu a prepne vypoce! do rezimu kopirovani-hledani
(C-8). Wzva Pozaduje zacani vynleddvacich parametri,

g —
o e
S

LRSS

% Fmﬁte hledéng setridénéno odsahu zonrazi VYZVU a prepne vypocet do refimu zména-hledani (U-5).
@ Pozaduje zaddni vyhleddvacich parametrd.

CZSFNWEE hlegéni setfidéného obsahu zosrazi Vyzvu a pfepne vypocet do rezimu kontrola-hledani
b Wava pofaduje zadéni vyaleddvacicn argumentd.
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Kaonec prace

Rezimy: E C C-8 C-T P R-D 4 -1 U-5 V V-C V=D V-1 V-8 X

{AIA! Al A iai

—

A

. i

i A 1A A

I 18 ¢ 1 1.4

!
A
i

o e e
e e g
T
S——-
-

T
1

S——
e
-

A.  Kldvesovd funkce konec price se vyvolavd kldvesovou sekvenci FUNK, KONEC PRACE; funkce uzavfe
vsechny soubory a ukanéi vypocet. Systém zobrazi vyzwu k zacdni créité volby (neni-1i Vyzva v pro-
gramu ocotlatera «lifovym slovem £0J(#PASS)}. Fo zadam volby ooerator stiskne klavesy VSTUF a volba
se orovede. Imeénu voleb lze wurcit kliCovym siovem SFILE.
Je-1i pouZita kidvesova funkce konec préace, neuplatni se ukonCujici funkce klifového slova E0J.
Insny Cinnosti klavesove funkce konec prace lze docilit licovym siovem EOJCTL,

Korekce pole

Rezimy: E C C-5 C-T P R-D U U-] U-S V V=C V=D V=] V-5 X l

{ 1 1 0 4 T i T L] 1
i e el ¢ i 14 | I
(| 1 1 1.1 i Ll 1 1

A.  Funkce korelce nole dovoluje nahradit obsan vstupniho pole pri prezkouseni. Porovnavani nahra-
zovanych dat se vkladanymi daty je potlaceno,

Funkce miZe oyt zavdjena v terékoliv pozici pole. Fole se na obrazavce vymaze a ukazatel se
nastavi na arvni pozici tohotg poie. Data mohou byt viladana jako v rezimu vstup. Po ukonceném
vkladani se pele na obrazovce vymaze, ukazatel se vrati do prvni pozice tonoto pole a pole mize byt '
nak ofezkousena,

Furkce «orekce sole mize ayt nouZita take po zrusenmi cnydy automatického vkladani dat podle
kliCovéha slova INSERT neho SUBST. Funkce ;arekce pole nahradi plvodm cata ze souboru daty dosa-
zenymi programem.

Korekce zaznamu
ECC-SC-TFR-DULU-I U-S V V-C V-D V-1 v-§ ¥ r
; |
A
! !

A.  Funkce korekce zdznamu nastavi ukazatel na prvni vstupni pozici soucasného ziznamu a prepne
vypocet z rezimu kontrola do reZimu kontrola-karekce,

List krok

Rezimy: E C C-S C-T P R-D U U-I U-§ V V-C V-D V-T y-§ ¥

§ | ¥
{4 B |
1 | |

A.  Vsechna zbyvajici pole zdznamu se preskot; a zobrazi se dalsi zaznam kopirovaciho sauboru.

B. VSechna zbyvajici pole zaznamu se preskoCi, ziznam se na transakcnim souboru nezméni. Zobra-
Z1 se dalsi zaznam transakéniho souboru, kiery je k dispozici pro aktualizaci.

C.  PrezkouSeni zhyvajicich soli zéznamy se dFeskoCi, zdznam se na transakinim souboru nezméni. Pro
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ﬁezhmgeﬂfje pak k dispozici dalsi zaznam transakénmiho souboru.

Alp Al A

T
(A
i

——T

4, Funice novy radek dlati jen aro format 0. Tato funkce premisti uxazatel na prvni pozici dal-
2{ho Fadiu na abrazovce.

Nulovani

e e

Rezimy: EC C-S C-T P R-D U U-T U-S V V-C V=D V-1 V-5 X

3 1A

T ==
e s
B e o

L]
Ic
1

e . s

s |
i

T 1
AR A Al |a
i ]

Funkce nulovani se vyvolava stiskem kiavesy NUL.

A, Je-li na stavovém “ddku zoorazena chybova zprava, funkce nulovani zrugi chyoovy stav, odstrani
chybovou zpravu ze stavového Fddku a odemkne <lavesnici pro vkladani dat,

Byla-11 stisxnuta klavesa FUNK (predpona funxini xlavesove sekvence;, funkce nulovani zrusi
je)i dEinek.

Stavy klavesnice ‘"vkiadani" a "nexadecimalni' Jze funxci fulovani zrusit a obnovit tak plvodni

stav klavesnice. Viz téz poois funkei "viezeni zneku" a "hexadecimaini®.

B, Funkce nulovani zrusi chybovy stav, odstrani chybovou zaravu ze stavaoveno radku a uvolni funk-
tni tlavesy.
. Je-li na stavovém adiu zobrazena chybova zorava, fun<ce nulovani zrudi cnysovy stav, odstrani
chybovou zpravu ze stavového Fidiku a odemkne «lavesnici.
f?yla-li stisknuta klavesa FUNK i(p“edpona funkeni klavesove sekvence), funkce nulovani zrudi
18]1 ucinek.

Stav klavesnice "hexadecimalni® 1ze funkcl nulovani  zrusit a obnovit tak pivadni stav klaves-
nice, Viz téz popis funkce "hexadecimalni®.

Mezinvs € CC-8 C-T P R-D Ui U-1 U5 V V=C V=D Y1 V-5 X

P—

l ¥ 1 ! 1
AlA L 1 B {A] A icl A A Al
4 1 1

1 i

-

o

A, s e g - - : : i : .
Fwﬂcaaznacenl Dole mize oyt ocouzita umyslnemu oznaceni pale }ako chybneno. Do prvni pozice

i¥??lmﬂ e ulozi Sexadecimilni fisle FF, htere se zabrazi jako systémovy indikdtor. Zbyvajici
M ¥ontroly zadang v 0¥ ikazy arg 2001s oole se neuplatni. o stisku klavesy POLE KROK se ukaza-
SISt do nrvai nozice dalsiho vstupniho pole.

Funkee oznaceni aqle mZe oyt zanijena, af je ukazatel nastaven v tterékoliv pozici pole.

B,

Fi - , * 5% . . ? e ol £
qu]uM:e senacen] pole ulazi do prvni pozice pole ‘zieval hexadecimalni Eislo FF, jestlize je

i h]3Zana e e ; : : .. SE G T
al :359““ chyba (vypocet {8 Dozastaven). Jperdtor nejprve musi zrusit chybové hldseni klavesou
B vyvolat funici gznatani poie. Vypocet pak pokracuje zoracovanim dalsiho pole.
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A. PouZitl funkce GZRacEts pole v zaznamui vEa ' V polich téchto typd je funice nole- totozna s funkci poj \
VMARK v prikazu pro popis zaznamu. t0Z0a s funkci polet, az na to, e vytvari za
v 4 il . (] vari .,a'. 4 ;
V ciselném poli s S Zaporne znamenko
e zaamenk WG ; ) .
V ostatnich tysech pali memn(s‘:‘).‘-:’ea:mrr}e ZNanenko minus zobrazeno vprav
malni Cislice D, jestlize je ’;dé"m e 0 z07y v posledni catove pozici v;rod Poie.
J s i "OvVnani avo u Dil hexad .
hexadeci-

pole®. Pos!zdni znak v aoli vpravo nebo je indikova :
x v ooli se podle typu cat zobrazi tak, }ai ué;ﬁ;x?:?n ?tav ‘ocekavano opusténi
0 tabuika:

{ alati totez, coV oripade

. Pro rezim prezkousen o v prip
: (V) zadany kiicovym 5] oven

notlaci zapis kantrolni znacky

Polet
Re3imy: ECC-SCT pRDUUTUSY y-C V-D V-1 V-5 X | rc | '
L g | B i iS"jc % !
AT { lala 1 1Bl A sl 1 E;y”"aizﬂh e
LD (A b yi=yay U] " ; DnEDDYI
4
) &, ‘ : :
’ i =tnostech pole zadanych Vv prikazu pro popis pole. } =
. sledek funkce polef zavisi na vlastnostec e zadanych : 1 ‘ :
; \\J}Yﬁiselw\'rch polich se znamenien (S y rudrice "Typ cat” prikazu pro oopis pole) funkce poles P ! !
ignalizuje dokonceni ykladani dat. Vsechna data vpravo od ukazatele se vymazou a data vlevo ad ,3_ K ;
Zkgzmele- ge posunou & yravémy Oxrajl poie. Do uprazdnenych mist vls__wo se dopinl r}ul):., Dodatecna - L 3
unzic;a pbrazavky hezprostiedné 7a polem Se yymaze a3 yymazana pozice indixuje kladne cislo. Pak se : 2 :
. - b‘-‘ ] E) 11 .i"l-: "-'.1‘ i i 1 1 ¥ h =
nravedau yéechny edicm funkce. Nejsou—il ziisteny zacne chyby, premistl Se ukazatel na dalsi | o \ 2
tupni pole. Ty e : A
- UDU ostatnich typech s0li zarovnavanych voravo (klicové slovo CHECK s parametren RB nebo R 7 g Z
v rubrice "Daldi funkce" prikazu 070 90pis poiel funkce pole*_- signailzuje do-{qncem‘vkladaml dat. : R :
Rk pravému oxrajl pale. Do uprazdneﬁych mist vievp se cmplm_ :

Data vlevo od ukazatele se zarovnall

nebo nuly). Fak se provecou véechny edicm funkce. Nejsou-1i zjisteny zadne

vyplikové znaky (mezery = ; V pali ;

chyby, premisti se ykazatel na dalsi vstupni pOies . o : : , ot N c: typu N, D, Y dez zarovnani

¢ polich, ktera nejsou zarovnavana voravo {ani ciseina se znamén<em, ani ostatm zarovnavand hexwmad - ‘-f'?c‘Y”Pczme od ukazatele vprav

yorava), funkce palet zapini zbytek ooie od ukazatele do konce pole mezerami a zanajl zpracovan scimalinsC1s167 0, ‘
1

editnich funkci. Nejsou-il z1isteny s4dné chyny, premist] se ukazatel na dalsi vstupni paie. i

voravo a bez indi! cekava
ndixace stavu "ofekavano opusténi pole" se

0 az do predposledni ;
Toto ¢is . predposledni pazice; do posledni .
lo se zobrazi na obrazovce podle vyse L,wedegg t:g:;k i

Y.

Funkce pole- plati jen v polich téchto typd:

viastnostech poie zadanych v prikazu pro popis pole. Fe i
Vlicové slovo CHECK s parametres | 1selna pole se znaménkem (S v rubrice "Typ dat")
]

B. Vysledek funkce sole+ zavisi na
- pole obsahujici jen €isli
P ; ien cislice (D v rubrice " :
rice TY{J Uat"),

y polich zarovnavanycn Voravo (S v rubrice "Typ dat® nebo Ki 1 5. tre
oFikazu oro popis pole) nlati funkce polet+ jen tendy, kdyz je

RB nebo RZ v runrice "Dalsi funkce" ) : ‘ Bty 2 e Hed den £
indikovan stav "otekavano opusteni pole” nebo stoji-11 uxazatel v prvni pozicl p_nle iaplngnehq 3 ggle :bf“’-}h”llfl jen Ciselné znaky (Y v rubrice "Typ dat")
o nula). Jestlize je indikovan stav “oCexavano gputenm pole" a zonove Ciselnym pFemykem (N v rubrice "Typ dat") P,

vyplikovym znaken (mezera neb
i cislicova cast posledni pozice by
lize viak zonova tast posledni pozice nebyla prezkous , f
ielici D), zobrazi se chybova zprava. V ticelném poli se znamenkem se zobrazi
minus. V ostatnich typec
pro zaporne tislo. Je-1i funkce polet po sruéeni chyby opakovana, Z
k dispozici dalsi pole.

U poli, ktera nejsou zarovndvana vpravo (ani ¢iseln !
vpravo), funkce polet prezkousi zbytek pole, 2da obsahu)e mezery. Nejsou-11 Zj1S

e ukazatel na dalsi pole.

daisi poie, Jest-
ena a obsahuje zaporné znamenko (he>§adecin§lm
zaporné znasenko

ly prezkouseny, zpdsobi funkce polet prechod na L —
- ‘ 0 typd je funkce pol s 2 :
huje zdporné znamé _pole- totozna s funkci polet, az : _
’ 2 20 3 ke v ilich :'Ifﬂku’(he:fadecmalnl cisiici D v zonave Eés:i : n? ;O_'. ze kontroluje, zda pole obsa-
h poli zarovnavanych vpravo se na poslednim miste zobrazl grahciiy 23 RB nebo R arovnavanych vorave (S v rubrice "Typ d el i RUZ1CR/,
, 4na se méni a pra prezkouseni i ik v rubr}ce "Daléi funkce” oFikaza nYP‘ at" nebo k%lcuve slovo CHECK s parametre

ovan stav "ofekavdno opusténi pol pro papis pole) plati funkce pole- jen tehdy je-lT

. !

pole vyima posledni : e" nebo je-li u«

' | n1 (znamenkovou) pazici j ukazatel nastaven v gryni ' :
1 ¢ Z1C1 je e T e A } pozici pole a cel

V palich nezaruvnavan)}ch vorave je zaplneno vyplnkovym znakem. po ceie

zda @ ; ; I prezkousi X .-
bsahuje mezery. Je-1i z;i&tén nemezeravy Zn;k funkce pole- zoyte pole vyjma posiedni
1

ukazatel je nastaven na ch
pole-, je nemezero
2da ohsahu

4 se znaménkem, ani ostatni zaroynavam
tény chyby, premistl
3 zobrazi hvBavi . 5 pozici
Jbi Brak Test1TSav e obrazi se chybava zprava a neprezkousens znaky:r
j€ PO Zrusenl chybove zpravy Znowu Zahajena ks

vy znak nahrazen me : 2 :
i 5 N Y Zerou a grezx = r + v ; A
ije hexadecimaini ¢islo DO. prezxouseni pokracuje. Fosledni pozice je kontrolovana

]

Pole-
Retiny: E CC-5 C-T P R-D U U-T U-§ ¥ V=C V-D V-1 V=S X Pole krok
1 L]
Rezimy: -
A All Al A B!i A A A Y ECC-SC-TP R-D U U-1 U-§ V V-C v-D V-1 V-§ X
AlA } . =T
A. Funkce pole- plati jen v polich téchto typds ! !A : !B{ : p A
- tiselna pole se znaménkea (S v rubrice "Typ dat®), A Funkce pole
Spla et ‘ i ok znamena, ze vklidani
- pole obsahujici jen Eislice (D v rubrice "Typ dat™), Yeh edicnich funkcei 2@ vkladani dat do pole je L<onceno a Zze zaCina §ii
i i s " kangicy, eh funkci podle iicovjch slov. Dat el el IS e i s
3 pole obsahujici jen Ciselne znaky (Y v rubrice "Typ dat"), NC1-li se ediéni funkce be; c?,“ﬁ” slov. Data od ukazatele do konce pole zistavaji beze zmén ; ;—
pole s ciselnym premykem (N v ruhrice "Typ dat™). o Je-1i indikovdn stav "oEePéi'y' nastavi se ukazatel na zaCatek dalSinho vstupniho pole Ce
e, (avano oagusteny poie”, funkce pole krok v ; 54 >
: - yhovi pozadavku na opusten
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Je-li indi%avén stav "ofekavan vstup", zplsobi funkce poie krok chybu, jestlize nebyla zapnuta
funkce automatickeho vstupu.

B. Je-li indikovdn stav "ocekavano opusténi pole", funkce pole krok vynovi pozadavku na apusteni
pOlE. v Py} ] ‘ 4 t '

Je-1i indikavan stav "ocekivan vstup", zplsobi funx;e_puxe krok chxbg. v dss

Po zruseni chyby automatickéno vilddani dat {z)15tene pri Zpracovani klicového slova INSERT
nebo SUBST) funice pole krok prijme data z plivodniho ziznamu Jako spravna.

Pole zpét

Rezimy: E C C-S C-TP R-D U U-] U-5 ¥ V-C v-D V-1 v-5 ¥

£ 1 | ] ¥ ¥ L)
Alal | J }ﬁl A IB] A A Aj
1 i 1 | [l ]

A.  Je-li ukazatel nastaven v jine nez prvni pozici pale, funkce pole zpét premisti ukazgte% do
prvni pozice tého? pole. Je-1i uxatatel nastaven v prvni pozici pole, funkce pole zpét premisti
ukazatel na prvni pozici ofecchozihg vstupniho pole. )

Je-li indikovdn stav "ofekdvino opusténi pole", funkce pole zpet tento stav zruéi a vrati uka-
zatel do prvni pazice pole.

Je-li indixovdn stav "ofekavan vstun”, funxce pole zpét tento stav zrudi a vratj ukazatel na
prvni nozici pasledniho vstupniho pole zaznamu.

B. Je-li ukazatel nastaven v 11né nez prvni gozici pole, funkce pole zpét premisti ukazatel do
prvni pozice té40% aole. Pole se 12 0brazovce vymaze a musi oyt znovu pFezkouseno. Je-li ukazatel
nastaven v orvni pozici poie, funkce pole zpét premisti ukazatel na prvni pozici predchoziha vstup-
niho pole. Toto pFedchozi pole se vymaze a musi byt znovu prezkousena. 3

Je-]i indikovdn stav "ofekdvino opusténi pole", funkce pole zpet tento stav zrusi a vrati
ukazatel do prvni pozice pole,

Je-1i indikovdn stav "ofekdvin vstup", funkce pole zpét tento stay zrusi a vrati ukazatel na
prvni pozici posledniho pole zaznamu,

Potlaceni edinich kontrol

Rezimy: ECC-5c-TP R=D U U-I U-S V V-C v-p V=1 V-5 X

T | [ o port
AlA ' } g IA! A I !C' A l h A

A.  Funkce potiateni edicnich kontrol miZe oyt pouzita jako odpavéa na chybovou zpravu, chceme-li
patlacit kontrolu typu viladanych dat a nastaven; klavesnice (kad v rubrice "Typ dat") nebo obejit
funkci klicového slova \Zapsanéno v rubrice "Daléq funkce"),

ge~1i oFi vkldddni dat do cole zjisteéna Chyba, operator zrudi chybovou zpravu klavesou NUL
a pouzije funkci potlafeni ediénich xontrol. Pak mize dg zbytku pole vkladat libovolné znaky.

Je-1i chyba zjigténa a3 po vlozeni véech dat do pole, jde o chybu pFi kentrole rozsahd hodnot,-

samokantrole, kontrole podle tabulex apad. Pouzije-1i aperator funkci potlaceni edicnich kontral,

zrusi tim chybové hlaseni a ghejde funkci l1cového slova, kterym byla zjistena chyba. Pak se hned
Provede funkce daliho k1icového slova,

B. Fu?kce'potlaEeni edicnich <ontrol potlaci funkci klicoveho slova, kterym byla zjisténa chyba.
Rezim prenofet se a9nayy d Zpracovani pokracuje daléi edicni  funkci pro totéz pole. Pred pouzitim
funkce ootlateni edicnich kontrol musi operator zrudit Chybovou zpravu kiavesou NUL.

C. Funkce potlafeni edicnich xonirol miZe byt pouzita jako odpovéd na chybovou zpravu, cheene-11
potlatit kontrolu typy vkladanych dat a nastaveni klavesnice (kod v rubrice "Typ dat") nebo obejit
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funkci klicoveho slava (zapsanéno v ruorice "Dalsi funkce").
Je-li ofi prezkouseni vilidaného znaku Z)isténa Chyca, operator zrusj
ML a pouziie funkci antlafgni euléjicﬁ kontroi. Fax méze do
Je-1i chyba zjisténa aZ po vloZen! viech dat do pole, ide o Chybu ori kontrole rozsahd hadnos,
samokontrole, kontrole podle tabulek apod. Pouzije-1i gperator funkeci potiaceni edicnich kontrol,
zrusi tim chybové 1lasgeni a chejde funkci kiiéového slova, kterym nyia Zjisténa cnyba. Pak se hned
provede funkce dalsiho «<licového slava.

CNyoavau zpravu kiavesgy
zoytiu pole vklaidat libovoine znaky,

Prohlizeni drithého souboru

Rezimy: EC C-5 C-T P R-D U U-T U-§ ¥ V=C V-] y-] V-5 X
L ; S T T =
ORMIERIEEERE

A. Funkce prohliZeni druhého souboru pfeping vypacet do rezimu <03irovani.
rovani v odst. 9.3.1.

Viz popis rezimu kopi-

Praskak

Rezimy: EC C-5 C-T P R-D UU-T U=8 V V-C =D V-1 V-5 X

I T

T T =T T
L T BT T

i

A Funkce pfeskok zaplni zhytek pole mezerami a pax zanaji zpracovani ediénich funkei. Probenne-1i
toto zpracovani hez CnyD, nastavi se ukazaie] na zatitex dalsiho pole. Je-1i ingikovin stay “oCeka-
vano opusténi pole®, funkce preskor vyhovi aoZacavku na opusteni pole,

B. Funkce pFeskok ofezkoudi zbytek pole kontroiou, zca absanuje samé mezery. Je-li zjiZtén neme-
28rovy znak, zobrazi se chynova zprdva a zoytek poie. Je-li PO Zruseni chyby znovu zahdjena funkce

preskok, nemezerovy znak je nahrazen mezergu a srezvoudeni s xantrolou mezer pokracuje ve zoytku
pole,

Presun zdznamy

Reziny: E ¢ C-S C-T P R-D U U-] u-§ Vv V=C V=D V-1 v-§ X

| i

] ]
Wi
1 1

Al B i

o e o

L]
{

A Funkee pfesun zéznam. prepne vypofet do cezimu <oplravani-presun. Fote, co je zobrazeny zaz-
MM prekopirovan na transakcni souoor, vriti se vypocet zpét do rezimu kopirovani.

B Funkee pFesun zaznamu sfepne vypocet do refim <0pirovani-presun a zahdji kopiravani ScipEny
22008 kooirovaciho  soubory na transakéni  soubor. Pred funhci presun zaznamu musela byt vyvolana
funkee hleging podle obean. nebo 1;scini podle cisla zézpamy. Zaddni vynlécavacich parametrd vsak
%ukn?éi]a funkce vstun, aie funkce oresun zéznamu, Zaznamy se «oiruji od soucasného  zaznamu kapi-
rovaciho soubory; vietnd, a¥ po ziznan zadany v napoved: pro hledani, ktery se naxanec z0brazi, ale
"ezkoniryje, Vynacet se nax vriti dg rezimu xopirovani, Funkce ofesun zaznamu neplati v rezimech
knnhﬂ]a-ﬁledéni 3 Zména-1ledani.
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Smazani obrazoviy

Rezimy: E C C-S C-T P R-D U U-1 U-§ V V-C V-D V-1 V-§ X

e
i |

T

!

A.  Funkce smazini obrazovky vymaze z oorazovky vsechny (da‘e zobrazené oro prave zpracovavany
zaznam a nastavi ukazatel na prvni pozici formatu 0.

T
Al A
i

AlA

1
|
]

S —

——
ps cas
o e

Smazani vstupu

Rezimy: E CC-§ C-TP R-D U U-1 U~ V V-C V=D v-I V-5 X

LI |
alal 81 Jci 1al al B pj AlsB
A= 3

A.  Funkce smazani vstupu vymaZe viechna vstupni pole pravé zpracovavanéha zaznamu. Ukazatel se
vrati na orvni pozici arvniho vstupnino pole. Tato funkce miZe byt zanajena v libovolném okamZiku
zpracovani zaznamu.

B.  Funkce smazani vstupu vymaZe viechny odpovédi na vyzvu k zacini vyhledavacicn parametrd.

C. Funkce smazani vstusu vymaze odpovéd na vyzvu. Ukazatel se nastavi na prvni pozici pole pra
odpovad,

D.  Funkce smazini vstupu vymaze viechna zobrazena data a zméni rezim xontrola na resim kontrola-
—korekce. Ukazatel se nastavi na prvnl vstupni pozici ziznamu.

Text

Rezimy: E C C-§ C-T P R-D U U=1 U=8 V V=C V-D v~I v-§ ¥

Ala Haj j A A Ai

A.  Funkce text miZe byt vyvoldna, je-1i na stavovém Fadku Zobrazena chybova zprava definovana
uzivatelem {kdd Zoravy  9Bxx}. Tytc caysove Zpravy jsou vytvareny na zak.adé «licového slova ERROR

zadaného v sekundér-im Fidky prikazu aro aeaic pale. Funkce text zobrazi text, zadany jako druhy
1aranets  klicoveha slova ERROR, v nozicich 41 a3 80 stavového Fidcu. Podpora funkce text musi
byt zahrnuiz 45 sonfiguraca systému,

ul
>

| B | 1 LA | ] | ] 1

] H L
AlB f ! iBi A+ oy flzgh =

I
RS

i

A.  Funkce tisk méni,reiim vypociu na rezim tisk. Mize byt vytistén jeden zaznam, pokud je v pri-
kazu oro specifikaci ulohy zaddno kiicové sigvo PRTFILE.

B. Funkce tisk mize byt pouzita jen tendy, je-

11 v afikazu pro specifikaci Glony zadémo klitové
slovo PRTFILE, Stisk <lavesy TIK znéni rezim vy

vypoctu na rezim tisx a vyvold vyzwu k zadani para-
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metrd pro tist {viz popis reFimy tisi v odst. 9.3.1}.

Ukazatel doid

ReZiny: ECC5C-T P 2D U U] L5 V V=G y=p Yot V-5 X
¥ W
I s

A. Funkce ukazatel doidl piaif 81 pro lorwdt . Tais funkee
dold. (Neposune véak ukazaie] z A0siedning  “idky na prvni.)
nezménéna. Ponyb ukazatele je omezen
bor,

_ll |
|1 8
i |

AlA

P e ]

s e .
—
[T

]

MISune ukazatel na obrazovce o radex

: ‘ : vodoravna pozice (sloupec) zdstdva
na pacet pazic zadanyca jako célka zaznamu pro transakéni sgu-

Ukazatel nahu[g

_________ ————

A, Funkce ukazatel nahory piati jen pro format o, 7ato funkce posune ukazate] na obrazovce o f3-
dgkjuhorg.‘ (Neposune vEax wtazate] z Prvnino adcu na posledni.) Vodorovna pozice (sioupec) zds-
taﬁLnezmenen - Pohyb ucazatele ‘e omezer n& pacet pozic zadanyeh jaso délea zaznamu pro {ransakéng
soubor,

B, Funkee uzazateivﬂahuru plazi :en pro format o, Tato funkce posune ukazate] na 00razovce o radek
fﬂhﬂ{u: (He?nsune VSak urazatel z prvniho Fadku na posiedni.) Vodorgvna pozice (sloupec) zlstava
nezmenena, Véechny datové pozice, iteréd rsou pF1 tom pFeskaceny, se na obrazavce VYmazou a musi uyt

zzgvy pre;;auaeny. PeYy3 ukazatele je omezen na pacet pozic zadanycn jako délka ziznamu pra trans-
akeni soubor,

Upazornéni

Beln B CS -7 PR G (o7 yog v V-C V=D V-T V-5 X

I | | : |
AlAl A AA;A?A?”A{A;A ALA{A

e

A, Funk s iz o YN B s e ol ;

dihl-E”LEE‘UPUZQrpenI Zanajuje froceduru, xterd umoznuje pripojit program, pracujici v zadnim od-

nhzé E ldvesnicj 4 tirazavce, VyZaduye-1i1 tento program zdsah operatora. V tom pripace ;e cela
OVka absazena timtg Aragramen. 7o dokonceni joZadovane operatorovy odpovédi pfevezme obrazoviu

2 kldvesnicj Zase plvodn; Program a vypocet puxraéuje.

Viodeni z4znamy
ReZiny: =
“Nf: ECC-5 €T p pep UU-T U-8 V V-C v-D V-] v-§ ¥

|

A

o =
T

T
5
i

o srmn. &

i

AR .

L n - . " ’ - - , - P » v Fogd e - »
kee viozen; Zaznamu  zobrazi vyzwu a prepne vypocet do rezimu zeeéna-vkladani. Vyzva pozadu-
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je, aby operator zadal pocel zaznamd vkladanyca do transakcniho souboru. Viz popis rezimu zZmena-
-vkladani v odst. 9.3.1.

B. Funkce vloZeni zdznamu zoarazi vyzvu a prepne vypocet do rezimu kontrola-vkladani. Vyzva poza-
duje, aby operator zadai pofet zaznamd vkladatycn do transakcniho souboru. ViZ popis rezimu kontro-
la-vkladani v odst. 9.3.1.

Vlozeni znaku

Rezimy: E CC-SC-T PR-D U U-1U-§V V-C V-D V-I V-G X

A ,;A ai Aj

A
i

e

i e e
SR
L

AlA

A. Funkce vloZeni znaku umoZfhuje vioZii znak na pozici, na niZ je prave nastaven gkazatel. Plat-
nost funkce je indikcvdna znakem > v pozici 14 stavového Fadku. Stiskem datove klavesy se posune
znak nad ukazatelem a vSechny znaky napravo od néj o jednu pozici vpravo a paxk se do pozice nad
ukazatelem ulofi znak z datové xlivesy. Fotom se ukazatel posune o jednu pozici vpravo, takze zd-
stane pod tim znakem, pod nimz syl na zalatxu. Bénem piatnosti funkce vloZeni znaku mize byt uka-
zate] posouvan pouzitim funkci znak krok a znax zpet. _

Pred opusténim pole je i7eda vypnout funkci viczeni znaku klavesou NUL. .

Jestlize posledni pozice pule obsasuje nemezerovy znak, zplsobl pokus 0 vlozeni znaku chybu.

V poli kontrolovaném po znacich {C v rubrice "Tys dat” prikazu pro popis pole) GCinkuje funkce
vloZeni znaku v rémci podpole. Poapole je souvisld skupina znakavych gozic, pro néZ je definavan
steiny znak v parametru klicového siova Shif7.

Funkce vlaozeni znaku méZe 2yt pouzita pro nexadecimalni pole (H v rubrice "Typ dat" prikazu
pro popis pole), ale je-1i funkce zasajena aZ 20 zapisu 2rvnl 3oloviny znaku (prvni hexadecimalni
¢islice), je tato palovina ztracena a musi dyi zapsana znovu.

Funkce vioZeni znaku nemdZe Dyt pouzita v pavinne zapinovanych polich (CHECK(MF)i.

s

Vyber formatu

Rezimy: E C C-8 C-T P R-D U u-1 U8 V V=L V-D V-1 V-5 X

alB aia

:
|
L

e - ol

i |
| b A

oo
e

Funkce vybér formatu dovoluje operdtorovi vyorat obrazavkovy format zadanim identifikatoru
definovaného v prikazech oro popis formatu na formuiari Z.

_ Stisk klavesy SEL v lioovolném okamziku zpracovani zazaamu zaha:i funkci vybéru formatu, kte-
ra je‘dokgnéeaa viozenim icentifi<atoru vstupniho formatu. (Jeanomistny identifikator je €islice,
dvoumistny identifikator je velké pismeno a Cislice.) Jakmiie je cely identifikitor vloZen, zpraca-
vani soucasneho formtu se prerusi, doposuc ziskané vysledky se zru$i (viz A, B, C) a zobrazi se
nové vybrany format s ukazatelem v prvai pozici prvaiho vstupniho pole.

A.  Po vlozeni identifixaloru se dosud shrowdzdéna data zrusi a nové vyorany format je k dispozici
pro vkladanm dat.

B. ’fo Yluzenl identifikatoru se dosud shromazdénd (aktualizovana) data Zrusi, znovu se precte
tentyz zaznam a zobrazi se v nové vybranén formatu.

E.. Pg vi?ienf identifikatoru se dosud prezkousend data z obrazovky vymazou a cely pdvodni zaznam
miZe byt pFezkousen podle nové vybraného formatu.
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Reziny: ECC-8 C-T P R-D U U-I U-5 V V=C V- y-1 -5 x

A B

x 1}
CiAj]
i

AP
o e

[ c A]E

4

£ A et hnasra vy2ya i zadini vyhledévacich il stusk xidvesy. ThRptacnsi. e 000
zim a vrati vypocet do pdvadniho rezim. (<0pi-ovéai, zména ¢i kontroja) P = Shiedaviciee-

B. Klavesa IHEN @Qze Iyt pouzita k pferuseni tisky Skupiny zaznamd nebo i Seni  re;

jestlize se nepodarilo ofevrit tiskovy soubor, . ol i vines v

C.' Je-li zobrazena vyzva x zadani noftiu v<idcanycn zdznamd, siis«
. I3 » * b [ ] + Vo v

rezim a vrgt: vg?ncet do pivadniho rezimu (zména ¢j '»un*ru]ai’

- nevyhradi se Zidné misto aro nové zaznany. ’

klavesy ZMEN prerusi vkladaci
Teansakcni soubor zdstane nezménén -

Inak krok

Rezimy: EC C-5 C-T P R-D U U-; U-8 V v-C v=D V-1 V-5 X

AI' IBjA ,\,} g}

4 ]

AlA A

—

i
|

A, Funk krol N3 il s _ _

A c:uzﬂz; :rq;dzniucfa‘ uLazatgi 0 Jednu pozici dale. Data se pri tom neméni Jestliz

na konei. z3znamu ?tJ ;0 9 ?u;e_do daisiho, provece se funkce pole krok. Pokus o funkci znak z:rzs
J= V posiedni pozicy posieaniho  vstupniho polei zplsobi cnybu, neni-l1i zapnuta

funkce automatického vsty ' -
u. Je- Srled
(blok krak). ik =11 funkce automatickéno VStupu zapnuta, provede se funkce vstup

Je-li indikovin stav "ocekava > :
av ocekavang 5te Tl " s e
pole, Dausten: doie", funkce znak krok Si10uz1 jako funkce opusténi

B,  Funkce znak ¢ plze hy % :
T ;;Iué m‘?:l?y:ngijjlt’a’ tJE-x{lu indikovan stav "ocekivano opudtéai pole”; zpdsobi
V polich zpra iy van stav “ocekavan vstup”, funkce znak krox zplsobi cnybu
COvavanych zprava doleva (klitove o et Chyou.
na obr i S R : kilcove slovo CHECK(RL)) funi ;
azovee kazdy mijeny znak, ktery pak musi byt znovu erladcin: +/ lunkce znak krok vymaze

. Funkce '

' znak krok ' ici da

o ;rqid ,’Jﬁs;.ne_l ukazatel o jedn. pozici dale. Data se pri tom neméni. Jestlize se

ey {t! :0 0 poie do dal§1nu, orovede se junxce pole krok. Fokus o funkci znak krok

il mﬂonatickéhé. vsfﬁ:;edgj ?gz;c; poslednino vstupnmiio pole; zplsodi chybu, neni-li zapnuta

ARE 2 t ) Vstupu. Je-1i funkce automatickéhg v ati ypoc Fi

ﬂrmgar?‘c oo ke stupu zapnuta, vrati se vypacet na prikaz

e" s . o+, It v v’ s = 3
Lindikovan stav "ofeliving opusténi poie"

nole, y funice znax krok slouzi jako funkce opusténi
ek zpét
REiim: -
IRECESCT P R-D U -1 o5 ¥ V-C V=D Vol vos x
AlA R e s  fening o
[Al A1 fBfa Al el
fned Ik
A,

+  Funkee .
byt pougity E”;;siEEt Eosune‘ Uazatel o jednu pozici zpét. Data se pfi tom newdni. Funkce mdze
"o pole, ae nemsi: 35?1819 % Prvnl pozice vstupnina pole do posledni pozice predchoziho vstup-
B 7pdcop; i o Yt Pouziia « posuvy zpé: do predchoziho zdznamu. V prval  vstupni pozici

Znax zoe: opetovné provedeni véech automatickych funkci pro poie, ktera pred-
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chdzeji pfed prvnim vstupnim palen. 2y ' 2
Je-1i indikovdn stav “ofekdvino opuéténi pole", funkce znak zpét tEﬂtlEl stgv Zrusi. Ukazate]
zdstane nastaven v posledni pozici vstupniho poie a znak v této pozici mdze byE,prepsén.
Je-1i indikovdn stav "ofekdvdn vstup", funkce znax zpét tento stav zrusi. Ukazatel zistane
nastaven na posledni vstupni pozici zaznamu.

B.  Funkce znak zpét posune ukazatel o jednu pozici zpét. Data v pozici na uhraznvcalse vyRa-
Zou. Funkce miZe byt pouZita k posuve ukazate;e Z prvni  pozice vstupn:mvpole do posledni pozice
predchoziho vstupniho poie, ale nemiZe oyt pouzita k posuvu  ukazatele zpét do pr:edghnzihu Zdzna-
mu, V prvni vstupni pozici zaznamu zalsobi  funice zax Zpet opétovné prezkouseni véech automatic-
kych funkei pro pole, kterd predchizeji prvaimu vstupnimu poii. : E ey 8 A

S vyjimkou poli zpracovivanych zarava doleva funkce znak zpé: Zrusi stav “ocekivano opusténi
pole®. Ukazatel zistdva v posledni pozici, «tera pak musi byt znavu p::gzkuusena: =

S vyjimkou poli Zpracovdvanych zprava doleva funkce znak Zpet rusi stav "oCekavan vstup”. Uka-
zatel zdstavd v posledni vstupni pozicl zaznamu. .

V polich zpracovdvanych zprava doleva (s klicovym slovem CHECK(FE}) je funkce znak zpet neplat-
nd kromé pfipadd, kdy je indikavan stav "ocekdvino opustén pole" nebo "ocekavin vstup". Pak se celg
pole na obrazovce vymaze a musi byt znovu prezkousena.

Iobrazeni kantrolovaného Zaznamu

Rezimy: E C C-§ C-T P R-D U U-1 U8 V V=C V=D V-1 v-§ X

ELf s 18] ]
1Y VTS G Y (i o

o .

+  Funkce zobrazeni «ontrolovanéng zaznamu vypne véecnny datové klavesy a prepne vypocet do re-

A
Zimu kontrola-zobrazeni. Zadrazi se cely zazran.

B.  Funkce zobrazeni «ontrolovanéo zdznamu vrati vypolet do refimu kontrola. Neprezkousena data
S8 na obrazovce vymazou a ukazate] se nastavi na dalé) pozici, ktera ma byt prezkousena,

——— e . e

ReZzimy: E C C-S C-T P R-D U U-I U-8 V V-C V=D v-] y-5 X

A B C

A.  Funkce zruseni ziznamy zrusi vsecnna data Zobrazena v obrazovkovem formatu, zapiSe na trans-
akeni soubor neplatny zdznam a nastavi ukazatel do prvni pozice prvniho vstupniho poie dalsiho for-
matu. Neplatny zdznam je zahrnut do pofadového ¢islovani zaznaad, ale nemdze byt cten.

B.  Funkce zrudeni ziznamu nahradi zobrazeny ziznam nepiatnym zaznamem (v transakénim souboru). P ak
pfeEte dalsi zdznam z transakéniho souboru a nastavi ukazatel na Jeha prvni vstupni pozici. Neplatny
zaznam nemlZe byt Cten, ale je zahrnut v poradovéa Cislovani ziznam!. Béhem operaci, které posunujl
soubor na daléi nebo predchdze;ici zdznam, se neplatne zaznamy vynechavaji.

C: Fur)kc? ;ruéeru' zaznamu nahrad{ soucasny zaznam neplatnym zéznamem (v transakénim souboru). Pro
prezkouseni ie nak k dispozici daléi zdznam transakéniho souboru,
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Zruseni_znaku

Reziny:  E C C-5 C-T P R-D U U-1 U6 V Y~C Y-D V-] y-g x

AlA Ai A

A A A

A. Funkce zruseni znaku rudi znax v pozici, na niz stoji ukazatel, Znacy v poli, kieré jsou vpra-
vo od ukaatele, se posunou o jednu pazici vievo. Do posledni pozice pole se ulozi mezera. Poloha
ukazatele se nezméni.

Y poli kontrolovanén po znacicn (C v rubrice .Typ dat” pfikazu pro popis pole) Ucinkuje funkce
aruseni znaku v rénci podpole. Fodpole je souvisla skupina znakovych pozic, pro néz je definovan
stejny znak v parametru klicového slova SHIFT,

Funkce zrueni zaaku neadZe byt pouzita v polich kontrolovanych na mezery (CHECK(BC)) a v pa~
vinné zapliovanych polich (CHECK(MF)).

Lidost o systén

Rezimy: E C C-8 C-T P R-D U U-I U=8 V V-C V=D V-] V-§ ¥

AIAL AL A JAL A JAl AL A Al A ALA)LAIA

A.  Funkce Zidost o systém dovoluje operatorovi docasng Prerusit vypofet soutasného programu,
aby zaved] program do jiného oddilu. Pg dokonceni zavadéci operace se vypocet soutasného programu
abnovi, jestlize novy Program nebyl zaveden do oddilu, v néms byl vypocet prerugen.
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9.4 Vypocet v ramci procedury

Ridici jazyk procedur (PCL - Procedure Control Langgage) uno?ﬁuje vytvéFet tzv. procedury. Pro-
cedura je jedna nebo nékolik loh (programd) zpracovavanych bez zdsahu operatora, nebo jen s minimem
zasahd. Jazyk PCL je realizovin tfemi systémovymi programy:

- SYSBLD - zanajovaci program, ktery ofipravi oddil pra vytvéfeni procedury,

- SYSPREP - predzpracujici program, ktery preklada fidici prikazy napsané uzivatelem do tvaru zpra-
covatelného programem SYSCTLR, e Lt s . .

- SYSCTLR - Fidici orogram, ktery zprostredkovavd veskery vstup a vysiup pro soubory vykonnych pro-
cedur.

Ridici jazyk procedur dovoluje naprogramovat predem odpovédi na népuvégi neba chybové zprivy,
které se mohou objevit na obrazovce. Odpovédi- mohou byt naprogramovény bud véechny, od zavedeni
az do ukonceni programu, nebo jen nékteré. Programitor miZe omezit pofet napavédi vyzadujicich vstup
2 klavesnice na ty napavédi, xteré obsanuji oroménlivé parametry neba velky objem dat, podle typu
tilahy,

yPFekléda& DE/RPG i prelozeny program miZe byt zaveden a provozovan pod Fizenim procedury. K za-
lozeni procedury 1ze pouzit program SYSBLD. Vystup z programu SYSBLD (zakladni proceduru ve zdrojo-
vém tvaru) lze modifikovat podle ootfeby, zejména k osetreni chybovych stavd a k pozménéni plvodniho
postupu. Potom 1ze programem SYSPREP vytvorit proceduru schopnou zavedeni a vypoctu. Program SYSCTLR
provadi prikazy procedury a zpracovdva automaticky napovédi zvolené v procedure. Ostatni napovédi
ponechava ruénimu vstupu. :

PFi pouziti pfekladace DE/RPG mohou byt Fidicim orogramem automaticky zpracovany tyto nipavédi:

Cislo Napoved

i2-04 | DE/RPG - probihd preklad.

i2-06 | V programu jsou chyby. Pokracovat nebo koncit.
i2-07 | Abnormalni ukonfeni v DE/RPG-madulu.

12-08 | Konec prekladu. V programu nejsou chyby.

12-09 | Konec prekladu. Pofet informacnich zprav: xxx.
12-10 | Konec prekladu. Pocet chybovych a informatnich zprav: xxx.
12-11 | Délka programu presahuje &4 K slabik.

12-12 | Zaddno prilis mnoho formatd.

12-13 | Naprava chyby na vystupnim souboru.

12-21 | Idrojovy soubor.

12-22 | Pracovni soubor ¢, 1.

12-23 | Pracovni soubor €. 2,

12-24 | Vystupni soubor,

12-35 | Iplsob tisku protokolu.

12-26 | Soubor pro protokol.

3 Ctyrmistnd hodnota parametru JDNT kazdého pFikazu RESP by se méla shodovat se ctyrmi cislicemi
Cisla napovédi. Napfiklad data pro napoved 12-21 se doplni z prikazu RESP s parametrem IDNT o hod-
noté 1221,

PFi orovozu pfelozeného programu mohou byt procedurou zpracovény tyto napovedi:

Cx
-
i
Q
e

Nénaved

Vybér rezimu TFILE,
Otevrit soubor.
-83 | Alokovat/novy pokus.
-84 | Alokovat soubar.
06-89 | Statistiky/nic.
=90 | Typ statistiky,

geeelo
LI

&
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Hadnoty parametru TDNT v oFikazech RESP se musi shodovat se Ctyrmi
podobné jako u prekladace DE/RPG.

Procedurou mohow byt zpracovany i ohrazovkové formaty defingvané
vak oyt orovadeny prikazem EXFMT. Tyto formaty nemaji identifikacni
parametru INT zaddva misto néj ména zéznamu (z formuliie A).

Dalsi ddaje lze nalezt v pFirucce "Ridici jazyk procedur®.

cislicemi ¢isla napovedi,

_uZivatelem v programu. Musi
Cislo, proto se jako hodnota

9.5 Stavavy radek

Pri zpracavani preloZeneho programu se na harnin Fédku objevuje informace o stavu vypottu -
- stavovy radek. Podle okolnasti se zobrazuji Ctyfi tvary stavovéhe Fadku:

1 2 3 4
123456?8?0123456?890123456?890123456?890123...

Normalni vynocet: X—XXXX X XX XX XXXXXX X X XX X=X X

Kléve§nvé chyba: XTXXXX=XXXK=X XX XX XXXXXX X X XX X=X X

Edicni chyba DE/RPG: X XXKX=X XX XX XXXXXX X X XX X=X X

Chyba vstupu/vystupu: X XXXX=XXXX=XX XXXXXKXK XAXHKKXKXAXENKNK
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9.5.1 Normalni vypocet 9.5.2 Klvesove chyby a ediéni chyby DE/RPG

Beéhem vypoctu, nejsou-1i indikovany zidné chyby, je stavovy Fadek usporadan takto:

Kiavesove chyby a c?]yr:y z]iétém? edicnimi  funkcem; DE/RPG jsou
ctyFcifernyn chybovym «odem v pozicich 8711. Pri vyskytu chyby stavg
stisknuta klavesa NUL. Jde-1i o chybu xlavesovou (chybny (hoz)

na stavovém radky 1ndikovany
Vy radek bliki, dokud nen:

s e y P e : 410z7y Jsou zoyvajici pozice stavoveho
Pozice Obsah radku stejné jako pri nofnalgfn vypoctu, Jge-h 0 chybu edicni, vymaze se ¢islg pozice vkladanéhg
: s i znaku (pozice J-6 stavového Fadku) a ostatni ddaje jsou stejné jako pfi normilnim Vypottu.
1 Cislo oddilu. Cislo oddilu, ktery se vztahuje k obrazovce, je vyjadfeno hexadecimilni

Cislici (0 az 9 a A az F). Oddil &, 0 je prvni, oddil ¢, F jgréesinécp'f. b
I-b Cislo pozice vklddaného znaku. Bihem vkladénj da!‘se zobrazuje Cislo pozice, do niZ ma
byt pravé vlozen znak. Citd se relatitné k zatatku zéznamu.

13 Premyk klavesnice. Znak vyjadrujici nastaveni (pFemyk) klivesnice:

A - abecedni premyk,

N - Ciselny premyk,

H - hexadecimilni premyk,

X - jen abecedni znaky,

9.9.3 Chyby vstupu/vystupu

Dojde-lf pri V):'p?l::'tl:; k chybé vstupu/vystupu (na Jinych zafizenicn nes klévesnice/ubrazuvka),
Je stavovy radek usporadan takto:

s b
Y - jen Ciselné znaky, ngz,':e Vyznam |
D - jen Eislice,
V- rezervovino, 1 Cislo oddilu (jako nFi normalnim vysoétu)
V- rezervavano. S g . 36 | Fyzicka adresa zaFizenj - Ctyrmistny kad
14 Mezera nebo ). Znaménko » je zobrazeno, je-li zapnuta funkce vloeni znaku. Jinak je - Poaléka
v pozici “'*2?"?' . s iy el ¢ 8-11 | Kod chybové zpravy
13-16 | Pofet pozic Zbyvajicich do konce pole. Je-1i tento pocet vetsi ngz'W! zah{azl se #, 2 Ponlcka
17 Mezera neba x. Znak x je zobrazen, je-li zapnuta funkce “hexadecimdlni®. Jinak je [3-14 | Logicky identifikitor zarizeni (jestlize existure)
v oozici 17 mezera. P> 16-23 | Jnéno programu (z pFicazy ro specifikaci dlohy)
1619 | Hexadecinilni zobrazeni. Hexadecimilni Zislo vyjadfujici v kédu DKOI vkladany znak. 9 : 4 Y

i o % . 44 : i 2y 35-40 | Jméno datoveho soubory
21-26 | Cislo zaznamu. Poradové cisla prave Zpracovavaneho zdznamu Citané od zatitku souboru.

Zahrnuje i neplatné zdznamy.

28 Stav funkce automatickd duplikace. Je-1i funkce automatické duplikace zapnuta, je
v této pozici inverzné zobrazeno pismena D. Jinak je v pozici mezera. 2
30 Stav funkce automatického vstupu. Je-1i funkce automatického vstupu zapnuta, je v této

9.6 Produkeni statistiky

pozici inverzné zobrazeno pismseno R. Jinak je v pozici mezera. ) 5
| 32-33 | Identifikatni ked vstupniho formitu. Je zobrazen identifikacni kéd vstupniho formatu,

- Béhem provideni Programu pro porizovani dat se shromazduji produkeni statistiky. Tyto statis-
xtery je pravé zpracovivin nebo je pFipraven ke zpracovini. Viz té3 popis rubriky Po J yeNiy

rERry = pra h ; o tiky jsm_J vedeny za kazdou dlohy (program) a za celou oracavni stanici  (klavesnici a gbrazov-
rormat” prikazu pro vstupni formit ve forauldri 7 (odst. 4.2.3). ku), Statistiky za dlohu se stfadaji do rezervovanych stfadacd jen po dabu trvani dlohy (programu).
35-37 | Identifikitor rezimu. ReZimy Vypactu vyjddrené identifikitorem: Na konci dlohy se tyto statistiky prictou ke stiidactm rezervovanym pro oracovni stanici a statis-
E vstup (entry), tiky dlohy se Vymazou,
C kopiraovani (copy),
C-S  kopirovani-hledani (copy-search),
C-T  kopiravani-pFesun (copy-transfer),
F tisk (print), 9.6.1 Statistik iloh
R-D  prepofet se zobrazenim (rerun-display), e AL
U zména (update), Statisti . S - ; . =
U-1  zména-vkladani (update-insert), , 1ky dlohy se shromazduji pro operace v rezimech vstup, zména a kontrola. Stridace

S i By Ulahy se aktua] 12uji pFi dokonleni kazdého ziznamy a obsahuji tyto (daje:

v kontrola (verify),

V-C  kontrola-korekce (veri fy-correct),

V=D  kontrola-zobrazeni (verify-display),
I kontrola-vklidani (verify-insert),

:et klavesovych Ghozd,
~ pocet zdznamy

= Uplynuly Cas v minutach,

" Pocet oznacenych zazn. d
V-6 kantrola-hledani (verify-search), ! ey
X vypacet (execute), PFi ofezkougeni i e T > ; Bt = ¥
: v LR B Z ; ; se k h dhozd v rezimu kontrola-korekce.
39 Prezkouseci znacka. V rezimu kontrola nebo zména je v této pozici zobrazeno pismeno V vede zvlastni stridac pro pocet lavesavych thozd v ¢

(prezkouseci, verifikatni znacka), byl-1i ziznam prezkousen nebo obsahuje-1i tuto
prezkouSeci znatku.

pDEélSEPé-daEE statistik stanjce obsanuji sounrn statistik ze stridacd jednotl;vffch ﬁlah_adldaby
%M Zaveden] systény, Dalsi stridace obsamji pocet loh, pro néZ byly stradany statistiky.
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9.6.3 Pristup k produkCnim statistikam

Produkcni statistiky mohou byt ziskdny dvéma zplsoby: miZe je g?eﬁist_a yyhodnatit progran,
nebo mohou byt pri ukonCeni dlohy zapsany na disketovy soubor. 0Oboji statistiky, pro dlohu i pro

stanici, jsou pFistupné jen ze stanice, pro niz se udrzuji.

9.6.3.1 Ziskani statistik v programu

Stradace statistik maji svd rezervovana, pevné prifazend jména, kterd mohou byt pouZita jako
zdroj Ciselnych Gdajd (Ciselné oroménné) v klifavych slovech formuldre A nebo v prikazech formulire
C. Obsah téchto st*adacd véak nemiZze byt témito prostfedky modifikovan. Stradace jsou oznateny jmény
#STATO1 az *STAT29. Jejich obsah je vyznaten v tabulce v odst. 9.6.3.3 spolu s déikami ddajd.

9.6.3.2 Ziskani statistik z aisketoveho souooru

Druhym zplsobem, jak ziskat ddaje ze stfadatd produkénich statistik, je iejich zapis na diske-
tovy soubor urceny kliCovym slovem SFILE v prikazu pro specifikaci dlohy formulare Z (viz téz odsta-
vec 4.1.5). PFi ukonCovani dlohy (programu) se zobrazi tato napovéd:

1 0001 D 01 40 IISE

Program ukoncen.
Moznosti jsou:
1. Zapis produkcnich statistix

2. Exit
Zvol moznost: Stiskni VSTUP 046-89

Gbr. 9.1

Ivoli-1i operdtor moZnost 1, zobrazi se daléi ndpovéd:

0 0001 D 01 40 I E

Urci typ statistiky.
Moznosti jsou:

1. Uloha 3. Oboji
2. Stanice
Ivol moznost: Stiskni VSTUP 06-90

Obr. 9.2

Ivoli-1i operdtor jednu ze tFi moznosti a existuje-1i statisticky soubor (urceny klicovym
Sloven SFILE), zapisi se statistiky na tento soubor. Jestlie statisticky soubor neexistuje, je
nejprve operator vyzvan, aby soubor alokoval (tj. vyhradil mu misto na disketé).

Statistiky jsou zapsany jako jeden nebo dva 128slabiiné zaznamy. Byla-li zadana maznost 3
(oboji statistiky), jsou zapsiny dva zaznamy, z nichz prvni obsahuje statistiky dlohy a druny sta-
tistiky stanice.
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9.6.3.3 Tabulka produkcnich statistik

Nésledujici tabulka ukazuje tvar ziznamd obsahujicich produkénj statistiky

peny podle typd danych reZimy, v nichs probihaji dloh P SRR Udaje jsou sesku-
4 Sy pris i A J o : Y. V kazdem rezimy 55 i

dace. Vsimnéwe si, Ze 1 stradac klavesovych (hozd v rezimy xun1rula-£;f:k:Yhfazeny stejné stfa-

trech skupinach, prestoze mize byt naplnén jen v rezimu kontrola € 1€ vyhrazen ve yéech

T ¥
Typ | Pozice [Délka| 5
" z Delk Jmeno >
statistikylv zaznamufidaje| Statistika stridace lstggsgge ]
! stanice | ulohy l
‘ + -, o i
Vstup 1—6, & | K%avesuve uhozy #5TAT01 | #STAT17 ]
;»';_L 6 lzaznemy’ " ¥STAT02 | +STATIR |
EE 6 | Oznacene zaznamy *STATOZ | #STAT19 |
:9—2; 4 | Uplynuly cas *STATO4 | #3TAT20 |
23-26 % | Klavesové thozy v rezimy | -
: kontrola-korekce
Inéna g;-zz b K!évesové Uhozy *5TAT05 : *STAT2{
39:;:{2 6 | Ziznamy *STATO6 | ¥5TATZ2
r 2 Sz?ace?g Zaznamy #STATO7 | #STAT23
= plynuly cas *STATO8 | #STAT?
49-52 % | Kiavesové dhazy v rezim ]
kontrola-karekce
Kontrola | 53-58 b K%évesnvé ihozy *STATO9 | #STAT25
2;:?3 6 | Zazngmy' i *#STATI0 | *STATZ4
37 6 | Dz?aceng zéznamy #STAT11 | #STAT27
?5_?; 4 Uptynuly‘ces *STATIZ | #STAT23
4 | Klavesove uhozy v rezimu | #STATI3 | #STATZ9 |
i ; kontrola-karekce
;’:éup 79-82 4 | Ulohy : *STAT14 :
Km?.:ol gg—gg 4 | Ulohy #STATIS
a - § |
! Ulohy #STAT14 !

dbr. 9.3

3:f:$a:g iSTAT}4'ai *STAT16 plati jen pro statistiky stanic.
atistice klivesovych (ihozd Jsou zahrnuty tyto klévesy:

- datové klives L : e
- UP, S(K. Y, které nezplsabily chybu Pri kontrole znaku nebo nesouhlas Pri prezkouseni,
~ DMK KROK, ZNAK ZPET,

A mE*r PHLE"r

~Uhzy ve funkci hexadecimdlnin

- ST/ (ROX, xadecimdlni®,

- BLOK pgT,

 POLE KROK, POLE ZpET,

Ve icti : e
statistice klavesovycn (hozg nejsou zahrnuty tyto kldvesy:
= m'
et e
© klavesy, Lteré zpdsobily chyby oFi
=T ! Zpusobily chybu pFi kontrole znak Fi prezkoudeni
_ | (ukazate] nahoru), | (ukazatel doid)” u nebo nesouhlas pri prezkouseni,

3 G!-ozyhe: fz?yku (korekce pole),
inech a korekce g korekce zaznamu (pryni prdbéh po stisku kldvesy KOR),
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- vlozeni znaku, zruseni znaku, e
- funkéni klavesové sekvence (vyjma funkce "hexadecimalni

]
| 10. Tvary dat
| B

: v vty ¢ och adoia
Strddac opravnych uhazd v rezimu «ontrola je pouZit k pofitdni zmén provedenych v plv

zaznamu pri jeho ?Fezkouégni- o ; nichz zalitek je vyuzit pro stfidate a‘ghytek‘je

Disketm‘f hﬁun:’yidisgustgi?:ﬁk;mﬁ?g;;c;eﬁo stanice. Pro statistiky dlohy obsahuji pozice Na disketovém souboru mohou byt ciselns Aale vyjadrena v téchis tvarech:
rﬁzn)? podle toho, zda
79 az 128 tyto ddaje:

- znakovy (alfanumericky) tvar,

4 - zonovy dekadicky tvar,
jl‘c{;)i?é: §:Z:lv210h)* - zhustény dekadicky tvar,

7 é ., 3 3

1 i - bindrni tvar,
127 Cislo oddilu
e Sprad i Prekladac DE/RPG zajisfuje prevod viech Ziselnych vstupnich (dajd do z6nového dekadickéng
MEST . s : 1 az 128 tyto udaje: tvaru, v nemz prhlh;‘:}jl V)’rpnct):‘ neza’vlslle na ton,(Jakg byl tvar teghto udajd na diskets. Obdobng

Fro statistiyy stanigu ] S, ¢ Je zajistén prevod vystupnich ciselnych udajd ze zdnového dekadického tvary v Programu do tvaru na
91-118 Rezerva diskete,
119126 Jména dlohy
127 Cislo oddiiu _
128 S (station - stanice)

10,1 Zonovy dekadicky tvar

V tomto tvaru je kazdi ¢islice pole uloZena v jedné slabice, Slabika se dé!i na zénovoy a S
licovou cdst. Zonova cést je leva polovina slabiky (bity 0 a3 2, Cislicovd gdst je pravé pelovina o
slabiky (bity 4 a3 7). Schematicky lze pole v zonovém tvaru zndzornit takto:

0123 4567 0123 4547 0123 4567 0123 4567 0123 4567

] I ] 1 ) | ]
Iona Cis-|Zona Bis-|7gna Cis-|Zéna tis-|26na Cis-
lli:e IIice lice lice lice

| ] |

o | l | 54

1111 Kladné znaménko (hex. F)
Slabika 1101 Zaporné znaménkc (hex. D)

Lnové Eist posledni slabiky (nejniZiho dekadického radu) predstavuje znaménko. Zénove casti cs-

mnicf_: slabik obsahuji zpravidla hexadecimilni ¢islici F. Eislo -08191 vypada v zéncvem tvaru tak-
to (vyjddreng hexadecimdlnini Cislicemi):

LRI | T T T
kﬁFBF F9lp ¢
1 [ 1 1

Il

-

Zaporné znaménko

e et e . e

Y toato tvary Jsou v kaZdé slabice pole (kromé posledni) uloZeny dvé dgkadické 'Eislice, J"edne
 Z000vE, dryhg v Eislicové ¢isti. Posledni slabika obsahuje v Cislicové cdsti znaménko a v zonové
€25ti posledng Cislici (nejnizZino dekadického Fadu). Kladné znaménkc je reprezentovino hexadeci-

Sdln{ cislici F, zdporng znaménko hexadecimilni Eislici D. Schematicky lze pole ve zhuSténém tvaru
| 2a20rnit takgs
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0123 4567 0123 4567 0127 4567

] L]
Gis- Cis-1Cis- £is-]Cis- Zna-
lice licellice lice}lice men.

1 1 1

Slabika

islo -08191 vypada ve zhuSténém tvaru takto (vyjadreno hexadecimalnimi cislicemi):

08j1 LD

Zaporné znamenko

ThuStény dekadicky tvar pole na disketé se v programu musi oznacit kcdem P v rubrice "Typ dat"

prikazu pro popis pole. e e v
Pocet slabik potrebny k uchovani isla ve zhusteném tvaru se spocita podle vzorce:

Potet slabik = (Pofet cislic / 2) + 1,

pricemz zbytek po déleni se zanedba.

Pole obsahujici zhuSténa dekadicka cisla mohou byt dlouha nejvyse € slabik, tj. mohou obsaho-
vat nejvyse 15 dekadickych ¢islic a znaménko. Korespondenci mezi poftem Cislic a poctem slabik za-
chycuje tato tabulka:

Pocet {Pocet
cislic|slabik
15 g
14 g
13 7
12 7
11 &
10 b
9 5
8 5
7 | 4
b &
) 3
4 &
3 2
2 2
1 1

Pole obsahujici £isla definovand se sudym poftem Cislic jsou doplnéna Eislici 0 v zonove casti
prvni slabiky na lichy pofet ¢islic.

10.3 Binarni tvar

VY tomto tvaru je v kazdé slabice pole (kromé prvni) uloZeno osm bindrnich Eislic. V prvni sla-
bice je v prvnim bitu (bit 0) uloZeno znaménko a v ostatnich bitech (bity 1 aZ 7) je uloZeno seds

w

binarnich cislic. Kladnd Cisla maji v prvnim bitu bindrni Eislici 0, zipornd £isla bindrni £islicl
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| _L:::ll"l

I Il100 T T TT

| 2100000000000
l

{. Zapornd Cisla jsou vyjddfena v doplikovém ké 2dé  bindrni
! odu. KaZdé bindrni pole musi mit délky 2
Binarn1 tvar pole na disketé se v programu musy
pro popis pole. )
Bindrni pole nemdZe obsihnout Eislp vétsi nes 1
! ! : R 1 nez cd 3 cadi
[d?v?t'd;.}iefl.'Je-lt odpovidajici dekadické Eisl; glgﬁséd? 9;dekad‘
klada prekladac délku pole na disketd 2 slabiky; o
dac délku pole na disketé 4 slabiky. V rubrice :
dickych £islic.
Schematicky lze pole v bindrnim tvaru znazornit takto:

9znacit kodem B v rubrice
chkym ¢{

4 cislice, tj Z

510 ’ 1siice, tj, | aZ 9000
je=l1 dlouhé 5 a% 9 £ic : :
o iz

Delka" pfikazu Pro popis

Slabika

01334567

d
CECCCCENe

~4

Inanénko: fSlil:
O-kladné &2 netoyt

1-zéporné

Cislo + 8191 vypadi v bindrnin tvaru takto:

| 2048+
Kladné | 1024+
aménko  [512+ |
lzsw,
| 128+
|64+
|32+
| 16+
|8+
|4+
|2+
|1 = 8191

[ how(’ ‘

Cislo -g19 Vypada v dopliikovém kédu takio:

I

Liporng
Zhamenkp

Toto Cisl : . n

%€ odecte og ngjbrig;kceéffk' Ze odpovidajici kladné fislo (absolutni hodnota) v bindrnim tvaru
! " (v biﬁ‘sa‘ mocniny dvou, zde od Sestnicté mocniny dvou (*2 na 16*), tj. od tisla
Jednicyy nulani a ) arnim vyjadreni). Druhy zpdsob spocivé v tom, Ze v kladném £isle nahradime
"dovy prengg et Y Jednickami a k vysledku prifteme jednifku (na poslednim nistd); n;le;;‘
. Jestlize go oy, nE"zna?E?kn,pri tom povaZujeme za dvejkovou Eislici, £ b
Yeh Eis)jc zadanﬁchnfjd:?vb¥n?rnl pole ra disketé obsahuje véts! tislo ne odpovidd pofiu dekadic-
% panéti o 1nici pnlg! nadbytecné dekadické ¢islice nejvyssich radd se pfi prevedu

rani. Napriklad bindrni pole s definovanou délkou 4, dlouhé 2 slabiky na

b

5 8
%< L

Tvary dat 10-2

nebo 4 sla-
“Typ dat" pfikamy

slicim, tj, 999090000
2 ! predpe-
glic dpokladd prek:s

“y predpoklada prekli-
pele se uddva pofet deka-




disketé, obsahuje hexadecimalné kodované €islo X'7000'. 'I_'ut?vt"iszc‘: na dekadickou r‘u:dnotu m&‘,‘:'j,
tedy § éislic v zonovém dekadickém tvaru. Cislice 2 v nejvyssim Fadu (dﬁset:t:s:ce. se cdstrani a
do pameti se ulozi cislo 8472. Kdyby délka pole byla 3, byl by vysledek &72.

Prekladac DE/RPC zajisfuje, Ze véechna tiselnd pole naji‘sprévnél ilcladné nebo zdporné z)r{zalm?n-
ko. Standardni znaménka zénovych a zhuSténych dekadickych poli jsou X'F' - kladné znaménko a X'D' -
- zaporné znaménko.
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L 1
E 11, Podprogramy psané v jazyku BAL !
|

Funkce, které neposkytuje jazyk DE/RPG, lze naprogramovat jako podprogram v jazyku BAL. P¥i-
klady takovych funkci jsou napf.:

- slozité vypocty,

- slozité manipulace s daty,

- pristup k informacim o programovém oddilu,

- ziskani Cisla oddilu, v nénZ je program zaveden,

- ziskni poradového €isla pravé zpracovivaného disketového zdznamu,
- zjisténi rezimu zpracovani transakéniho soubory,

Informace o potfebnych datovych oblastech ;sou obsazeny v prirufce "BAL - funkéni popis” a2
v prirucce "DE/RPG - prirucka programatora”,

Pozndnka:  Nedoporutuje se provadst vstupni/vystupni operzce a vyuZivat vnitfnd struktury
DE/RPG-programu. Vnitfni struktury, kterg nejsou  dokumentoviny v pfiruckdch, se mchou bes upgzor-
néni zmenit.

K vyuziti podprogramd z jazyka BAL je treba pouzit prikazy CALL, PARM, popr. PLIST ve formu-
1dfi C. Podrobnosti o tom jsou uvedeny v odst. 4.5, s

Podprogramy vyvoldvané prikazem CALL z DE/RPG-programu musi splhovat urtite pozadavky. Kromé
toho, Ze musi byt zapsdny v jazyku BAL (viz prirucku "BAL - Popis jazyka"), musi dodriet jesté
dalsi pozadavky:

= V prikazu .START nmusi byt zadan parametr OPTION=SUB.

- V pFikazu .START musi byt hodnotou parametru ORG adresa zarovnana na hranici 256 slabik.

- I indikdtord a registrd by mély byt pouzity jen tyto:

indikdtory I1 az 199,
bindrni registry BR1 a3 BRS, BRBO aZ BR9S,
dekadické registry R10, R11, R25 aZ R3C.

- Ped ndvraten do volajiciho DE/RPG-programu by mély byt plvodni hodnoty pousitych registrd obnove-
ny. Indikdtory I1 az 199 Jsou totoZné s indikitory 01 a% 99 v DE/RPC a mohou byt pouzity i mimo
standardni styk, ktery je realizovan pFikazem PARM.

PreloZeny podprogram musi zacinat tabulkou popisovacd programovych segmentd na relativni adrese g.
Popisovace jsou datové oblasti dlouhé 4 slabiky. Musi byt uvedeny nejméné dva, nejvide viak 16.
fgsledni Z nich musi byt popisovaé "E". Pryni musi byt popisoval "I"; jeho adresni fdst uddvd za-
catek podprogramu a zaroven jeho vstupni bod,

= Tver popisovace je tento:

Slabika Obsah

0 nevyuzito

L' |Typ programového segmentu:

C'I' - segment instrukci (tyto segmenty musi zafinat a konfit na hranici 4 slabik);

C'N' - nepreadresovavany segment ;

C'R" - pFeadresovivany DC-segment (délky téchto segmentd musi byt nasobky 2); obsa-
huje adresy programovych objekid;

C'E' - konec posledniho segmentu.

———— e,

&3 |lafdteéni adresa segmentu po prekladu: ‘ T
Tyto adresy segmentd musi nasledovat v nesestupné posluupnosgx. Je—p zacatecni ad-
esa segmentu rovna adrese v predchozim popisovaci, nebude predchozi popisovac de-
“E‘g"a‘ segment, ale prece bude kontrolovan a dokonce zapoften do maxima 16 popiso-
vacd,

S r——

Podprogramy psané v jazyku BAL 11-1




Podprogramy mohou prebirat z DEIRPC~prugramu parametry prostfednictvim seznamu popisovacd pa-
: ) R o p iy y je vytvoren z prikazd PARM. Adresa tohoto seznamu je ulgs o
repoc r any) hd -1i vetsi nebo rovny zacatecni adrese pry- f“*t’ﬁ'ktery,JE 4 v TS e : J& ulozena v bindrnip
Adresy DUUD? prepocieny ;EfeadFESSZ?nY ]EZI;:nizé 150uen1uV y pry: BR81, Nejsou-1i z DE/RPG-programu preddvény Zidné parametry, je v BREI Zie]o X"FFFF.
il e y i kazu PARM prislusi jeden popisovac tohoto tvaru:

registru
Kazdému pri-

V segmentu instrukci budou preadresovany adresy v téchto instrukcich:

- Relativni| Typ
Symbolické oznaceni|Operacni Symbolické oznaceni |Operacni pozice |parametru Obsah
instrukce kod instrukce kod slabiky

BINDEC Ab IF Rn .. AN COTD oD 0 Oboj i Bity 0 aZ 4: rezerva

BINHEX 49 IF Rn .. CK COTO 0 ! Bit S: I = tabulka Sl
BRa = pamef | BRb | 98 IF Rn .. SN COTO OF _ 0 = pole nebo tabulkova polozka
BRa<=>pamé{ | BRb | 45 IF Rn .. 0 GOTC 01 | Bit é: 1 = posledni parametr

BRn(4) -= 9% IFC..IS 0-255/SKIP | 4E _ 0= jinak

BRn(4) += 9% IFC..NOT 0-255 SKIP| 4C Bit 7: 1 = znakovd data

BRn[(4)] /= AB IF Ra .. Rb GOTD 05 0 = ciselnd data

= FDSI .. GOT 2

gg: tz 32 iFII}Sf. GGTg : 0? I | Pole Vy55i slabika adresy (levé)

BRn X= 9 IFIR .. GOTO 04 Tabulka | X'00'

BRn += 90 INXEQ AS :

BRn = 92 LOAD 2 2 Pole Nizsi slabika adresy (pravi)

BRN #= AA NOP 00 Tabulka | Index polozky v systémové tabulce datovych tabulek
BRn = Rn A7 pamét = BRb A2 7 5

CALL 0B pamé{ = Rn 8y 3 Oboji Znaknve'l data (bit 7 slabiky 0 = 1):

CALLTB 0B pamé{ |BRn RL .. Al . delka-1 pole nebo tabulkové polozky
DECBIN A7 pame{ |BRn RR .. Al Ciselnd data (bit 7 slabiky 0 = 0):

DECR BRn GOTO 06 pamé{ |BRn SL .. Al bity 0 aZ 3: pofet desetinnych mist
ENABLE oc pamet [BRn SR .. Al bity 4 az 7: délka - |

GOTAB BRn 08 posunuti,Ra = 0-255] 44 I
GOTO 00 RESCAL cD

GOTD BRn 08 RESMXT €D

HEXBIN 44 RESUME cD

IF BRn .. 0 GOTO 03 Rn = BRn Ab

IF n .. FMT GOTO 02 Rn = pamsf Bx
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Tato strénka je prazdnd imysing

114 DE/RPG - Popis jazyka

Vsechny disketove datové soubory vygvcr?ené nebo pouzivané v DE/RP
jen logické zaznamy pevné délky, ID znamend, ze viechny logické zdznamy v soubory musi mit stejnoy
delku, Logicky zdznam na disket® nesmi byt delsi nez 8192 znakovych pozic (slabik). Misto "logicky
zaznan" se casto rika jen "zaznam", pokud nemize dojit k ziméns Pojmem "fyzicky ziznam (Eili
sektor),

Ipdsob ulozeni logickych zaznamd na disketé zdvisi na paramotrech klicového slova BLKING v pri-
Kazu pro popis souboru formuldfe A (viz 4¢3 adst. 5.1.7). Legicks zaznamy
neblokované a nenavazujici, neho jako blokovang a navazujici,

G-programech mohoy obsahovat

achot byt uloZeny jako

Neblokované a_nenavazujici logické zdznamy zacinaji vzdy na 2acdtku fyzickéhe ziznam (sekic-
ru) a nepresahuji jeho konec, napf. takto:

Fyzicky zaznam

{sektar) ; ; .
| e B, G
5

!_ilgl_:gggeé_g_ngygggjigi logické zaznamy jsou na diskets umistény souvisle bez ohledy na hranice
fyzickych zdznamd (sektord). Prvni logicky zaznam zacind na zacdtku fyzického ziznamu (sektoru).
V nésledujicim obrazky ukazuje priklad A logické zdznamy, kters jscu kratsi nes fyzicky zaznam, pfi-
klad B ukazuje logické zaznamy delsi nes fyzicky zaznam.

Priklad As

Fyzicky zaznam
a blok
e

l..rllllllll

Priklad B:
ke ] 1

(= : 1

12,1 yggofédégi_gégggl_ng_g_ soubory

Wnitf soubory jsou (logické) zdznamy uspofadiny jednin z ‘tchio zplisobd:

‘:E:vencni Usparadanj Zaznamy nasleduji za seboy tak, jak byly zapsdny, bez chledu na jejich ob-

- Lg% mohou byt Usporadany (setfideny) t¥idicim programen, E
Paradini. pod]e klice. Ziznamy ndsleduji za sehou tak, Ze jsou usporddiny podle obsahu uréitého

. Ustﬂfghg Pole (klitovéhg pole), 3
poradani podie klicového indexu. K datovému souboru v sekvenénim usporadani existuje daléi sou-
" dndex, ktery obsahuje seznam klicd s ukazateli na jednotlivé datové zaznamy.

Organizace disketovych soubord a zplsoby pfistupu k nim 12-!




12.1.1 Sekvencni usporadani

5 radi, v jakeé kladany. Prvni vloZeny zdznam je
3 ! z tom poradi, v jakem byly v 1 vlozen : :
Zaznamy v souboru jsou uloZeny v n po yvw. g
rvnim vézn:mem souboru, posledni vloZeny zdznam je posledni zaznam souboru. Exlziﬁé:t s?eutl ssibgr
e - * - hd -
?unkce ktere dovoluji vkladat nové zaznamy dovnitr, popf. HEZB?D;CI' :ez?zmzésleﬂuj{'{;h L
: cni Zeni y 3z zméni poradova cisla cich zazpamd,
3van j zenim novych zaznamd se zméni po 1 nasl lcich
Zpracovavan jako transakcni. Vlezenim no dhe . / o ; e 5]
zE;éenim zé*gamﬁ se vsak poradova Cisla neméni. Soubor miZe byt dodatecné setfidén tridicim prog
1 Y, ! et v'l u)
o K datovemu souboru mize byt vytvoren tFidicim programem pomocny soubor ub;:hu;1cxk‘acrrig;a
3 y : 4 vty y S 4 1akysi 0
cisla (vybranych) zaznamd, serazend podle vhodného t7idiciho erte'.a.:Tag vhn;F:Ei Jie;;g L
(ovsem bez k1icd), jehoz prostrednictvim se zpracuji datové zag?sqy’zs -vc.e:E:u)p Eyi;ténée aé}es-
. S e PSR vog b
yva 1 2 mu "adresniho trideni® tfidicibo p ste
Se nazyva "adresm index" (podle rezi ho _ : . el
niho iidexu se vyznaci klicovym slovem INDEX v prikazu pro popis datPYE?E 50§Eg;ﬁi J?:éez pDEIRPG—
rem tohoto klicového slova je pak jméno disketového souboru 0h5§h9]1c1 0 g dregn}; i
-program poznd adresni index podle délky logického zdznamu, kterd je 4. Sou ory s a
Jsou zpracovavany prikazy READ a READP automaticky.

12.1.2 Usporadani podle klice

Zaznamy se pri vytvareni souboru ukladaji podle velikosti )kli@e! tj.‘uhsahu‘ ﬁl:i?gghu e:}T;

vzestupné. Kazdy dalSi zapisovany zaznam je vloZen na misto deGVIda]liirgsl;Eozéacieszub;:ie'saubur
vnit? = 3 Zené za ni osunou she ore.
vlozen dovnitf soubaru, vsechny zaznamy uloZené za nim se p : : oo e
j c im, 2 je zapi icoveho slova INDEX se jménem indexovéhc

tohoto typu je urcen tim, Ze neobsahuje zdpis ki;cuvg : AT ehen ex
vupFikazzppré popis dato;éhu souboru, ale obsahuje zapis K'g rubf1te Typ jména" v prikazu prc popis
jednoho (klicového) pole. Takovému souboru Fikime nékdy klicovany soubor.

12.3.1 Usporadani podle klicového indexu

V tomto usporadani existuji dva soubory: datovy soubor uspor adany 'sekvenEn§ a:ifd:T?fg :Oﬁigz
s klici. Indexavy soubor s k1ici (klicovy index) obsahuje zaznamy (polozky) 5lozenf ;P“fccu ot
zatele datoveho zaznamu. Kazdému datovému zdznamu cdpovida ;?dﬂa polozka xndgxu.an ?IQ} Ji":ﬂvéhc
dexu usporadany vzestupné podle velikosti klice. Délka jedné indexove palozky je delka klice
8tsena zakodovan bindrné ve 4 =labikach!.

le zvetsena o 4 (ukazatel je zakddovan b1n§fne ve i - e
= Pfi doplfiovani nového zdznamu se vytvori dva zazrany: datovy z:;nam,,ktery se p‘.dz z ol
dat datového souboru a indexovy ziznam (polozka), ktery se vlozi do :ndexoveho s?ubur? n ?:DEK se
misto podle velikosti klife. Soubor s klicovym indexem Je urcen zapisen kliCového s n:$ 1
jménem indexového souboru v pfikazu pro popis datového souboru a zapisem K v rubrice "Typ j
v prikazu pro popis jednoho (klicového) pole.

12.1.4 Poznamky k rychlosti vkladdini novych zdznamd podle klice

Vlozeni nového zaznamu do souboru uspoFadaného podle klice ngbu‘kliﬁovéha indexu m@zf Pﬂdsi:;ﬂ:
ovlivnit rychlost zpracovani. Aby se novy zaznam dostal na sprévne misto v souboru, ﬂ5§1 :ir?iiaﬁ 4
zaznamy, které zdstanou za nim, smérem ke konci souboru, nebo indexové pcloky, ktere ::;;RLPJ .
vkladanou novou polozkou, smérem ke konci indexu. Posunovani sevdelc zaznar po zaznamun;;: ‘::anmu
polozce) tak dlouho, dokud neni zjigtén neplatn9’ ;ézqam _lpoloZka}, rebo aZ do p?5£E§:é?vﬁE::;éi:-
(polozky). Proto je moZné zvySit rychlost zpracavani tlm,’ze se do souboru (indexu! ;sru 1 oper _
ky opakované neplatné zdznamy. To lze provést napr. pomoci obsluznéhc programu SYSCOPY.
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12.2 Zpdsoby pristupu k zdznamim

Behem provadeni DE/RPG-programu lze k ziznamdm Pristupovat témito zplsoby:

- sekvencng, N {
- prino podle poradového Cisla zéznamu,
- prino podle klice.

Aplikace téchto zpdsobd =zdvis{ na pouziti soubory v programu a na usporéidani
boru, Soubor adZe byt pouzit v programu jako transakéni soubor (TFILE),
nebo mdze byt zpracovavan prikazy formuldfe C. Soubor,
byt zpracovavan prikazy formulére C.

zaznand v sou-
kepirovaci soubor (CFILE),
ktery neni trancakéni ani kopirovaci, mus{

[2.2:1 Pristup k zdznamim transakéniho a kopirovaciho soubory

Pri vytvareni transakéniho soubory v rezimu vstup se zdznamy Fadi za sebou tak

y Jak jsou vkli-
dany, tedy sekventné.

V rezimech znéna a kontrola se zaznamy mohou zpracovdvat v normdlnim pofadi
poradovych isel), K vyhledani potfebného z3znamu je vSak mozné v
podle cisla zdznamu", “hledani podle obsahu", "hledini
(viz téz odst. 9.2).

Funkce “"hleddni podle ¢isla zaznamu" je nejrychlejs: zplsob pfimého pristupu (ped!
tisla ziznamu).

(podle rostoucich
yuzit kldvesavych funkci "hledani
setfidéného obsahu” a "hledin; konce dat"

e poradoveho

Funkce "hleddni setfidénsho obsahu" odpovidad pfimému pristupu podle klice, i kdy? u trancaki-
niho souboru neni k1iZové pole definovano; je urceno teprve jake vyhledivaci parametr,

Funkce *hleddni podle obsahy" odpovida sekven¢nimu pristupu. Umozfuje vyhledat zdznam podle
Jednoho nebo nékolika znakd ¢i znakovych fetézcd umisténych na pevnych pozicich zaznamu neho ve
stanoveném rozmezi pozic,

, funkce "hledani konce dat” je ndhrada hledani

posledniho zdznamu podle poradového Cisla, ne-
Znane-1i je,

;s ?reiimu prepocet je pristup k zaznamdm sekvencni. Zafind se prvnim zadznamem a konti posled-
Nk Zaznamem souboru,

: Iéfmnw kopirovaciho souboru se zpracovdvaji sekventné. Mohou vEak byt i vyhleddny pomoci stej-
myeh kldvesovych funkei jako u transakéniho soubory. Jakmile je poZadovany zaznam nalezen, mize byt

i;&“r'ﬂhﬂ Spolu se sérii daléich zéznand, prekopirovan z kopirovaciho souboru na transakéni scu-
r‘

2.2.2 Efiﬂee_mi_ﬂfiﬁzé_zesMéfs_ﬁ

 Soubory, kierg ne

ML pFikazd formys;
e mulsr

Jsou definoviny Jako transakéni, ani jako kopirovaci, musi byt zpracoviny po-
R e C. Zpdsob Pristupu k ziznamdm zdvisi na zdpisech v pFikazu pro popis souboru
Y ¥ Prikazech pro popis poli (K) a na existujicim uspordddni zaznamd v soubaru. !

Coviny ry se sekventnim usporadanim (bez k1{Eavého pole a bez klicového indexu) mohou byt zpra-

_ prveniné (yfikzy ReaD, Reapp, UPDAT, DELET, WRITE),
S e adresniho indexu (pFikazy READ, READP, UPDAT),
" podle poradového ¢1c) 2dznamu (CHAIN, UPDAT, DELET, WRITE),
Soubory Usporadané podle klice (bez klifového indexu) mohou byt zpracovany:
T Sekventng (ns
“ o poqy" 1 KB2Y FEAD, READP, WRITE, UPDAT, DELET),

® Klice (pfikazy cualN, seTiL . UPDAT, DELET, WRITE),

Organizace disketovych soubord a zpdsoby pFistupu k nim 12-3




Scubcry usporadané podle klicového indexu mohou byt zpracovany:

- sekvencné podle vzestupnych hodnot klicového pole (pFikazy READ, READP, UPDAT, DE

- primo podle klie (pFikazy CHAIN, SETLL, UPDAT, DELET, WRITE).
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LET, WRITE),

souboru,

13. PouZit{ tiskirny

Tiskdrna, kterd je k dispozici u zafizeni Consul 2715, mliZe byt pouzita bud

A A pro neformatovy
olisk zaznand Fizeny klavesovou funkei "tisk”, nebo pro formatovy tisk Fizeny program

Em.

3.1 Neformatovy otisk kldvesovou funkci "tisk”

Kldvesovd funkce “tisk® zahajuje otisk jednoho nebo nékolika zaznamd
v ton tvaru, v jakem jsou zapsany na disketd. K tomu dcelu je nutné zapsat do pfikazu pro specifi-
kaci dlohy kromé klicového slaova TFILE jesté klicové slovo PRTFILE. Mimo to je tfeba uvést prikaz
po popis tiskového souboru s kliCovym slovem DEVICE uriujicim zafizeni.

transakéniho souboru

3.2 Formatovy tisk Fizeny programenm

Formétovy tisk Fizeny programem se pouzivd k vytvareni vhodné £lenénych tiskovych sestav. K to-
w je treba v programu uvést prikaz Pro popis tiskového souboru, jeden nebo nékolik prikazd pro po-
pis 2aznamu a pro kazdy zdznam potfebny pofet pFikazd pro popis poli. Jeden pfikaz pro popis zdznamu
odpovidd jednomu typu tiskového Fadku (s pripadnymi skoky a posuvy pred tiskem i po ném). Prikazy
pro popis poli Fidi ¢lenéni Gdajd v Fadku.

Pro tisk kaZdého Fadku je tFeba provést prikaz WRITE z formuldre C.

Clenéni tisku ve svislém sméru mdZe byt rizeno klicovymi slovy SKIPA, SKIPB, SPACEA, SPACEB

vp?ikgzech pro popis zaznamu. Tato klicovd slova urtuji pohyb papiru v tiskovém mechanismu pred
Vastnin tisken Fadku a po ném.

Rozméry tiskavé stranky, popf. formuldfe, lze uréit kliCovym slovem FORM v prikazu pro popis

Pouziti tiskarny 13-1
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Tato stranka je prazdnd Umys]né

]
LPFiloha 3. Prehled formatd programu SYSSEP

V-teto priloze jsou uvedeny obrazy odpovidajici formatim programu SYSSEP pro porizeni a opravy
zdrojového programu. Obrazy jsou razeny podle identifikafnich kodd jednotiivych abrazovkovych for-
watd. Dalsi infarmace o programu SYSSEF jsou uvedeny v kap. 2.

Obrazy ukazuji nazvy rubrik platnych pro dany programovaci formulir a typ prikazu. Za nazvem
rubriky, kam se normalné zapisuji (daje zdrojového prikazu, jsou v této priloze uvedena cisla sloup-
cd (v hranatych zdvorkach), ktera rubriku vymezuji ve formuldri. Tato cisla jsou uzitecna, kdyz je
treba vkladat zdrojové prikazy z predem vyplnénych formuldfd Z, A a C.

0 0001 N 01 40 000001 = F
HLAUNI NABIDKA: _

1.Hlavni nabidka S5.Papis souboru . 8.Poznamka

2.Specifikace ulohy b.Fopis zaznamu 9.Vypacty

3.Vstupni format #.Popis pole 0.Format 0 (obraz zaznamu)
§.Prohlizeci format T.Popis tabulky S.Dolni premyk (50)

Format 1 - Hlavni nabidka

0 0001 A 08 40 000001 o

L__SPECIFIKACE ULOHY
Jméno: [10-17]
Volby: [55-80]
CFILE() DATE() EDITC() ENTRATR() EXITATR({) JOBOPT()
PRTFILE() SFILE() SHARE/SHARFR{) STATUS() TFILE()

Format 2 - Specifikace ulohy

Fo vyvaléni klavesové funkce "vstup" se zobrazi format C3.
0 Vyvolani klavesové funkce "daldi format" se zobrazi také format C3.

Priloha I. Prehied formatd programu SYSSEF P3-1




0 0008 A 02 40 000001 3 E 0 0019 A 08 40 000001 9 E
ZE__VSTUPNS FORMAT i i : A_F__POPIS SOUBORU ) i B
Format: [8-9] Jméno: [10-17] Opakovani: [20] - Juéno souboru: [19-26] Délka: [30-34) Uziti: {38]
Tes{.pnggmof}aoj s - e | e mnkceéx{[;ggage]vmsn DSPATR() DSPSIZ() FORM() INDEX() LABEL()
Volby: [55-8 0.3 | BLKING() CHE
CLRL (pocet) EOJ(jméno zarizeni #PASS) SLNO(n) WRITE(#NO| jména) ! LOGON() MARK() NUMENT() VMARK()
!

Format 3 - Vstupni format Format 5 - Popis souboru

Po vyvoldni klavesové funkce "vstup” se zobrazi opét {ormét(z. Bo wyvoléni kldvesové funkce *vstup” se zobrazi apét formit .
Po vyvolani kldvesové funkce "daléi format® se Zobrazi format 4. h 3\‘015!12’ Kldvesové funkce "daléi format* se zabrazi format 6.

1
0 0035 A 26 40 000001 CE

0 0045 A 36 40 000001 C5 E
I _POKRACOVAN! VOLEBR

A_POKRACOVANI POPISU SOUBORU

CFILE() DATE() EDITC{) ENTRATR() EXITATR() JOBOPT() CLRL() EDJ()
PRTFILE() SFILE() SHARE/SHARER() STATUS() TFILE() SLNO() WRITE()

[ BLKING() CHECK() DEVICE() DSPATR() DSPSIZ() FORM() INDEX() LABEL()
|- LOGONC) MARK () NUMENT() YMARK()
|

Format C3 - Pokratovani voleb Format CS - Pokradovani popisu souboru

Po vyvolani klivesavé funkce "vstup" se zobrazi opét format C3.

an1 kila S u , : , Povyvoldni klavesové funkce "vstup" se zobrazi opét format Cs.
Po vyvoldni klavesové funkce "dalsi format" se zobrazi formit 3. Pug:ala'n; klévzvé funkce “dalé? format"® se zuﬁr.-.zf format 5.

0 0022 A 01 40 000001 & E ' 0 0019 A 08 40 000001 6 E
ZR_PROHLIZECT FORMAT AR _POPIS AINAMU
A [22] B o T D UBiti
Testovand pozice: [23-30] g:f:f iﬂf,:?:"tié:g“j” SRt 1]
g:?ﬁ; Ef;g:l Rt CHECK(DD) DSPATR{) RECID() SETGF(; SETON() SKIPA(nnn) SKIPB(nnn)
. SPACEA(n) SPACEB(n)

Formdt 4 - Prohlizeci format

Format & - Popis zaznamu

Po vyvolini klivesové funkce *

ani ki : vstup” se zobrazi opét formst 4,
Po vyvolani klivesové funkce

Po ant H -2 " n L 4
"dal$i formit® se zobraz{ fornst 1. . Yyvolani klavesavé funkce vstup”" se zobrazi format 7.

| Fo vyvoldnj klavesové funkce "dalsi format” se zobrazi také format 7.

P3-2 DE/RPG - Popis jazyka

k
:
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Lo L
0 0045 A 3b 40 000001  ChE | 0 0045 A 36 40 000001 C7E

- : VAN POPISU POLE
A POKRACOVANT POPISU ZAINAMU A__POKRACD

| ADD ARRATR AUXDUP AUXST CHECK DSPATR EDTCDE ERROR EXSR INSERT LOOK PHT RANGE

RANGET RESET SEQ SETOF SETON SHIFT SUB SUBST TADD TSUB XCHK | konstanta [

CHECK(DD) DSPATR() RECID() SETOF() SETON() SKI1PA(nnn) SKIPB(nnn)
SPACEA(n) SPACEB(n)

Format Cé - Pokracovani popisu zaznamu Format C7 - Fokracovani popisu pole (a konstanty)

Po vyvolani klavesové funkce "vstup" se zobrazi format 7. | Puvyvulénl: klévesnw? funkce ::VstEQ" se zu?razi opet farmét P |
Po vyvalani klavesové funkce "dalsi format" se zobrazi take format 7. P vywoldni kldvesové funkce "daisi funkce" se zobrazi také format 7.
]
IOOOO‘? Y 02 40 000001 7 E 0 0008 A 73 40 00GOO1 8 E
A__POPIS POLE (A KONSTANTY) : KONENTAR

Indikator: [9-10] Typ jména(K): [17] Jméno pole: [19-26]  Délka: [30-34]
Typ dat: [35] Des.mista: {37] Uziti: [38] Sgdek: [39-41] Sloupec: [42-44] ¥
Dalsi funkce: [45-80] | | | |
ADD ARRATR AUXDUP AUXST COMP DSPATR EDTCDE ERROR EXSR INSERT LOOK PMT RANGE...

Format 7 - Popis pole (a kanstanty) Format 8 - Komentar

Po vyvolani klavesové funkce "vstup” se zobrazi opét format 7.

Povyvoldni klavesové funkce "vstup" se zobrazi o et format
Po vyvolani klavesové funkce "daldi format® se zobrazi format C7. b i e:

Povyvoldni klavesové funkce "daldi formdt se zobrazi format 1.

Poznamka: Format C7 dovoluje zapisovat Gdaje jen do rubriky "Dalsi funkce" na pokracovacim radku.
Je-li treba zadat indikator pro podminéni funkce klicového slova CHECK na sekundarnim radku, je nut-
no pouzit format 7. Jakmile e vioZeno ¢islo indikitoru do rubriky “Indikator", program SYSSEP auto- ‘

maticky posune ukazatel na rubriku "Dalsi funkce”.

0 0001 A 81 40 000001 0 E
FORMAT

————

| Format 0 - Format 0 (prikompilovana data)

o Wialdni ] svecou
alani klavesoye funkce "vstup" nebo "dalsi format" se zobrazi opét format 0.

DE/RPG - Paopis jazyka
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0 0019 A 06 40 000001 T0 E

A_T__POPIS TABULKY
Juéno tabulky: [19-26]
Delka: [30-34]
Desetinnd mista: [J7]

Format 70 - Popis tabulky

Po vyvolani kldvesové funkce "vstup" se zobrazi opét fﬂfl&t(TG-
Po vyvolani klavesové funkce "daldi format" se zobrazi format 1.

0 0001 A 80 40 000001 S0 E
VSTUP MALYCH PISMEN

Format S0 - Vstup malych pismen

Po vyvolani kldvesové funkce "vstup" se zobrazi opét format S0.
Po vyvolani klavesové funkce "dalsi format® se zobrazi formdt 1.

0 0007 A 01 40 000001 R8 E
KOMENTAR K PROMLIZECIMU FORMATU

Formdt R8 - Komentar & prohlizecimu formatu

Po ")"'”1‘?“': klavesové funkce "vstup" se zobrazi opét format RS,
Po vyvolani ¥lavesové funkce "dalsi format" se zobrazi format 1.
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Pfiloha 5, Chybové zpravy preklidate pe/

Chybové zpravy prekladdace DE/RPG jsou trojiho typus

- zprévy 0 tE3kych chybich,
2 :pp:évy p stfednich chybach,
- informacni zpravy.

Informacni zprivy nezplsohi zastavgni prekladu. Nejsou-1j zjiStény Zidnd 183ks chyby, miZe
uiivatel urcit, zda preklad tnfd? pckr.;cnvat, nebc zda  ckonti, P skontond preklady so zoheaxd
pocet zjisténych chyb a infm:nacnegh zprav. : ~

Chyba v jednom zdrojovém prFikazu fasto zpdsg‘:i dalSi chyby v jinfch  offkazech. Je-li napFi-
klad zji$téna chyba v pFikazu pro popis pole, kterd pFiméje preklddat tonto prikaz ramitmout (ig-
norovat), pak je v prikazech, které odl_@zuji na toto pole (napf. ve formuldfi L), indikovina chyba,
ze pole nebylo definavano. Opravou pfikazu pro popis pole se soutasnd opravi i tyto druhotné (za-
vlecené) chyby. - ;

V nédsledujicim seznamu jsou chybové Zpravy uvedeny podle velikosti svych Eiselnych kodd, které
se {isknou v protokolu o prekladu zaroven s textem, U vetsiny chyb je v této priloze kromé hlavniho
textu uvedeno jeSté podrobnéjéi vysvétleni chyby a oznaten; jeil zdvaZnosti,

Pfiloha 5. Chybové zpravy pfeklidate DE/RPC PS-1




0001 _ Program neobsahuje prikazy formulard Z a A

Te2ka

Zdrojovy program musi obsahovat alespof tyto prikazy formulire Z:
= pravé jeden pfikaz pro specifikaci ulohy a

- alespon jeden pFikaz pro vstupni formit. 3

Dile musi obsahcvat alespof jeden pFikaz formuldfe A.

0002 _ Nespravné typy formuldrd (Z, A, C, tabulky)

Téiks

Forsuldre musi byt uvedeny v pofadi: Z, A, C a tabulky. Prikaz se neuplatni.

0003  Typ jména ve formuldri Z neobsahuje #, J nebo mezeru (sloupec 7)

Sloupec 7 formuldfe Z (typ jména) musi obsahovat:

B v poznamkovém radku,

J v prikazu pro specifikaci dlohy, '

mezeru v prikazu pro vstupni formit a prohliZeci format, v pokratovacim Fidku a v sekunddrnim rad-
ku.

Kazdy jiny zapis je neplatny. Zdrojovy rFadek je ignorovén.

0004 _ Sloupce 8 a 9 (Formit) musi byt prazdné

Stredni

Sloupce 8 a 9 formulare Z musi byt prazdné v pFikazu pro specifikaci dlohy, v pFikazu pro prohlize-
ci formit, v pokracovacim Fidku a v sekunddrnim Fadku. Dosadi se mezery.

0005__ Sloupce 10 az 17 (Jméno) neobsahuji platné jméno

Stredni

Prvni znak jména susi byt A a% Z, x, # nebo 8. Ibyvajici znaky mohou byt A a3 Z,0az9, x ¢
nebo 8. Jméno je ignorovéna.

0006 Sloupce 20 aZ 54 musi byt prézdné

StFedni
V prikazu pro specifikaci ulohy musi byt sloupce 20 a3 54 prézdné. Dosadi se mezery.
0007 _ Sloupec 21 (ReZim) musi obsahovat E nebo R

Sloupec 21 musi obsahovat E v pFikazu pro vstupni formét nebo R v pFikazu pro prohlizeci formét.
Idrojovy radek je ignorovan.
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0008 Sloupce 8 a 9 (Format) jsou chybné vyplnény

Tézkd

Je-1i sloupec 8: ndZe byt sloupec 9:
aezera mezera
Aazl 0az 9
a2 9, mezera.

Zipisy v této rubrice plati jen tehdy, je-1i ve sloupci 7 (Reim) zapsano E. Zapis je ignorovén,

009 Y rubrice Jeéno je zapsdno neplainé jménc

Téikd

Protoze ve sloupci 7 je zépés E, Lnusi rubrika Jméno obsahovat platné jménc. To musi zaf{nat

ve sloupci 10 a nesmi mit vice nez 8 znakd. Prvni znak musi byt A az Z, x, # nebo @ 2 zbyvajici
znaky mohou byt A az Z, 0 az 9, X, # nebo @. Zipis je ignorovan,

010 Sloupec 20 (Opakovani) je chybné vyplnén

Stredni

Y rubrice *Opakovani” musi byt mezera, neni-1i v rubrice "Rezim" (sloupec 7) zapsano E. Je-1j
ve sloupci 7 zapsano E, jsou platné zdpisy: mezera, N, 1 az 9. Zipis je ignorovan,

Wil Sloupec 22 (A) je chybné vyplngn

i
Sloupec 22 musi obsahovat mezeru nebo A. Zapis je ignorovan.

012V pokracovacim Fadku musi byt sloupce 7 a? 54 prazdné

ldrojovy Fadek je ignorovan.

013V prikazu pro prohlizeci format musi byt sloupce 7 az 20 prazdngé

Stredni
Dosadi se mezery,

W Sloupce 23 a3 32 (Testovand pozice a dile) jsou chybné vyplnény

e

::::,’n’“bfiki musi obsahovat mezery nebo #P0Sn, kde n je jedno- a% EtyFmistné Eislo, Zapis je igno-

0015 Sloy

ce 33 a 34 (Relace) jsou chybné vyplnény

StFedni

Tat : .
#0 rubrika sai obsahovat mezery nebo EQ. Zapis je ignorovin.
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0016 Sloupce 35 a 34 (Testovaci znak a dale) jsou chybné vyplnény

Stfedni

Ve sloupcich 35 a 37 musi byt zapsany apostrofy a mezi nimi (ve sloupci 3b6) jediny znak. Zbyvajici
sloupce musi byt prazdné. Zdpis je ignorovan.

0017 _ Sloupce 45 aZ 54 (Daléi formit a dale) jsou chybné vyplnény

Stfedni

Platné zapisy jsou bud 0 aZ 9 ve sloupci 45 anebo AQ az I9 ve sloupcich 45 a 46. Ve zbyvajicich
sloupcich musi byt mezery. Zapis je ignorovan.

0018 Zapis klitového slova nebo parametru formulare Z_je chybny

Stredni

Zapsané klicové slovo neni definovano nebo parametry jsou zadany chybne. Zkontrolujte Erouiiti apo-
stroffl, zajistéte, aby parametry byly uvnitf zdvorek a zajistéte, aby byly spravné pouzity leve
a pravé zavorky. Klicové slovo nebo parametr se neuplatni.

0019 Neni zadan Zadny vstupni format (formular Z)

Téikd

Kazdy zdrojovy program musi obsahovat alespofi jeden prikaz pro vstupni formdt ndsledujici za pri-
kazem pro specifikaci dlohy.

0020 Sloupec 7 formulare A musi obsahovat mezeru nebo #

Stredni

Sloupec Z musi obsahovat hvézdicku, jde-1i o poznamkovy Fadek. Jinak musi zdstat prdzdny. Zapis je
ignorovan.

0021 V pokracovacim Fadku musi byt sloupce 7 az 44 prazdné

Zdrojovy radek ie ignorovan.

0022 Sloupec B formuldre A musi byt prazdny

Dosadi se mezera.

0023 Sloupce 9 az 16 (Indikdtor a ddle) neobsahuji 01 az 99

Stredni

Dosadi se mezery.

0024__ Sloupce 17 a 18 (Typ jména a ddle) jsou chybné vyplnény

Tésk

Sloupec 17 musi obsahovat mezeru, R, F, T nebo K a sloupec 18 musi byt prdzdny. Zépis je ignorovan.

P3-4 DE/RPG - Popis jazyka

05 Sloupce 19 az 28 (Jméno a dale) jsou chybné vyplnény

i

Stredni

—m——

Inéno ausi _
- byt zaravndno vlevo ke sloupci 19,

- ghsahovat nejvySe 8 znakd pro soubor nebo zdznam,

- ohsahovat nejvyse & znakd pro pole nebo tabulku,

- zatinat znakem A az Z, X, # nebo e a’EnkraEnvat znaky A az Z, 0 az 9, X, # nebo @

| prikazu pro popis pole jsou platne téz zapisy #RTN, #TOTn, #STATnn a UDATE. Iépis.je ignoravan

0% Sloupec 29 musi byt prazdny

Dosadi se mezera.

027 Sloupce 30 az 34 (Délka) jsou chybné vyplnény

(daj v této rubrice musi byt zarovnan vpravo a musi byt ciselny aR Lt e
e 5 elny ( - Gt any
prézdny. Zdpis je ignorovan. i y (neprekracujici 8192), nebo miZe byt

028 Sloupec 35 (Typ dat) je chybné vyplnén; dosadi se mezera

Stredni

Platné zapisy jsou tyto:
A - abecedni premyk,

B - bindrni data,

C - 2nakova kontrola,

D - jen cislice,

i - hexadecimdlni Cislice,
N = ciselny premyk,

p- El'uétén.i dekadicka data,
§ - Cislo se znaménken,

V - rezervovano,

V- rezervovino,

K- jen abecedni znaky,

I~ jen Ciselné znaky,
wezera,

W2 _Sloupce 36 a7 37 (Desetinn mista a pred) jsou chybné vyplnéna

Stredni
Tato rubrika musi Byt privdns

=R t pr { e ¥ . ol
iz, Zipis jeo i;mrnizg?‘a nebo musi obsahovat Eislici 0 az 9 ve sloupci 37 a soupec 36 musi byt

00 e
= _Sloupec 38 (U3iti) musi obsahovat mezeru, I, 0, B nebo W

St

:’Ylm Zdpist je tentos
- 'I'S:tupnf leE,
" Ystupni pole
- ubm.lslérné DD;E,
" Pracovni pole,
1 58 mezera,
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0031 _ Sloupce 39 az 44 (Pozice) jsou chybné vyplnény

Tato rubrika musi byt prdzdna nebo musi obsahovat fiselné (daje. Dosadi se mezery.

0032 _ Chyba v klicovém slové, konstanté nebo parametru na formuldri A

St Fedn

Je chybné zapsano kli€ové slovo, konstanta nebo parametr. Parametry musi byt uzavfeny v zavorkéch,
znakove konstanty v apostrofech. Nevejdou-li se &dqje na jeden radek, musi byt poslednim nemezero-
vym znakem v radku pokratovaci znak (+ nebo -). Klicové slovo, parametr nebo konstanta se neuplat-
ni.

0034 Jiny typ formuldre v pokratovacim Fidku

Tezka

K pokracovani ve specifikaci funkci je zaddn pokratovaci Fadek. V pokracovacim Fadku nesmi byt
zapsan jiny typ formuldfe (ve sloupci 7) ne? v primdrnim Fddku. PPedchozi zdrojovy radek je igno-
rovan. :

0035 _ Byl prekrofen rozsah pracovni paméti prekladace

ek

Tento problém miZe byt Feden zménou pokrafovacich Fadkd na sekunddrni radky u kli€ovych slov nebo
omezenim délky ndpovedi a konstant.

0036__ Chybny sekunddrni Fidek; Fadek je ignorovin

Stredni

Sekundarni fadek byl zadin jako prvni nepoznamkovy Fadek programu nebo byl zaddn za Fidkem s chyb-
nym typem jména ve sloupci 17.

0051 Sloupec 9 musi obsahovat mezeru nebo N

Stredni

Dosadi se mezera.

0052 _ Sloupec 12 musi obsahovat mezeru nebo N

Dosadi se mezera,

0053 _ Sloupec 15 musi obsahavat mezeru nebo N

Stredni

Dosadi se mezera.
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o056 Sloupce 7 a 8 musi byt prazdné

——

i
Dﬂsidi 58 MEZEry.
0061 Il'ldlkétor ve slpriﬁh 10 a 11 i‘E Chybﬂg’; musi b:;'t 01 az 99

Japsany, indiktor musi byt 01 az 99. Jiné zdpisy jsou neplatné. Dosadi se mezery.

Stredni

Tapsany indikator musi byt 01 az 99. Jiné zapisy jsou neplatné. Dosadi se mezery.,

o063 Indikdtor ve sloupcich 16 a 17 je chybny; musi byt 01 az 99

Stredni
lapsany indikator musi byt 01 az 99. Jiné zdpisy jsou neplatné. Dosadi se mezery.

0045 Operace zadana ve sloupcich 28 az 32 je chybnd

Stfedni

Kod operace susi byt sprévné zapsdn: musi byt bud prazdny nebo zarovndn vieva (od sloupce 28). Zapis
je ignorovan.

068 Sloupce 18 az 27 (1. operand) jsou chybné vyplnény

Platne zdpisy musi byt zarovndny vlevo (od sloupce 18) a musi byt:

- jeéno definovaného pole,

- znakova konstanta (v apostrofech), 5

- tiselnd konstanta (bez apostrofd); smi mit vedouci znaménko (+ nebo -) a desetinnou tetku,

- jnéno vektoru (tabulky),

- oznateni prvku vektoru (tabulkové polozky) nebo

* VEStT (u pFikazdl TAG, BEGSR, ENDSR a PLIST). .

L&pis je ignorovan. Je-1i zapsano oznateni prvku vektoru a chyba je jen v indexu, ignoruje se jen

index,

05 _Sloupce 33 a2 42 (2. operand) jsou chybné vyplnény

Stredni

PIE“’,'E Zdpisy musi byt zarovnany vlevo (od sloupce 33) a musi byt:

- Jreng QEfinnvanéha pole,

3 Er‘laknva' konstanta (v apostrofech), B

" Cselnd konstanta (bez apostrofd); smi mit vedouci znaménko (+ nebo -) a desetinnou tecku,
~ J8no vektoru (tabulky),

_ 2nacent prvku vektory (tabulkove polozky) nebo

J¥N0 souboru neba zdznamy prikazd vstupu/vystupu.

fﬁ;s Je lgnorovén, Je-1i zapsano oznateni prvku vektoru a chyba je jen v indewu, ignoruje se jen
x!
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0070 _ Sloupce 43 az 48 (Jméno) jsou chybné vyplnény

Stredni

Zapis v této rubrice musi byt zarovnin vievo (od sloupce 43) a musi byt p%atpfn jhél:lEI. Zapis je
ignoravdn. Je-1i zapsdno oznadeni prvku vektoru a chyba je jen v indexu, je ignorovin jen index.

0071 _ Sloupce 49 ai 51 (Délka) jsou chybné vyplnény

Udaj v této rubrice susi byt giselny a zarovnany vpravo. Platné hodnoty jsou 1 a3 256. Zapis je
ignorovan.

0072 _Sloupec 52 (Desetinnd mista) musi obsahovat mezeru nebo 0 a3 9

Stredni

Mezera definuje znakové pole. Cislice 0 az § definuji Eiselné pole a zérnveﬁ’uréuji pocet desetin-
nych mist. Nemi-li Ciselné pole Zadni desetinni mista, musi byt zapsina 0. Zipis je ignorovan.

0073 _ Sloupec 53 (Zaokrouhleni) musi obsahovat mezeru nebo H

Stredni

Mezera urcuje, Ze vysledek nemi byt zaokrouhlen; H urCuje, Ze vysledek md byt zaokrouhlen. Zapis
je ignorovan.

0075__ Chybny indikdtor ve sloupcich 54 a 55; musi byt 01 az 99

Stredni

Zapsany indikator musi byt 01 az 9. Jiné zdpisy jsou neplatné. Zdpis je ignorovan.

0076 _ Chybny indikator ve sloupcich 56 a 37; musi byt 01 az 99

StFedni
Zapsany indikator musi byt 01 a? 99. Jiné zapisy jsou neplatné. Zipis je ignarovan.

0077 _ Chybny indikdtor ve sloupcich 58 a3 97; musi byt 01 az 99

Stredni

Zapsany indikitor musi byt 01 az 99. Jiné zdpisy jsou neplatné. Zipis je ignorovan,

0080 _ Zapsdno chybné jméno souboru

Tezka

Jnl?m souboru v titulnim Fadku #*CTDATA pro definici dat v prikompilované datové tabulce je delsi
nez 8 znakd nebo obsahuje chybné znaky. Tabulka je ignorovéna.

0081 _ Tabulkové znaky nejsou hexadecimilni islice

Tézkd
Prekodovaci tabulky a tabulka zménéng tridici sekvence se musi sklidat z dvojic hexadecimalnich

Cislic (napf. C1C2). Tabulka zménéné tFidici sekvence smi obsahovat slovo ASCII. Zdrojovy Fadek
je ignorovan.

PS-8 DE/RPG - Popis jazyka

W8 K tabulce chybi data

mm——

Stredni

Ia titulnin Fédken *3CTDATA, ##FTRANS nebo ##ALTSEQ nendsleduji 2dng tabulkovéd data,

(083 Zaddno chybné jméno souboru

Tézkd

Joéno souboru smi byt dlouhé ! aZ 8 znakd. Prvni znak musi byt A az Z, 0 a3 9, X, # neho B

z sl by ; zbyva-
jici znaky sméji byt A az Z, 0 az 9, x, ¥ nebo . Zdrojovy radek je ignorovin, S

084 Sloupce | aZ B musi obsahovat ##ALTSEQ

Titulni Fadek tabulky zménéné tFidici sekvence musi ve sloupcich 1 a3 g obsahovat kod ##ALTSEQ,
Idrojovy radek je ignorovan.

(085 _Kombinace ASCII a hexadecimalnich dat, nebo ASCII zaddng vice neZ jednou

Stredni

Tabulka pro znénu tricici sekvence musi obsahovat budto pouze hexadecimalni data, nebo jen jedno
slovo ASCIL. Zdrojovy radek je ignorovan.

0B Titulni rédek pfikompilované tabulky je chybny

Tézka

Inaky za # nejsou CTDATA, ALTSEQ, FTRANS ani SLFCHK, nebo je zaddn vice nez jeden pFikaz **ALTSEQ.
Tabulka je ignorovanas

W31 _Chyba v klifovém slové nebo parametru samokontroly

Teikd

P%atné klil':c\fé slova jsou MOD, DISP, WEIGHTS, OPT. Parametry musi byt uzavreny mezi levou a pravou
avorkou, Klicové slovo je ignorovino.

009 Titulni Fidek sanckontroly je chybny

Titulni Fagey HSLFCHK musi mit tento tvar:
Sloupec:  Obsah;

7 Mezera

Datt  fisio samokontroly
237 18 Mezery

H.ai @ Poznénky (nepovinng)
losad s mezery,

M _1jistén _PFI1iS mnoho chyb; preklad konti

g

Wlast prey)sqqx ) S
Prékladate vyhrazens Pro evidenci chyb je plnd. Opravte zjisténé chyby a preloite program
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Téiks

VSechny prikazy pred prvnim pFikazem pro popis souboru jsou ignorovany.

0181 _ Tento popis pole neobsahuje délku ani jméno

Kazdy pFikaz pro popis pole musi obsahovat jméno pole nebo délku nebo oboji. Neni-1i zadino jména,
nemiZe na pole odkazovat jiny prikaz programu. Neni-li zaddna délka, musi byt pole definovano jin-
de v programu. Prikaz je ignorovén.

0182  Chybné zapsané jméno

Zapis zacind # , ale neni to #RTN, ¥STATnn ani *T0Tn. Zapis je ignorovan.

0197 _ Klifové slovo INDEX plati jen pro popis souboru; ignarovano

Stredni

0197__ Klicové slovo LOGON plati jen pro popis souboru; ignorovano

Stredni

0200 _ Klicové slovo DEVICE plati jen pro popis souboru; ignorovino

Stredni

0201 _ Klicové slovo BLKING plati jen_pro popis souboru; ignorovino

Stredni

0202 _ Klicové slovo DSPSIZ plati jen pro_popis souboru; ignorovano

Stredni

0203 _ Klicové slovo NUMENT plati jen pro popis so bYoru; ignorovéno

P5-10 DE/RPG - Popis jazyka

Stfedni

006 Klicové slovo SKIPA plati jen pro popis zaznamu; ignoravano

sish

007 Klicové slovo SKIPB plati jen pro popis zdznamu; ignorovino

Siredni

029 Klitove slovo SPACEB plati jen pro popis zdznamu; ignorovéno

—————

——————

0211 _Klicové slovo LOGON plati jen_pro zafizeni COMM; ignorovéno

Strednt

—————

012 Klicové slovo EDTCDE neplati pro toto zafizeni; ignorovino

Stredni

I;::rzﬂféva se hldsi tehdy, obsahuje-1i klicové slovo DEVICE chybny kéd zaFizeni. Klitové slovo je
ovana,

@E‘._ﬂ?_’ﬁm plati jen v prikazech Pro_papis souboru, zdznamu a pole

$tFedni
e ———
Klitové slovg J& ignorovano.

Q14 CHeCK

Sirednl
Klitoyg slovo je ignorovéno,

—==20¥e slova COMP neplat § v_tomto pFikazu: ignorovino
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0217 Klicové slovo XCHK neplati v tomto prikazuj ignorovano

§1Fedni

Klicové slovo XCHK plati jen pro odkaz na pale nebo tabulku.

0218 Klifové slovo RANGE neplati v tomto prikazu; ignorovano

Stredni

Klicove slovo RANGE plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.,

0219 Klicové slovo RANGET neplati v tomto prikazu; ignorovano

Stredni

Klicove slovo RANGET plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

0220 Klicové slovo LOOK neplati v tomto prikazuj ignorovéno

Stredni

Klicové slovo LOOK plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

0221 Klicové slovo SEQ neplati v tomto pfikazu; ignorovidno

Stredni

Klicové slovo SEQ plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

0222 _ Klicové slovo SHIFT neplati v tomto pFikazu; ignorovano

Stredni

Stredni

Klicové slovo PHT plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

0224 _ Klicové slovo ADD neplati v tomto pFikazuj ignorovéno

Stredni

Klicové slovo ADD plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

0225 Klicové slovo SUB neplati v tomto pFikazu; ignarovéno

Stredni

Klicové slovo SUB plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku,

0226 Klicové slovo AUXDUP neplati v tomto prikazu; ignorovano

Klicové slovo AUXDUP plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

P5-12 DE/RPG - Popis jazyka

—————

o

Sirednt

{licové slovo EDTCDE plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

(29 Klicové slovo INSERT neplati v tomto pFikazu; ignorovano

flitové slovo INSERT plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

0230 Klicove slovo RESET neplati v tomto pFikazu; ignorovano

Siredni

(licove slovo RESET plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

031 _Klicove slovo SUBST neplati v_tomto pFikazu; ignorovano

Stredni

Klitové slovo SUBST plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

022 Klicové slovo TADD neplati v tomto prikazu; ignorovano

Stredni

Klicové slovo TADD plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

0133 Klicové slovo TSUB neplati v tomto pfikazu; ignorovano

Klicové slovo TSUB plati jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

- . ;
020 Klitové slovo ERROR neplati v tomto pfikazu; ignorovina

Stredni

———

(litoré slovo ERROR plat jen pro odkaz na pole nebo tabulku.

0 153 ’ .
-.ZE..E.I.!EQVE slovo EXSR neplati v tomto prikazu; ignorovano

S

Klitoys Ao
cove slovo EXSR plat Jen pro odkaz na pole nebo tabulku.
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& olovo DSPATR plati jen pro zarizeni CRT; ignorovino

0236 Klicove slovo ARRATR neplati v tomto pFikazu; ignorovano ogﬁ_”KliEm' ________
Siredni 5@[@

Klicove slovo ARRATR plati jen pro odkaz na tabulku.

0237 Kliové slovo BLKING nemiZe byt zaddno pro tento typ souboru; ignorovino i |

‘ ¥ 5 v s . v + e F' s Sl .
Klicové slovo BLKING plati jen pro soubory na disketé, tiskarné nebo komunikacni lince. Pro jiné ne 0261 Klicave slovo COMP plati jen pro zarizeni CRT; ignorovano [

disketove soubory plati jen parametr #DBL. e,
Stredm |

@52 Klitové slovo XCHK plati jen pro zafizeni CRT; ignorovano

Sifedni
0240 _ Klicove slovo NUMENT plati jen pro disketové nebo pfikompilované tabulkove soubory; ignoro-

0353 Kliove slova RANGE plati jen pro zafizeni CRT; ignorovéno

Yang
Stredni Sfedni
0242 Klicove slovo FORM plati jen pro tiskarnu; ignorovana 025 Klicove slovo RANGET plati jen pro zafizeni CRT; ignorovéno
Stredni Stfedn
0243 _ Klicove slovo SKIPA plati jen pro tiskdrnu; ignorovano 035 _Klicové slovo RESET plati jen pro zaFizeni CRT; ignorovino
Stredni Stfedni
0244 Klicové slovo SKIPB plati jen pro tiskdrnu; ignorovano " Klicové slovo LOK plati jen pro zaFizeni CRT; 1gnoravano
StFedni il
0245 _ Klifové slovo SPACEA plati jen pro tiskirnu; ignorovino 157 _Klifové slovo SEQ plati jen pro zarizeni CRT; ignorovano
Stredni Stfedni
0246 _ Klitové slovo SPACES plati jen prg_tiﬁkérnui_igggtggégg Mg_ufé slova SHIFT plati jen pro_zarizeni CRT; ignorovino
Stfedni Stredni
0247 _ Klicove slovo LABEL plati jen pro disketovy soubor; ignoravano B _Klitowé slovo PHT plati_jen pro zafizeni CRT; ignorovana
StFedni | e
Kli:'ut.ré slovo LABEL zadava jméno souboru (v navésti HDR1 na disketé), je-1i jiné nez jméno souboru 060 KliZaue
zadane v rubrice "Jména” v pfikazu pro popis souboru na formuldfi A. =~ 81icové slovo ADD plati jen pro zarizeni CRT; ignorovano
Stradni
e ———

PS-14 DE/RPG - Popis jazyka
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T 1 zarizeni CRT, DI COMM: i g
0261, _ K1itové slovo SilBuplati. jensptaszarizeni iR T uianaouino @ﬂ@f_slovo SETOF plati jen pro y DISK, } _ignorovang

Stredni e |
|
0263  Klicove slovo AUXST plati jen pro zarizeni CRT; ignorovino 7 Klicové slovo INDEX plati jen pro disketovy soubor; ignorovéno il
Stredni Sietni
0264  Klicové slovo EXSR plati jen pro zarizeni CRT; ignarovana 079 _Klicové slovo DEVICE smi byt v pFikazu uvedeno jen jednou; ignorovina
Stredni Sedni
0265 _ Klicove slovo INSERT plati jen pro zafizeni CRT; ignoravano (280 Klicové slovo DSPSIZ smi byt v pFikazu uvedeno jen_jednou; ignarovino J‘]\
+ |' Ilh
Stredni ' Stfedni -J‘"
II,II||
0266 _ Klicové slovo SUBST plati jen pro zarizeni CRT; ignorovéno 0281 Klicove slovo BLKING smi byt v prikazu uvedeno jen jednou; ignorovino }, E
1 || .II I
Stredni Stredni I [
""""" ll
0267 _ Klicové slova TADD plati jen pro zarizen1 CRT; ignorovano 1282 _Klitove slovo MUMENT smi byt v piikazu uvedeno jen_jednou; ignarovino |
Stfedni Sredni
0266 _ Klicoveé slovo TSUB plati jen pro zafizeni CRT; ignorovino 088 Klitové slovo FORM smi byt v_pFikazu uvedeno jen jednou; ignorovano
Stredni Hietni
0269 _ Klicové slovo DSPSIZ plati jen pro zafizeni CRT; ignorovano

8 _Klikové slovo SKIPA smi byt v_pfikazu uvedeno jen jednou; ignorovina
Stredni Stredni

———

0270 _ Klicové slovo ERROR plati jen pro zafizeni CRT; ignorovéno

"5_Klicové slovo SKIPB sni byt v pfikazu uvedeno jen jednou; ignorovino

StFedni Hiedni
0272 Klicové slovo SETOF plati jen v pFikazu pro_popis zdznamu nebo pole; ignorovano B _Klitové slovo SPACEA smi byt v pFikazu uvedeno jen_jednou; ignorovino
-—— L
StFedni ’ et
0273 _ Klicové slovo SETON plati jen v pFikazu pro_popis zdznamu nebo pole; ignorovéno ?E’?f_“ﬂiécvé slovo SPACEB smi byt v pfikazu uvedeno jen jednou; ignorovano
______ it Had ' sl Lt
Stredni e

P5-16 DE/RPG - Popis jazyka s
Priloha 5. Chybové zprdvy pFekladate DE/RPG P5-17




0283 _ Klicove slovo VMARK smi byt v pfikazu uvedeno jen jednou;j ignorovano

0290 K!icove slovo LABEL smi byt v prikazu uvedeno jen jednou; ignorovano

0291 Klicove slova RECID smi byt v prikazu uvedeno jen_jednou; ignorovano

0292 Klicové slovo DSPATR smi byt v prikazu uvedeno jen jednou; ignarovano

0293 Klicové slovo SHIFT smi byt v pFikazu uvedeno jen jednou; ignorovano

0294 _ Klicové slovo PMT smi byt v pFikazu uvedeno jen jednou; ignorovano

Stredni

0297__ Klicové slovo AUXDUP smi byt v prikazu uvedeno jen jednou; ignorovano

Stredni

0298 _ Klicové slovo EDTCDE smi byt v_prikazu uvedeno jen jednou; ignorovano

Stredni

0299 _ Klicoveé slovo INSERT smi byt v prikazu uvedenn jen jednou; ignorovéano

Stredni

P3-18 DE/RFG - Popis jazyka

a0 Klicové slovo INDEX sai byt v prikazu uvedeno jen jednwi__iggg[ggg'gg
30 kizcoy
@} _Klidové slovo LOGON smi byt v pFikazu uvedeno jen jednou; ignorovéno

—

(2 Klicové slovo SEQ smi byt v pfikazu uvedeno jen jednou; ignorovéno

Sifedni

(33 Klicové slovo ARRATR smi byt v prikazu uvedeno jen jednou; ignorovino

Stredni

11 Klicové slovo BLKING obsahuje neplatny parametr

fFedni

Platné parasetry klifového slova BLKING jsou tyto:
I} HBL (dvé oblasti pro vstup/vystup),
2 MU (neblokované a nenavazujici seskupeni ziznamd) nebo
HMHTS (blokované a navazujici seskupeni zaznamd - standardni).
Jsw-1i zaddny oba parametry, musi byt *DBL prvni, #FMTU a ¥FMTS plati jen pro disketové soubory,
(licové slovo BLKING je ignorovano.

@2 Klicové slovo NUMENT obsahuje neplatny parametr

Flatny parasetr klicového slova NUMENT udiva pocet zdznamd v souboru a musi byt vyjédren celyn
cislen, Klitové slovo NUMENT je ignorovano.

BB Klicové slovo FORM obsahuje neplatny parametr

Stredni

Pl paranetry (v uvedeném poradi) k1icového slova FORM jsou tytos
) ¥lka strinky - co1a Eislo uddvajici potet moznych tiskovych Fadkd na strince. Povinny udaj.

strinky - celé ¢islo uddvajici posledni Fadek stranky, do néjZ se jesté miZe tisknout. Ne-

pavinny lidaj,

L’f?kﬂtﬂr - tislo indikatory (01 az 99), ktery se zapne pFi dosaZeni konce strinky. Nepovinny
s

e li chytng dé1ka stranky, ignoruje se kliZové slovo FORM; jinak se ignoruje indikator.

]

Mll’é&”éjlg!‘_’_?ﬁfﬁ obsahuje neplatny parametr

Pl / it - . 3
m‘:gm“’;:ﬂ:f klicového slova SKIPA je Cislo fidku, na néjz se mi nastavit tiskovy mechanissus
« Ten

slovo 8K 1pa O parametr musi byt celé €islo od 1 do délky zadané v klitovém slové FORM. Klicové
IPA je 1gnorovano,
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Platny parametr klicoveho slova SKIPE je cislo radku, na né)z se mé‘nastafit tisknv?vmechanismus
pred tiskem, Tento parametr musi byt celé cislo od | do delky zadané v klicovém slové FORM, Klicoye

slovo SKIPB je ignorovano.

Platny parametr klicoveho slova SPACEB je cele Cislo od 0 do 3. Klicové slovo SPACEA je ignorovano.

Platny parametr klicoveho slova SPACEB je cele cislo od ! do J. Klicové slovo SPACEB je ignarovano.

0318 Klicove slovo LABEL obsahuje neplatny parametr

Parametr klicoveho slova LABEL musi byt uveden tak, jak vypada v navésti souboru, popr. navésti
diskety. Tento parametr miZe byt zapsan v jednom ze dvou tvard:

1) #vvvvvy.hhhhhhht nebo

2} hhhkhhkhh.

Ide vvwvvy znamena jmeno diskety, jak je zapsano v navésti VOL! a hhhhhhhh znamena jmeno souboru,
Jak Je zapsano v navesti HDR1. Klicové slovo LABEL je ignorovano.

Prvni parametr klicového slova RECID musi byt zapsan Jako #POSn, kde n je pozice znaku v zaznamu
foc 1 do 8192). Druhy parametr musi byt zapsan jako jediny znak uzavreny v apostrofech. Klicove
slove RECID je 1gnorovano.

Platny parametr klicového slova MARK musi byt zapsan jako #P0Sn, kde n je pozice v zaznamu
(od ! do B192), ktera ma byt oznacena.

Platny parametr klicového slova VMARK musi byt zapsan jako #POSn, kde n je pozice v zaznamu
fod 1 do B192), ktera ma byt oznacena.

0322  Klicave slovo DSPATR obsahuje neplatny parametr

Platne parametry vlicového slova DSPATR Jsou BL, CS, HI, ND, RI a UL. Neplatny parametr je ignoro-

P3-20 DE/RFG - Popis jazyka

e
plairé paranetry klicoveého slova CleECK Jsou AD, AS, EC, BV, BY, DD, DR, FE, Gxx, LC, ME, MF, Myx
B, R a 2 Neplatny parametr je ignorovan. i

ok Klicové slovo COMP obsahuje neplatny parametr

————

5{fedni

{liéové slovo COMP mdze mit tFi parametry: relace, data, indikitor. Relace musi byt EQ, NE, LT, CT,
LE rebo GE. Parametr data musi byt také zaddn a @dze to byt jméno definovaného pole nebo promeénng,
(onstanta nebo aritmeticky vyraz zahrnujici scitdni, od¢itdni, nisobeni a délen; s konstantami,
jiény definovanych poli nebo proménnych, Parametr indikitor je nepovinny a miZe byt zapsan jako
cislo 01 az 99, Jsou-11 prvni dva parametry neplatné, klicové slovo COMP Je ignorovdno; jinak je
ignorovan treti parametr.

(1%5_Klicové slovo XCHK obsahuje neplatny parametr

s

Klicove slovo XCHK vyzaduje tri parametry v uvedeném poradi:
1) Jnéno tabulky, kterd obsahuje ciselné idaje.

2) Prvni argument - jméno Ciselné proménné.

3) Druhy argunent - jméno Eiselné proménné.

licové slovo XCHK je ignorovéno.

(3% Klicové slovo RANGE obsahuje neplatny parametr

Stredni

litové slovo RANGg vyzaduje dva parametry - dolni a horni mez, které mohou byt zaddny jako kons-
tanty rebo jako jména poli.

:(;;;Evf ;;?w? RANGET vyzaduje jnéno tabulky jako prvni parametr. Tabbulka musi obsahovat dvojice

o 3; a'l;grn: meze, Druhy parametr - index - Je nepovinny a zapisuje se jako jméno Eisel-

itng I nejz se uk!ada hqdnct; 1r_adexu po vyhledavaci operaci. Je-1i prvni parametr neplatny,
s10v0 Je ignorovano; Jinak je ignoravan druhy parametr.

U8 _Klitové slovo LOOK obsahuje neplatny parametr

st

Klitove Gl NN ! . :

SDEam:l::?uLmK Vyzaduje Imeno tabulky jako prvni parametr. Tabulka obsahuje hodnoty porovnivané
Ptho pole. Druhy parametr - index - Je nepovinny a zapisuje se jako jméno fiselného

W!E| B-1i 1 . tv g ' ’
PrYnL parametr neplatny, klitové slovo je ignorovano; jinak je ignorovdn druhy parametr.

mﬁ...ﬂiEEfé-ﬂ?!Ef?@,_Ebsahuje neplatny parametr

Stredni

f] ii::uvé slovo SE

licovg s]oyg 550 yyzaduje jeding parametr - relaci, tj. jeden z kédd EQ, NE, GE, LE, CT, LT.

0 je ignarovang,
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je chybny parametr

0330 Klicové slovo SHIFT obsahu)e Zli== ==
stredni
e ‘igs Sengho z tolika znakd, kolik ma i
ry aduje parametr ve tvaru retézce slozeneno z . 7/ H LK ey
Klicove slovo SHIFT vy adu) gnak)’: A, Dy Hy Ny Wy V, X, Y. Klicové slovo je ignorovano. -

pole pozic. platné jsou tyto

Stredni

Klitové slovo PMT vyzaduje parametr tvoreny zprévou v délce 1 aZ 200 znakd. KliCové slovo je

ignorovano.

Stredni
Kligové slovo ADD vyZaduje jeden parametr, ktery je jnénen stFadace, tj. Ciselného pole, Klifove

<ovo ADD je ignorovano.

Klitové slovo SUB vyZaduje jeden parametr, ktery ie jménem stradace, tj. ciselneho pole, Klicové

slovo SUB je ignorovano.

033% Klicove slovo AUXDUP obsahuje neplatny paramelr

Stredni

je jeden parametr = jméno zdroje duplikovanych dat, ij. jméno defino-

Klitove slovo AUXDUP vyzadu ’
ARXDUP je ignorovano.

vaného pole. Klicove slovo

0335 Klitové slovo AUXST obsahuje neplatny parametr

Stredni

Klitové slovo AUXST vyzaduje jeden parametr - jméno cile ukladanych dat, tj. jméno pole. Klicove

slovo AUXST je ignorovana.

0336 Klitové slovo EDTCDE obsahuje neplatny parametr

StFedni
rametr - edicni kod (1, 2, 3, 4, A, B, G, D, 5 K
bol - je nepovinny a musi to byt bud hvézdicka

1i prvni parameir neplatny, je klitove slovo ignoro-

K1itové slovo EDTCDE vyZzaduje jeden povinny pa
L, M, X, Y, Z), Druhy parametr - pohyblivy sym
nebo ménovy symbol uzavieny v apostrofech. Je-
vano; jinak je ignorovan druhy parametr.

0337 Klicové slovo INSERT obsahuje neplatny parametr

Platny parametr klicového slova INSERT miZe byt jeden z nasledujiciho seznamu:

= Jnéno znakoveho nebo ¢iselného pole.

- Aritmeticky vyraz obsahujici nejvyse J0 operandd nebo 236 znakd. {

- Irlmakuva nebo c15g1na konstanta; u znakoveho vstupniho pcle musi byt znakova konstanta, u Cisel”
neho pole ciselna konstanta.

P5-22 DE/RPC - Popis jazyka

Klitové slovo INSERT je ignorovéno.

st

Platny parametr je dvouciferné cislo indikator .
u 01 az 99. Klicove
+ fi1cove slovo SETOF

Je ignoroving,

0339 _ Klitove slovo SETON obsahuje neplatny parametr

stfedni
Platny parametr je dvouciferné islo indikdtoru 01 a3 99 Klicové si
. ovo SETON je i 3
gnorovéng

0340 Klicové slovo RESET obsahuje neplatny parametr

Stredni

Platny parametr je jméno ciselného {¢
pole. Klicové slovo R i
ESET je ignorovi
anag.

0341 _Klicove slovo SUBST obsahuje neplatny parametr

Stredni

Klicové slovo SUBST vyzaduj i nné
0 : je dva povinne ime
polozky, ktere se porovnavaji e yimenadval !
dusazu]'; do vstupn?ﬁn pﬂlzfj;?:t?bsam VStupmhg pole; druhd taii??iegé P"W_'fl i amaie
b g paran;::?metr - 1r:|de>§ = je nepovinny a i t:ahU{E P?l,ﬂzk)h které s
r neplatny, je ignorovin; jinak je igigem'nsemem 0.8 Dee
rovano klicové slovg

0342 Klicové slovo INDEX obsahuje neplatny parametr
Stredn :
Klicové z :
icove slovo INDEX mdZe obsahovat bud jeden parametr - paméf, i
mét, tj,

welr - jnéno indexove
; veho souboru na d 5
ST 1skete, anebo
Jako v navesti souboru. Parametr je igmm\:énn bo oba paranetry,

} zfele Cislo, rebe jeden para-
meno souboru musi byt zapsano

1 1o s
U3 Klicové slovo TADD obsahuje neplatny parametr

Stredni

Do

(] d ] l 2 . C 5 1 jE L)

Platny parametr i
Fiad s M
Je *¥T0Tn, kde n je £islo ! a3 9, Klicove slovo TSUB je i
J& 1gnorovano,

---- fhad

Klitové slovp ERROR vyzadu
Paranetr je Nepovinny a je

je prvni parametr - kad :
7 ; zpravy, tij. d : « vy _
Jeli pryni rametr nepiat Yy t]. dvouciferné Cislo 01 az 99, Druhy

to znakovy reté : vy
. kliﬁuzé E}:SE '2 delce nejvyse 39 znakd uzavfeny v apostrofech
J& 1gnorovano; jinak je ignorovan druhy parametr.

Priloha 5. Chybové zprdvy pfeklidace DE/RPC P5-22




Platny parametr je bud znakova konstanta (uzaviend v aposirofech) nebo jmerw znakového pole, kiere
obsahuje prihlasovaci informaci. Klicove slovo LOGON je 1gnorovano,

Platne parametry se uvadéji v tomto pofadi:
1) Ciselna konstanta - pocet pouzitych polozek tabulky nebo
*¥ALL pro viechny polozky. Tentn parametr je povinny.
2) Ciselnd konstanta - pocet vynechanych pozic mezi polokami. Tento parametr neni povinny.
Je-11 prvni parametr neplatny, je klicové slovo 1gnorovano; jinak je ignorovan druhy parametr,

0349  Na zarizeni CRT plati SETON jen pro pole

Stredni
Klicové slovo SETON plati jen v prikazu pro popis pole, je-li zarizeni CRT. Nepiati v prikazu
Pro popis zaznamu. Klicové slovo SETON je ignoraovano,

0350__ Na jiném zarizeni nez CRT plati SETON jen_pro zaznam

KliEgvé slovo SETON plati jen v pFikazu Pro popis zaznamu, je-1i zafizeni jine nez CRT. Neplati
v prikazu pro popis pole. PouZivd se ve spojeni s klicovym slovem RECID. Klicove slovo SETON je
1gnorovana,

0351 _ Na zaFizeni CRT plati SETOF jen pro pole

Stredni

KliEové’slovn SETOF plati jen v prikazu Pro popis pole, je-11 zarizeni CRT. Neplati v prikazu pro
popis zaznamu. Klicové slove SETOF je ignorovano.

0352 Na jiném zaFizeni ne3 CRT plati SETOF jen pro zaznam

Stredni

Klig?vé slovo SETOF plati jen v prikazu pro popis zaznamu, je-1i zafizeni jene nez CRT. Neplati
v pr;ka?u Pro popis pole. PouZiva se ve spojeni s klicovym slovem RECID. Klicové slova SETOF je
ignorovana.

P5-24 DE/RPG - Popis jazyka

Y0 _ignoroving

pyrasetr #P0Sn zaddva znakovou pozici, kterd Presahuje délky logického zdznamy

47 _Parasetr v MARK presahuje délku zdznanu; klicové slovo ignorovang

.f_;y'fedni

————

pyrasetr #P0Sn zadava znakovou pozici, kters presahuje délky logickéhg zaznamu

e -1 0VR S10v0_ ignoroviing

(38 Parametr v VMARK presahuje délku zdznamu; klifové slovo ignorovéng
et
Parasetr #P0Sn zaddvd znakovou pozici, kterd presatuje délky logického ziznamy

191 Klicove slovo MARK plati jen s transakénim souborem; ignorovang

l

i |
et |
|

|

Stredni
a— |
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Klicova slova platnd s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klicova slova nevyZaduji
vkladana data. *RTN neni datove pole.

Klicova slova platnd s *RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klicova slova nevyzaduiji
vkladana data. #RTN neni datove pole.

0403  Klicové slovo XCHK nemdZe byt pouZito s #RTN; ignorovano

stFEdfrf

Klicova slova platna s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klifova slova nevyZaduji
vkladana data. #RTN neni datové pole.

0404 _ Klicové slovo RANGE nemdZe byt pouzito s *RTN; ignorovano

Stredni

Klicova slova platnd s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klifovd slova nevyzaduji
vkladana data. #RTN neni datové pole.

0405 _ Klicove slovo RANGET nemdze byt pouZito s *RTN; ignorovino

Stredn:

Klicova slova platna s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klitova slova nevyzaduji
vkladana data. #*RTN neni datove pole.

0406__ Klicove slovo LDOK nemdZe byt pouZito s *RTN; ignorovano

Klicova slova platnd s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klicova slova nevyzaduji
vkladana data. *RTN neni datové pole.

0407 _ Klicové slovo SEQ nemdZe byt pouzito s #RTN; ignorovano

Stredni

Klicova slova platna s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klifova slova nevyZaduji
vkladana data. *RTN neni datové pole.

0408 _ Klicove slovo DSPATR nemlize byt pouzito s #RTN; ignarovano

Stredni

Kli%ové-slnva platna s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klicova slova nevyzaduji
vkladana data. #RTN neni datové pole.

P3-26 DE/RPG - Popis jazyka

w9 Klicové slovo SHIFT nemdZe byt pouZito s *RTN; ignoroving

fedni
{licova slova platnd s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. T

{lidand data. #RTN neni datové pole, 3o klitové slova nevyzaduj

w0 Klitové slovo ADD nemdZe byt pouzito s *RTN; ignorovano

e

(litovd slova platnd s #RTN jsou pouze SETON, BETOF, RESET, pysg

= - . T o -+ g 3
Wlidand data. #RTN nen1 datové pole. ato klicova slova nevyzaduj {

il Klicové slovo SUB nemdZe byt pouZito s ¥RTN; ignorovino

flitové slova platnd s *RTN jsou pouze SETON, SETOF RESET, EX: T .
tldand data. #RTN neni datové pole. - ! » EXSR. Tato klitovd slova nevyZaduji

02 Klicove slovo AUXDUP nemdZe byt pouzitp s *RTN; ignorovéno

Siredni

(litova slova platnd s #RTN jsou pouze SETON, SETOF RESET, EX s A
Wiard data. $RTN reni datové pole. ' ’ » EXSR. Tato klitovd slova nevyzaduji

(licovd slova platnd s #RTN jsou pouze SETON, SETOF icova
il . TN rent ot oo , » RESET, EXSR. Tato klifova slova nevyzaduji

04 _Klicové slovo INSERT nemdze byt pouzito s #RTN; ignarovéno

Hiéov slova platnd s #RTN jsou pouze SETON 1
= R e pupﬁ' » SETOF, RESET, EXSR. Tato klitovs slova nevyzaduji

Hitov slova platng s #RTN
' * sou : ‘ :
it eta, SIN neni datove pry . - O ST RESET, EXSR. Tato klizovd slova nevyiaduji

W Kitoye o
-—--.EHEQEE.EIQE__EBECR nendZe byt pouito s *RTN; ignorovdno
e

litoi slova 3 ;
o108 platnd 5 #RTN jsoy R
litnd data, xpyy Rl dat ;vé pﬂp?::’-e SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato kliZovd slova nevyzaduji
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_______________________________

Stredni siedt I
I. Klicova slova platnd s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klicova slova nevyzadu); (ot slovo ADD plati jen pro vstupni nebo obousmérné pole,

vkladana data. *RTN nenl datove pole.

mm———

Ul st

1 Stredm i Tk 1 2rne
RoliEREe . ; ' ik slovo CHECK plat1l jen pro vstupni nebo obousmerné pole.

y Klicova slova platna s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klicova slova nevyzaduji h e 3
vkladana data. *RTN neni datové pole. w32 Klicove slovo COMP plati jen pro uziti I, B; ignorovino

-

” 0419 _Klicavé slovo TADD nemdZe byt pouZito s *RTN;_ignorovano s
Stredni (ifoé slovo COMP plati jen pro vstupni nebo obousmérné pole.
Klicova slova platna s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klifova slova nevyzaduii MO Klicové slovo ERROR plati jen pro uiti 1:-?1_1999:93&50

vkladana data. #RTN nen1 datove pole,
$tredni

(licove slovo ERROR plati jen pro vstupni nebo obousmérné pole.

Klicovd slova platnd s #RTN jsou pouze SETON, SETOF, RESET, EXSR. Tato klitovd slova nevyzaduj i

_Kiicove slovo LOOK plati jen pro uziti I, B; ignorovano

vkladana data. #RTN neni datove pole. Sl

0423 _ Klicove slovo INSERT plati jen pro uziti I, B, W; ignorovino Uik slovo LOX plati jen pro vstupni nebo obousmirng ol

stredm W_Klicové slovo PAT plati jen pro uZiti 1, B; ignarovino
| Klicové slovo INSERT plati jen pro vstupni, obousmérné nebo pracovni pole. Hradnd

________________ (lécve slovo PHT plati jen pro vstupni nebo obousmérng pole.

| 2 s e A
| Stredni Wb _Klicové slovo RANGE plat i Jen_pro uziti I, B; ignorovano
Klicové slovo RESET plati jen pro vstupni, obousmérné nebo pracovni pole. [

0425 _ Klicove slovo SETON plati jen pro uziti I, B, W; ignorovano

flcoe slovo RANGE plat { jen pro vstupni nebo obousmérné pole,

Stredni iCove
_______ A7_Kitové slovo RANGET Plati jen pro ufiti I, B; ignorovino
Klicové slovo SETON plati jen pro vstupni, obousmérné nebo pracovni pole. SR T
0426__ Klicové slovo SETOF plati jen pro uziti 1, B, W; ignorovano Hitwe

s e slovo RANGET plat jen {

Pro vstupni nebo obousmérne pole

Stfedni \Cove .
....... = Mot sloo SEQ plat jen pro usit 1 B;_ignorovéno
Klicové slovo SETOF plati jen pro vstupni, obousmérné nebo pracovni pole. I

0437 _ Klicove slovo EXSR plati jen pro uziti I, B, W; ignorovano

Hicoe gloy SEQ platy Jen pro

Stredni
------- W Klitové <)
e 8300V SHIFT plati jen Ziti Hi ;
Klicové slovo EXSR plati jen pro vstupni, obousmirné neho pracovni paole. S “"--E--~--1---E.r.9_‘.‘3131_{;_51_1599[93359
e

vstupni nebo obousmerng pole.
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ov A n or \ “pn ni b bD“ mernes I 1" i e ElOVD SHIF! pDVl nne. Neplati VS&k. ‘E 11
Kllt 2 510 0 SUB platl 'E p 0 vs rubr c ') flibrl!e

4 |
licové slovo DSPATR plati jen pro vstupni, vystupni nebo obousmérné pole.
Klicove

0452 _Konstanta plati jen pro uZiti 0; ignorovéna

Klicové slovo TADD plati jen pro vstupni nebo obousmérne pole.

0443 Klifové slovo TSUB plati_jen pro uZiti I, B; ignorovino

Stredn:

Stredni

G o Ty e
Na konstantu nelze odkazovat jménem, aby nemohla byt pri vypoctu menena; proto nesmi byt poj |
' vana,

|
0455 Neni zaddno klicové slovo SHIFT; za_typ dat_se dosadi mezera |
Stredni e
Klicové slovo XCHK Plati jen pro vstupni nebo obousmérné pole, Sietn e

1 1C > L] a p
o Sl pro witi 1, 9y L Byl zadan typ dat C (sloupec 35), ale chybl klicové slovo y
=----.221C0Ve slovo AUXDUP E_Eh__l___E____-_-_____l__l__g _________ l
Stredni

0480 Klicove slovo DEVICE bez parametrd; ignorovano

Klicové slovo AUXDUP plati jen pro vstupni nebo obousmérné pole, Tk

L ” o : o, : . : K, PRINTER, COMM.
93{_'9_h_EllE91'5_519!9_ﬁyﬁﬂ_EEEEE_lE'E._EEE-EEEEE-EL-@LEEQQEE’EE‘E Povinjm paranetrem k1icového slova DEVICE musi byt jedno z téchto slov: CRT, DISK, P )
Stredni

Klicove slovo AUXST plati jen pro vstupni nebo obousmérné pole. StFedni

?Eﬂ?“-ﬁééEEé_éi@!E-EQI?Pﬁ_e_zefizen1' LRT_ie_zaddno v zéznany,

Povinne parametry klicového slova jsou tyto:

3 Pocet Fadkd:s Pocet pozic: Al
Aan0rovana i - (480 znak na stinitku)
e, 12 80 (960 znakd na stinitku)
Stredni 2% 80 (1920 znakd na stinitku)
Na zafizeni CRT plati klicové slovo EDTCDE jen tehdy, je-1i odpovidajici zdznam zapisovdn prikazen licové slovo DSPSIZ je 1gnaravano.

WRITE ve formuldri C. Klicové slovo EDTCDE je ignorovéng.

@g__)ﬂiégvé slovo FORM bez parametrd; ignorovano
95??___Z_Eéi?_E2@?EEEEE_EliiEEEQ_EXED§EE_D§PﬁTR‘”D’ ' ( e
Stredni

Kombinace Zobrazavacich atributg RI,

Pavinny parametr Je délka celé stranky; musi byt celé Eislo.
UL a HI ddvd atribut ND (nezobrazované pole). }

P5-31
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Povinne parametry jsou: #P0Sn (kde n je pozice znaku v zdznamu) a jeden znak uzavreny v apostrofech,

0304__ Klicové slovo COMP bez parametrd; ignorovino

Stredni

Povinneé parametry jsou: relace (EQ, NE, LT, GT, LE, GE) a data zadana lako jmeno pole, konstanta
nebo aritmeticky vyraz.

0505__ Klicové slovo XCHK bez parametrd; ignorovano

Stredni

Povinne parametry jsou tfi, v tomto poradi:
- jmeno tabulky s ciselnymi polokami,

- argumentl - jméno ciselného pole,

- argument? - jmeno ciselného pole.

Stredni

Povinné parametry jsou doln: a harni mez.

0507 _ Klicove slova EDTCDE hez parametrd; ignorovano

Stredni

Povinny parametr je edicni kéd (1, &, 3, 4, A, B, C, D, J, K, LMo X Y )

0308 _ Klicové slovo INSERT bez parametrd; ignorovéno

Stfedni

Povi?nf parametr je zdroj dat vyjdreny jednim z techto zpdsobd:
- jmenem pole,

- aritmetickym vyrazen,

- konstantou,

0509 _ Klifové slovo SUBST bez parametrd; ignorovano

Stredni

Fovinné parametry Jsou dva: jméno 1, tabulky a jméno 2, tabulky.

0510 _ Kligové slovo BLKING bez parametrd: ignoroviano

Strecn:

Muz:cbyt zadan alespos jeden ze dvoy parametrd: prvni #DBL (dve V/V-oblasti), druhy *FMTU nebo
: ! - 1; - - -ile ’, -, » - ’
*MTS (nebiokovans a nenavazujici Zaznamy nebo blokovane a navazujici zaznamy).

PE_T%
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o511 Klicové slovo NUMENT bez parametrd; 1gnorovano

siredni
Povinny parametr je celé Cislo zadavajici pofet zdznamd v souboru.

(512 Klicové slovo CHECK bez parametrd; ignorovéno

Msi byt zaddn alespoi jeden z téchto kadd: AD, AS, BC, BV, BY, DD, DR, FE, Gxx, LC, ME, MF, Mxx,
RB, RL, RZ.

Stredni
Msi byt zadan alespori jeden z téchto kodd: BL, CS, HI, ND, RI, CA, L.

0514 _Klicoveé slovo MARK bez parametrd; ignorovino

Stredni
Povinny parametr je #POSn, kde n je €islo oznatovang pozice.

0515 Klicové slovo VMARK bez parametrd; ignorovino

Stredni

——————

Povinny parametr je #P0Sn, kde n je €islo oznacované pozice.

0516 KliCové slovo SHIFT bez parametrd; ignorovano

StFedni

Povinny parametr je znakovy Fetézec uzavreny v apostrofech obsahujici tolik znakd, kolik je v poli
pozic, Platné znaky jsou A, D, H, N, W, V, Xa.

%17 Klitové slovo LABEL bez parametrd; ignorovano

Stredni
Povimj parametr je jméno disketového souboru z ndvesti HDRI.

WIE_KliZové slovo ADD bez parametrd; ignorovino

$tredni
Povinny’ paramet je Jméno fiselného pole.

@3.._51_@033' slovo SUB bez parametrd; ignorovano

Sedni

Povinny paranetr je jméno Eiselného pole.
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Povinny parametr je jméno pole (cile dat),

0522  Klicové slovo RANGET hez parametri: 1gnorovano

Povinny parametr je jméno tabulky obsahujici dolni a hornj meze kontrolovanych rozsahd hodnot

0523 _ Klicové slovo LOOK bez parametrd; ignorovano

0524 Kliﬁavé_g}gvn SPACEA bez parametri;

Povinny parametr je celé ¢islp od 1 do délky stranky. (Délka stranky je zadana klicovym slovem
FORM. )

Povinny parametr je celé ¢islo od 1 go délky stranky. (Delka stranky je zatzna klicovym sloven
FORM) . ) '

9522___Kéiéeré_51939_58898_955_Eeiemeitﬁi 1gnarovan

Stredni

Povinny parametr 1e ¥T0Tn, kde n je cislice 1 a3 9,

P5-34 DE/RFG - Popis Jazyka

it
povinny parametr je #T0Tn, kde n je Cislice 1 a3 9,

stredni
Povinny parametr je jméno Ciselného pole,

0531 Klicové slovo SEQ bez parametrd; ignorovino

Stredni

Povinny parametr je jeden z téchto symbold: EQ, NE, GE, LE, GT nebo T,

Povinny paramet: je bud velikost paméti pro index (cels €islo) nebo jméno indexového souboru na
diskete.

0533 Klicove slovo EXSR bez ggtgr_ngzﬁgi_igggruvéno

Stredni

Povinny parametr je Jmeno podprogramu.

Povinny parametr je dvouciferné €islo indikatoru od 01 do 99.

W55 Klicové slovo SETON bez parametrd; ignorovann

e
Povinny paranetr je dvouciferné ¢islo indikitoru od 01 do 99,

0% Klitove slovo PMT bez parametrd; 1gnorovano

e —

Fovinny. paranet Je libovolny text o délce { a3 200 znakd.,

@_ﬁhﬂﬁéﬁé_ﬁgﬁ_gﬁgﬁ bez parametrd; ignorovino

Stredni

Povinny Parametr je celé ¢islo od 1| do 2.
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0538 Klicové slovo LOGON bez parametrd; ignorovdno

Stredn:

Povinny parametr je znakovd konstanta (uzaviend v apastrofech) nebo jméno pole obsahujicihg prihla-
Sovac: infcrmaci.

0529 _Klicové slovo ARRATR bez parametrd; ignorovano

Povinny (prvni) parametr je bud celé cislo vétsi nez 0 nebo slovo ¥ALL,
y \p p J

P5-36 DE/RPG - Popis jazyka

(549 Klicové slovo ARRATR obsahuje prebytetns parametry; jsou 1gnoroviny

Stredni

(itové slovo ARRATR mize ubsahoyat jeden nebo dva parametry. Prvni je potet pouzitych tabulkovych
polozek, “ruhy (nepovinny) je pocet mezer mezi polozkani. '

0550 Klicove slovo BLKING obsahuje pFebytetné parametry; jscu ignorovany

¥licove slovo BLKING mdzZe obsahn\fat jeden nebo dva parametry, Prvni, *DBL, oznatuje dvé V/V-phlas-
ti; druhy, #FMTU nebo ¥FMTS, zaddvad neblokované a2 nenavazujici ziznamy nebo blokovand 2 navazujici
zdznamy.

055! Klicové slovo DSPSIZ obsahuje p:’ebyte@g’_garametry; jsou igroroviny

Strednd

Klitove slovo DSPSIZ vyZaduje dva parametry. Pryni je pofet Fadid, druhy pofet pozic v #adku,

0352 Klicové slovo FORM obsahuje pFebytetns parametry; jsou ignorovany |

Strednd

V klitovém slové FORM 1ze zadat nejvyse tFi parametry: délku stranky (celé tislo), ¢islo posledniho
tisteného Fddku (celé Cislo) a dvouciferné £islo indikatoru (01 az 99),

0353 Klitové slovo NUMENT obsahuje prebytecné parametry; jsou ignorovany

V klicovém slove NUMENT lze zadat jen jeden parametr - pofet zaznamd (celé Eislg).

03% Klicové slavo SPACEA obsahuje prebytetné parametry; jsou ignorovany

V kliovén slové SPACEA 1ze zadat jen jeden parametr - celé fisio od 0 do 3.

0355 Klitové slovo SPACER obsahuje prebytetné parametry; jsou ignorovany

Stfedni |

Y klicovén slové SPACER 1ze zadat jen jeden parametr - celé fislo ! a% 3.

@ﬁ_ﬁﬁéﬂé_glgﬂ_g@{g_obsahuje prebytetné parametry; jsou ignorovany

;’kilcuvem slové RECID lze zadat dva parametry: prvni je #POSn, druhy je znak uzavfony v apostro-
Etl "

g@-ﬁﬂﬁﬂé_slovn MARK obsahuje pFebytetné parametry; jscu ignorovany

Stredn

! Klicovén s1ov MARK 1ze zadat jeden parametr tvaru #P0Sn.
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0558 Klicové slovo VMARK obsahuje prebytecné parametry; jsou ignorovany

Stredni

y klicovém slové VMARK lze zadat jeden parametr tvaru #P0Sn,

Klitové slovo SHIFT obsahuje prebytecné parametry; jsou ignorovany

0559

Stredni
V klitovén slové SHIFT lze zadat jeden parametr ve tvaru znakoveého Fetézce, kiery musi obsahoyt
tolik znakd, kolik je ve vstupnim poli pozic. Nesmi obsahovat mezaru.

0540 Klitové slovo EDTCDE obsahuje prebytecné parametry; jsou ignorovdny

Stredni

V klicovém slové EDTCDE lze zadat nejvySe dva parametry: prvni je edicni kid, druhy je syabo]
v apostrofech (hvézdicka nebo dva znaky menoveho symbolu).

0561 Klitové slovo LABEL obsahuje prebytecné parametry; jsou ignorovany

V klicovém slové LABEL 1ze zadat jeden parametr: jméno disketového souboru z ndvesti HORL,

03562 Klicové slovo ADD obsahuje prebytecné parametry; jsou ignorovany

Stredni

V klicovem slove ADD lze zadat jeden parametr: jméno Ciselného pole.

0363  Klicové slovo SUB obsahuje pfebyietné parametry; jsou ignoroviny

V klitovém slové AUXDUP 1ze zadat jeden parametr: jméno definovaného pole.

0365 _ KliCove slovo AUKST obsahuje prebytecné parametry; jsou ignorovany

Stredni

V klicovém slové AUXST lze zadat jeden parametr: jméno pole.

0566__ Klitové slovo XCHK obsahuje pFebytetns parametry; jsou ignorovany

StFedni

v i;ll:Ecw'ém slové XCHK se zaddvaji tFi parametry v tomto poradi:
= jmeno ciselné tabulky,

- argument! - jméno Eiselného pole,

- argueent2 - jméno Ciselného pole.

P5-38 DE/RPG - Popis jazyka

\Brovany

y klitovén slové RANGET se zadavaji dva parametry: jméng tabulky a jméno ¢iselnghg pole (ind
e llndex),

058 _Klitové slovo SUBST obsahuje prebytetné parametry; jsou ignorovdny

Y klicovém slové SUBST lze zadat nejvyse tFi parametry:
- jméno prvni tabulky,

- jnéno druhé tabulky,

- jméno £iselneho pole - indexu (nepovinnd).

Strednt

V klicovém slove LOOK se zadavaji dva parametry: jméno tabulky a jméno iselnéhg pole (indexu)

0570 Klicoveé slovo COMP obsahuje prebytecns parametry; jsou ignoroviny

Stredni

V klicovén slove COMP se zadavaji ifi parametry: relace (EQ, NE, GT i
: ; ; : 1§ n T Ba LT - 5
aritneticky vyraz, konstanta) a indikator (01 a3 99). e A watla i i

057! Klicove slovo INSERT cbsahuje prebytetné parametry; jsou ignorovany

V klicovém slove INSERT se zaddva jeden parametr (jméno pole, aritmeticky vyraz nebo konstanta).

0572 Klicové slovo SKIPA obsahuje prebytecné parametry; jsou ignorovény

il en a a : 6 3
V k h” \ P : : }.] par metr cele cislo od 1 do ﬁElky stranky. (Delk stran Y

%7 Klicové slovo SKIPB obsahuje prebytetné parametry; jsou ignorovany

————

Vklicovém slove SKIPB se zadava -
0ve adava jeden = 3 BLky ’ =tiziaig
S Zadava v klicovém slove FDRH!.} i i

05?4 , s - . - v
_____m_ﬂy_:g!g_glnvn ERROR obsahuje prebytecne parametry; jsou ignoroviny

et

VKlitovém slove ] e
vFeny v amtrﬁﬁgﬁ..ze zadat dva parametry: dnouciferny kod (01 aZz 99) a nepovinny text

W75 Kiitovs o
=~---:1E0V slovo RANGE obsahuje prebytecné parametry; jsou ignoroviny

EtFEdm'
V klitoves
Coveén slova e
3:0ve RANCE se zaddvaj{ dva parameiry: dolni 2 horni mez.
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0577 _ Klicove slovo TSUB obsahuje pFebytecns parametry; jsou ignorcviny

V klicovém slove RESET se zadava jeden parametr - ¢icelné pole.

0579 Klifevé slovo SEQ cbsehuje prebytecné parametry; jsou ignorovany

V klicovém slové SEQ se zadivi jeden parametr - relace,

0580 K!iCové slovo EXSR obsahuje prebytecné parametry; jsou ignorovdny

V klicovém slové EXSR se zadiva Jeden parametr - jméno podprogramu.,

058!  Klicové slovo INDEX obsahuje prebytetns parametry; jsou ignorovany
V klicovém slové INDEX lze zadat nejvyse dva parametry - paméi a soubor,

0382 _ Klicové slovo SETOF obsahuje prebyte¢né parametry; jsou ignarovany

Stredni

V klicovén slové SETOF se zadavd jeden parametr - indikdtor (01 az 99).

Qgg‘:’___ﬁiég_\:g_gluvc SETON obsahuje pfebyteénéigarametry; Jsou_ignorovany

V klicovém slové SETON ce zadava jeden parametr - indikdtkor (01 a3 09),

v klicovém slové LOGON se zadava jeden parametr -
Imeno pole,

PS-40 DE/RPG - Popis Jazyka

bud znakovy retézer uzavreny v apostrofech, nebo

Jruhy parametr je ignorovan.

(5% Pro toto zarazeni nesmi byt specifikovina konstanta

Pro neplatné zarizeni byla specifikovana konstanta; Je ignorovina,

0597 V klicovém slové DEVICE musi byt zadina adresa, je-li zadino JOBOPT (£NOPMT)

le-li zadano klicové slovo JOBOPT (#NOPMT) v prikazu pro specifikaci Ulohy, musi byt v klitovém slov
DEVICE zadana adresa u vSech soubord kromé prikompilovanych tabulek. U zarizeni CRT nesmi byt zaddn
logicky identifikator. Neprovede se Z3dnd akce.

0601 Prvni prikaz formulare I neni specifikace (lohy; Jake by chybéla

Prvni prikaz zdrojového programu musi byt prikaz pro specifikaci dlohy. Pfeklad je ukonten.

002 Specifikace dlohy zjiSténa na nesprivném misi8; ignorovana

e

Po prvnim pFikazu formulife 7 byl zjistén prikaz pro specifikaci ulohy. V programu je povolen
Jen jeden prikaz pro specifikaci alohy.

005 Prikaz pro specifikaci ulohy obsahuje chybné klitové slovo

Stredni

Vprikazu pro specifikaci ulohy plati jen tate klitova slova: JOEPT, TFILE, CFILE, SFILE, PRTFILE,
WTE, EDITC, SHARE, SHARER, STATUS, ENTRATR, EDJCTL a EXITATR. Chybné kligové slovo je ignorovano.

%06 _Prikaz pro vstupni format obsahuje chybné klicové clovo

Stredni

V pfikazu pro vstupni formit plati jen tato kligova slova: SLNO, CLRL, WRITE a EOJ. Chybné klicove
slovo je ignorovina,

007 Prikaz pro prohliZeci format obsahuje chybné klicové slovo

Stredni
Vbiikazu pro prohiizecs formdt neplati Zddné k1ifové slovo, KliZové slovo je ignorovino.

M@ 02_podprogram plati jen klicové slovo EQJ

Yredn

J“f“?‘ J& v pRikazy pro vstupni formit zapsino jméno podprogramu (ve sloupcich 10 az 19), plats
"% jen klifové slovo EQJ. Neplatné klicové slovo je 1gnorovano.
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Klicové slovo JOBOPT musi obsahovat parametr #NOPMT nebo #NODOPEN.

0614  Klicove slovo JOBOPT obsahuje prebytecné parametry; jsou ignorovény

Stredni

V klicovém slove JOBOPT lze zadat nejvyse dva parametry - #NOOPT nebo #NOOPEN nebc cha.

0616  Zarizeni pro SFILE musi byt DISK

Parametr "jmeno" klicového slova SFILE musi byt jménem disketového souboru.

0617 _ Klicové slovo TFILE bez parametru

Stredni

Klicove slovo TFILE musi obsahovat parametr "jméno" a miZe obsahovat parametry "pocet" a "rezim".
Klicove slovo TFILE je ignorovano.

0618 _ TFILE neoznacuje disketovy soubor

Parametr “Jmeno" v klifovém slové TFILE musi byt jménem disketového souboru. Klitové slovo TFILE
je ignorovano.

0620 _ Klicové slovo TFILE chybi, ale je povinné

Klicové slovo TFILE musi byt zadano, jsou-1i pouzivdny funkce transakéniho souboru.

0621 TFILE plati, jen kdy? se pouziva

v, s

Tezka

Klicové slovo TFILE nemiZe byt zadano, jestliZe v prikazech pro vstupni format nejsou zadiny speci-
fikace zaznamd na klavesnici/obrazovce,

0623 _ Klicové slovo TFILE obsahuje neplatny parametr

Stredni

Platne parametry jSDu jméno, pofet a reZim. Parametr "jmeéno” je povinny a musi byt zapsan jako
prvni; musi byt jménem disketového soubory. Parametr "poCet" je nepovinny a zaddva PDCEt zapisova-
"ych platnych zaznamd mezi vkladanymi neplatnymi zdznamy. Parametr "relim" je nepovinny a urcuje
rezim zpracovani transakcnlha souboru; p¢a‘ne hodnoty jsou #ENTER, 1 *UPDATE, #VERIFY, =ADD a #RERUN.

Parametry "pofet" a "rezim" mohou byt zapsany v 1:ibovolném poradi ra parametrem "jmenrc”.

P5-42 DE/RPG - Popis jazyka

(l{tové slovo CFILE obsahuje neplatny parametr

siredm

jﬂuwlpli“W' paranetrem je jmeéno disketového souboru, z nehoz se Papxru}l data. Xl1Zové slovo
(FILE ]e :gnurcvanu.

%5 Klicové slovo PRTFILE obsahuje neplatny parametr

Siredni

Iedmrm platnyn parametrem je jméno, které predstavuje tiskovy soubor. Kligové slovo PRTFILE je
ignorovana.

1% Klitové slovo DATE obsahuje neplatny parametr

Platny parametr je bud *DMY, nebo #YMD, nebo *MDY. Klifové slovo DATE je ignorovana.

(6 _Klicove slovo EDITC obsahuje neplatny parametr

i

Platnj parasetr musi specifikovat pét znakd uzavrenych v apostrofech. Inaky se zapisuji v tomto
pﬁm.

lva 2, znak - ménovy symbol,

3 znak - znak pro vyznaceni desetinnych mist v tisle,

4, znak - znak pro oddéleni tisicd,

3 znak = znak pro clenéni data.

i¢ové slova EDITC je ignorovana.

%2 Klicové slovo STATUS obsahuje neplatny parametr

sl
Platny paranetr je jméno 4mistného pole bez desetinnych mist. Klicové slovo STATUS je ignarovano.

% _Kiicové slovo ENTRATR obsahuje neplatny parametr

Stredni
Platné paranetry jsou BL, 3, HI, ND, RI a UL. Klicové slovo ENTRATR je ignorovino.

ﬂ.m_?__ﬂiégvé slovo SLNO obsahuje neplatny parametr

Plain:.'m Paranetrem je Cislo uddvajici prvni pousit y radek obrazovky, tj. cele ciclo vetsl nebo rov-
2 frebo 3 pi Pouziti klifového slova PMT) a menii nebo rovné poftu radkd obrazovky. Klitoveé

51““ SN je ignorovang,

i K“EEELEIDVD CLRL obsahuje neplatny parametr

Sredni

Platny : % o .
£ paranet ren je bud £islo nebo #ND. K1ifové slovo CLRL je ignorovdna.
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Platnym parametrem je bud jméno nebc #NC. Klicové slovo WRITE je ignorovano.

0621 ¥litove slovo SFILE-obsahuje neplatny parametr

Prvnim parametrem musi byt jménc disketového souboru. Druhy parametr e nepcvinny a udava volby
pro zapis statistik: *JOB, #STATION nebo *BOTH.

0b34 Klitové slovo EOJCTL obsahuje neplatny parametr

Klitové slovo EOJCTL bud nemusi obsahovat zadne parametry, nebo musi obsahovat libovolnou kombinaci
nasledujicich parametrd v libovolném poradi:

- format (identifikacni kod formatu),

- indikator (01 az 99),

- *5TATUS. )

Klicove slovo EOJCTL je ignorovano.

0636 Klicové slovo TFILE obsahuje prebytecne parametry

Stredni

Platné parametry jsou nejvyse tfi - povinné jméno souboru, nepovinny pocet platnych zaznamd mezi
neplatnymi zaznamy a nepovinny rezim vypoctu.
Prebyiecné parametry jsou ignorovany.

Jedinym parametrem je jméno souboru, z nehoz se kopiruji data. Klicove slovo CFILE je ignorovanc,

0638 Klicove slovo PRTFILE obsahuje prebyiecné parametry

________________ ot o e e B

Strednm

Jedinym parametrem je jméno souboru, na néjz se tisknou zaznamy. Klicové slovo PRTFILE je 1gnoro-
vano.

0639__ Klicove slovo EDITC obsahuje prebytecné parametry

Stredmi

Jedinym parametrem je retézec péti znakd uzavreny v apostrofech.

0640  Klicove slovo STATUS obsahuje prebytecné parametry

Stredm

Jedinym parametrem je jméno pole. Klicové slovo STATLS je ignorovanao.

P5-44 DE/RPG - Papis jazyka

(e4{ Klicové slovo SLNO obsahuje prebytetne parametry

Jedinyn paranetrem je cislo radku cbrazovky. Klicové slovo SLND je ignoroving

0bta  Klicove slovo CLRL obsahuje prebytecne parametry

Siredn!

Jedinyn parametrem mize byt bud Cislo, nebo #ND. Klitové slovo CLRL Je ignorovana.

Jedinyn parametrem miZe byt bud jmeénc nebo #NO. Prebytetné parametry jscu ignoroviny.

044 Klicove slovo EQJ obsahuje prebytecné parametry

et
V klicovén slove EOJ 1ze zadat nejvySe tfi parametry - jméno,

) zarizeni a ¥PASS. Prebytetne -
metry jsou 1gnorovany. B

; e R : p2 _
ledinyn parametrem miZe byt bud *DMY, nebo #YMD, nebo #¥DV, Frebytecne carametry jsou 1gnorave

oveny.

U klicovém slové SFILE mohou b

L _ yt zadany nejvySe dva parametry - jméno disketove:
ey vy pa i i sketoveho souboru a volba

*STATICN nebo #BOTH). Prebytecné parametry jsou ignorovany.

0647 Klicové slovo EOJCTL obsahuje prebytecné parametry

Vklicoven slove EQJCTL lze zadat nej

vyee 1Fi metry - nat (identsfikacnt ko inil3
L36TATLS, Prebyt y parametry - format (ident:ifikacei kod), indikator

ECne parametry jsou ignorovany.

L Ko -
‘..-.._15215935-519‘1'9_E:E,I_LE bez parametrd; ignorovanc

Mist byt : e : ;
Y 2apsan parametr - jméno disketového spuboru, z neéhoz se kepiruji data,

Kt byt :
¥\ Zapsan i G .
parametr - jmeéno souboru, na néj# se tisknou zaznamy.
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Musi byt zapsan znakovy fetézec uzavreny v apostrofech. Inaky musi byt zadany v tomto poradi:
1. a 2. znak - ménovy symbol,

3. znak - znak pro vyznateni desetinnych mist v cisle,
4. znak - znak pro oddélen: tisicd,
5. znak - znak pro tlenéni data.

0654 Klicové slovo SHARE(R) bez parameird; ignorovano

Siredni

Musi byt zadano alespon jedno jméno souboru, ktery e sdilen jinymi programy.

0655 Klitové slovo STATUS bez parametrdl; ignorovano

Musi byt zadan parametr - jméno pole.

0656 Klicove slovo ENTRATR bez parametrd; i1gnorovano

Stredni

Musi byt zapsan alespon jeden z parametrd - atributd BL, CS, HI, ND, RI, UL.

0657 Klicove slovo CLRL bez parametrd; ignorovano

Stredni

Musi byl zadan jeden parametr - bud pocet radkd k vymazu, nebo *NO k zachovani cbrazu.

0658 Klicove slovo WRITE bez parametrd; ignoravano

Stiredni

Musi byt zadan alespon jeden parametr - jméno disketkového souboru. Druhy parametr je nepovinny -
- volba zapisu statistik: #JOB, *STATION nebo #BOTH.

0660  CFILE neplati; TFILE nezadano nebo neplatné

Je zadano klicove slovo CFILE, ale klifové slovo TFILE bud nebylo zadano nebo je neplatné. Klicove
slovo CFILE je ignorovano.

0661 Zarizeni pro CFILE musi byt DISK; klicové slovo ignorovano

0662 _ CFILE neplati; zaddn stejny soubor jako v TFILE; ignorovano

Stredni

Parasetr "jménc” v klicovém slové CFILE musi specifikovat jiny soubor ne: je zaddn v TFILE, proto”
k transakcnimu souboru lze pfikopirovat data jen z jiného disketového souboru.

P5-46 DE/RPG - Popis jazyka

Je-li zaddno kli€ové slovo PRTFILE, musi byt zaddno také platné klifové slovg TFILE
PRTFILE je ignorovano. £

044 Zarizeni pro PRTFILE musi byt PRINTER; klicové slovo ignoravénc

Siredni

Paranetrem klicoveho slova PRTFILE musi byt jméno souboru na zatizeni tiskarna,

0445 PRTFILE neplati; soubor je TFILE nebo CFILE; ignoravéno

Stredni

. KliCové slovo

Kicové slovo PRTFILE nemdze specifikovat stejny soubor jako klifové slovo TFILE nebo CFILE

(bt6 Klicoyé slovo DATE bez parametrd; dosadi se ¥MDY

Klitove slovo DATE vyzaduje parametr *DMY, nebo #YMD, nebo #MDY. Stardardni je #MDY.

0667 Duplicitni parametr v kliCovém slové SHARE(R)

luplicitni parametr je ignorovan.

%69 _Klicove slovo EOJCTL je duplicitni; ignorovéno

Stredni

= Mlicowé slovo TFILE je duplicitni; ignorovéng

Smm——

Klicove slovo TFILE smi byt zapsdno jen jednou.

072 {Eavi e ;
~~~---.ElEEEY§_EZQEE_gfl‘;g je_duplicitni; 1gnorovano

—

———— e .

——

Mitovs o
Ve S.0v0 PRIFILE mi byt zapsdno jen jednou.
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Klicove slovo DATE smi byt zapsano jen jednou.

0675 Klitové slovo EDITC je duplicitni; ignorovano

Stredni

Klitové slovo EDITC smi byt zapsano jen jednou.

0676 Klicové slovo STATUS je duplicitnij ignorovano

Klicove slovo STATUS smi byt zapsano jen jednou.

0677 _ Klicové slovo ENTRATR je duplicitni; ignorovang

Stredni

Klicové slovo ENTRATR smi byt zapsano jen jednou.

0678 Klifové slovo EXITATR je duplicitni; ignorovano

Stredni

0679 _ Klicove slovo SLNO je duplicitni; ignorovano

Stredni

Klicove slovo SLNO smi byt zapsano jen jednou.

0680 Klicové slovo CLRL je duplicitnij ignorovano

Stredni

Klicove slovo CLRL smi byt zapsano jen jednou.

0681 Klicove slovo WRITE je duplicitni; ignorovano

Klicove slovo WRITE smi byt zapsano jen jednou.

0682 Klicove slovo EQJ je duplicitni; ignorovano

Stredni

Klicove slovo SFILE smi byl zapsano jen jednou.

P5-48 DE/RPG - Popis jazyka

ogh  Klicove slovo gbsahuje vice nez 14 parametrd
ra

(li¢ové slova SHARE a SHARER sméji obsahovat nejvySe 14 jmen.

w5 Kliové slovo SHARE(R) obsahuje neplatny parametr

siedni

pyrametry klicového slova SHARE (SHARER) musi byt jména soubord. Ne

; S platné parametry jsou i -
Jsou-li véechny parametry neplatné, klicové slovo je ignorovano. Y 150 1gnorovany.

08 SFILE neplati; TFILE nezadano nebo neplatne
Sifedni
Je-1i zadano klicové slovo SFILE, musi byt zadano platné klicové slovo TFILE.

0637 SFILE neplati; soubor je TFILE, CFILE nebo PRTFILE

i

Kliéwé slovo SFILE nemiZe specifikovat stejny soubor jako klicové slovo TFILE, CFILE nebo FRTFILE
{licové slovo SFILE je ignorovéno. ' :

(688 7 teto kombinace vyjde ENTRATR(ND)

sl

law-li v klicovém slové ENTRATR zaddny atributy HI, RI a UL, je vysledek y zapi
ek rovno
INRATRIND), tj, nezobrazovand data. , S o e

W _Platné parametry v klicovém slové EXITATR: BL, CS, HI, ND, RI a UL

Hlicovén slové EXITATR byl zadan neplatny parametr. Platné parametiry - atribury - jsou BL, CS,

fly Ny RI a UL, Neplatné par isou i ¢ : i R i
! . parametry jsou ignorovany. Jsou- t ry
slov0 ignoravano. Y] g y. Jsou-11 neplatné vsechny parametry, ie klicove

@mﬂﬁgvé slovo EXITATR bez parametrl; je nebo neni ignorovino

Stredni

Klitove s1ovp EXITATR ne

obsahuje zadne -1i 3 1COVE r ada
% o BXITATR el uje zadne parametry. Je-1i zadano klicove slovo ENTRATR, predpoklada

zobrazeni. Jinak je klicové slovo EXITATR ignarovana.

H1_T této konhinace vyjde EXITATR(ND)

redni

lsog-) vV klitova “

Etmmmmhct."m slove EXITATR zaddny atribury HI, RI a UL, je vysledek rovnocenny zapisu
1 t]. nezobrazovana data. '

M Kitove

“‘“*--EEE‘EEEYEEQJ.@IEEE’EE‘EjE nedefinovany format

(PR

Firangt 2 g2
fDr n g L4 1 : v : .
Mt v kliCovém slové-se musi shodovat s nékterym z identifikatnich kodd vstupnich
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formatd (sloupce 8 a 9 prikazu pro vstupni fkormat). Parametr “format" je ignorovan,
orma i

Je-1i zadano klicové slovo EXITATR, musi byt zaddno také klicové slovo ENTRATR.

1 f
0694 Klitové slovo SLNO bez parametru; dosadi se =

Stredni

P tr "jméno” klicového slova WRITE musi byt jméno zaznamu popsaneho v ramca transakénino soubory
arame . :
(TFILE). Klicové slovo je ignorovano.

0724 Prvni parametr v EOJ je neplatny

Stredn1

; je-1i klicove "iméno" a "zafizeni", musi parametr ")jméno" oznacovat

-1i klicove slovo EDJ parametry "jmeno a "zarizem®, metr n f
q:ZﬁEuéfsi;tuvéhu souboru, které je zapsano v navesti HDR1. Patametr mize byt bud kon:tante ;!:mm
3zavFené v apostrofech) nebo proménna (jméno pole). Je-li prvnim parametrem #PASS, pak musi by
parametrem jedinym.

0725 Druhy parametr v EOJ je neplatna adresa zarizeni

Stredni

Vsechny parametry jsou ignorovany.

0726 Treti parameir v E0J neni *PASS

Stredni

o s 4 pone j tFeti
Jsou-1i v klicovém sloveé EOJ zadany tfi parametry, musi byt tretim parametrem *PASS. Zapsany tre
parametr je ignorovan.

0727 _ Prvni parametr v EDJ je neplatny; nelze pouzit druhy parametr

Stredni
Je-li zadan prvni parametr (jméno souboru), musi byt zadan i druhy (adresa zarizemi).

0728 _ V EDJ chybi druhy parametr; véechny parametry ignorovany

Stredni

Je-1i zadan prvni parametr (jméno souboru), musi byt zadan i druhy (adresa zafizeni).

0730__ Prvni parametr v EOJ je #PASS; ostatni jsou ignoroviny

2 e . jako prvm
Je-1i zadén parametr #PASS, musi byt zapsan bud jako treti (za jménem a adresou), nebo ]
a jediny parametr klifového slova EQJ.

P3-50 DE/RPG - Popis jazyka

Lt

Pfikaz pro vstupni formdt s testem na typ formatu

- ndsleduje za prikazem pro specifikaci lohy,

- nésleduje za prikazem pro vstupni formét,
\\fﬂénnu ! 1 ) " - " ;

- rubrika "Testovana pozice" (presneji sloupce 23 az

J€ 1gnorovan z jednoho 2 téchto ddvodd:

ktery oznatuje podprogram {jméng podprogramu v rubrice
30) je prazdna neho obsahuje neplatny zipis,
4 Sloupce 23 az 30 a 45 a

46_]sou prazdné nebo obsahuji neplatné udaje pro prohlizeci format;

prikaz_ignorovan

Sifedni
Prikaz pro prohlizeci format je ignorovan, protoze rubriky
Qaz 30) a "Dalsi format" (sloupce 45 a 46) jsou prazdné n
pozice musi mit tvar #P0Sn, kde n je Cislo pozice v zaznamu
dva znaky, z nichz prvni je pismeno a druhy tislice,

"Testovana pozice” (presnéji sloupce
ebo obsahuji neplatné udaje. Testovana
+ Dalsi format musi byt zadn bud Jako
nebo jako Cislice v prvni pozici rubriky.

0743 _Sloupce 23 a2 30 a/nebo 45 aZ 46 jsou neplatné pro sloupec 22 v prohliZecim formatu;

Prikaz pro prohlizeci formit (sekundarni #adek) Je ignorovan, protoze sloupec 22 je vyplnén kidem A

(logicky vztah "a”), ale pfedchozi p*ikaz byl pfikaz pro specifikaci Glohy neho neplatny pfikaz pro
prohlizeci format.

03 Sloupce 45 a 46 (dalSi format) ]Sou prazdne nebc cbsahu

ji_neplatny Gday pro prehliZec:

forndt; prikaz ignorovén

Stredni

Prikez pro prohlizeci format Je ignorovan, protoze rubrika "Daléi format" (sloupce 45 a 44) je

Wémnéjwhu obsahuje neplatny ddaj a daléi prikaz neni sekunddrni fadek s kodem A ve sloupci 22
(logicky vztah "a*).

m_pi

edcasny nepodminény pfikaz pro prohlizeci format; ignorovan

Pfitag Pro prohliZeci format je i
Irubrika "Podniniy" je prazdna)
by se nikdy neuplatnil,

gnnrbvén, protoZe neobsahuje test (podminku) pro vfbé{ furmétg
» ale za nim ndsleduje daléi prikaz pro prohlizeci format, ktery

___________ Pro_prohlizeci format odkazuje na nepripustny vstupni formdt; pfikaz ignorovan

Pikaz pro prohlizeci for

; mat je ignorovan, protoZe rubrika "Daléi formit" obsahuje identifikacni
vstupniho formatu, v

jehoz specifikaci je zapsdno klicové slovo WRITE(#ND).
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0750 Identifikacni kéd vstupniho formatu (sloupce € a 9) je duplicitni

Stredni

Kazdy vstupni format musi mit jedinecny identifikacni kod. Platné kody jsou 1 az 9 a A0 az 19,
Identifikacmi kod je ignorovan.

0752  Identifikaéni kod (sloupce 8 a9) prazdny/neplatny; jmeno (sloupce 10 az 19) neprazdné

Rubriky "Format" a "Jméno” musi byt bud obé prazdneé nebo obé vyplnéne. Neprovadi se zadna akce.

0755 Jmeno ve sloupcich 10 az 17 prikazu pro vstupni formdt neni spravne

Jmeéno ve sioupcich 10 az !7 prikazu pro vstupni format musi byt bud meng zaznamu %lavesnice/obra-
zovky nebo jmeéno podprogramu uvedeng v prikazu BEGSF.

0756 Jmeno (sloupce 10 az 17) prazdné/neplatne; ident:fikacm kod (sioupce 8 a 9) neprazdny

Rubriky "Format" a "Jméno" musi byt bud obé prazdné nebo obé vyplnéné. Neprovadi se zadna akce.

0758 _ Sloupec 20 (opakovani) musi byt prazdny, jsou-1i prazdné sloupce € aZ {7 (format a jméno)

Stredni

V pFikazu pro vstupni format musi byt rubrika "Opakovani" (slouprc 20) prazdna, 1sou-11 prazdné
rubriky "Format" (sloupce 8 a 9) a "Jméno" (sloupce 10 az 17). Udaj v rubrice "Cpakovani" je igno-
rovan.

0757 _ Pro odkaz na BEGSR musi byt ve sloupci 20 zapsan kod :

V prikazu pro vstupri format, ktery obsshuje jméno podprogramu v rubrice "Jméno" (odkaz na pFikaz{
BEGSR), musi byt v rubrice "Opakovani” (sloupec 20) zapsan kéd 1. Je-li udaj ve sloupc: 20 prazdny,
neprovadi se Zadna akce, je-ii neprazdny, dosadi se f.

Udaj v rubrice A" (logicky vztah "a") - sloupec 22 - neplat: v orikazu pro vstupn: format. ldaj
J& ignorovan.

V prikazu pro vstupni nebo prohlizeci format se testovaci pozice (je-1i zadana) zapisuje ve tvaru
¥POSn, kde n je Eislo v rozsahu 1 a% délka ziznamu transakeniho souboru (TFILE).

P5-32 DE/RPG - Popis jazyka

| pikazu pro vstupni format, ktery obsahuje jméno podprogramy v

j ¢ : rubrice "Jméng"
BEooR), muni zdstat sloupce 22 aZ 37 (podminka) prazdne, e

v 1 C {odkaz na prikas
Neprovac: se 3adni akce, Pt

0767__ Relace ve sloupcich 33 a 34 je ignorovana, jsou-lij sloupce 23 a3 30 prazdné

Neprovede se Zadna akce.

0770 Sloupce 35 az 37 (testovaci znak) jsou prazdné; sloupce 23 a3 30 Jsou_ignorovany

Tézkd

le=li rubrika "Testovaci znak" (sloupce 36 az

37) prazdnd, musi byt prazdng take :
vana pozice" (sloupce 23 az 30). * Y Prazdna take rubrika

"Testo-

0711 _ Testovaci znak (sloupce 35 az 37) je 1gnarovan, neni-li zadina testovans pozice

sloupce 23 az 30)

Neprovede se zadna akce.

073 _Identifikacni kod ve sloupcich 45 a 46 (dalsi formit) neni definovin

ng;:fifa?nl kod v rubrice "D.?léi format” (sloupce 45 a 46) musi byt definavan zdpisem v rubrice
- \sloupce € a 9) nékterého pFikazu pro vstupni format. Je-1i chyba zjisténa v prikazu pro

vslupni format, ie i e : ARl :
1 J& ignorovan identifikacni kod -1i ch S e

i , el i1kac ‘00, jJe-l1 chyba ziistena v pFikazu oro prohlize -~

Hah 18 1gnorovan CEly orikaz. . Al p lizena fot

------------------------ an1 £0J; sloupce 8 az 17 150U prazdne

']Sm' 1 Fl 7| X L s » -

fP?Esrléi: 2;;:::;: ?BD ;5:1.;'*,’”‘ format prdzdné obé rubriky "Format" (sloupce 8 a 9) a "Jméno"

ith 55 .2 az 17}, mus1 byt zadan bud daldi format ( 5 =
teh 55 a3 g0) Neprovede se Z4dng s sloupce 45 a 46) nebo EOJ (ve sloup
i ‘ i A
"“---HEEEE?'J_QEEELEEETELG”1 E0J; sloupce 23 az 30 jsou_vyplnény
$tFedn;

dIEIh v m‘{kazu pro vstupni for
4151 formay (sloupce 45 a 44)

Uk

mat zaddna testovand pozice (sloupce 23 a3 30), musi byt zadan bud
nebo E0J (ve sloupcich S5 a? 80). Neprovede se adna akce.

L0 dalSi formit; €0 ignoroving

e -~

&l 2aing i
0 ki : : iy ; o ;
1cove slovo E0J, nesmi byt zadan dalsi format (ve sloupcich 45 a 4b).
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0779 Pro odkaz na BEGSR nezadn daldl formdt ani EOJ - 0g05_ Délka zaznamu je 0 nebo vétSi nei 8197
St edni feze
. ; : : i me 1 3 1atnd delka je ! az 8192 ve sloupcich 30 a% 74 np:
5 stupni format, kiery obsahuje jmeno podprogramu ve sloupcich 1(} az 17 (odkaz na Plalnd qslkg je p 0 a%z 34 pFikazu _ : :
VREIARNEL '12i fornat (sloupce 45 a 46) nebo EOJ (ve sloupcich 55 a2 80), Ne- | iz zprdve 2. 0804, Pro ponis souboru. Délka e ignoreving

BEGSR), musi byt zadan bud dalsi

zadna akce. '
provede se zadna akc | . .
0782 Sloupce 55 a¥ 80 neprazdné; sloupce & az 17 jsou prazdné a sloupce 45 a 46 jsou vyplnény

|
i
! Strednl
it Y : ired
ni 5 |
| 93[59-- V prixazu pro popis souboru nema zaois v rubrice “Tyo dat” (sloy S
l : Fi : a ' 2zdna : 'yp dat" (sloupec 35
| Rubrika "Volby" (sloupce 55 az 80) v prikazu pro vstupni format musi byl prazdna, ]suu—_l‘ nrazdng Al 5 smet,
1 rubriky "Format" (sloupce 8 a 9) a "Jméno” (sloupce 10 az 17) a je-1i zadan daldi format (sioupce 0807 [Leseiinna mista nemajl smysl; ignorovana

45 a 4b). Iapis v rubrice "Volby" je ignorovan. i

Strednr

0783  Zapis ve sloupcich 55 az 80 neplati; povoleno jen klicove slovo EQJ

/ ,'JFII.;EE..'IJ pro popis souboryu nema zagi rubr ] -
U ner <dgls v it 3 3 1 Bgiey
K ubrice DESET inna mista” { slotper 37 sys !

' e 0808 Fozice nema smys!; ignorovdna
|| Jsou-1i v pFikazu pro vstupni format udaje "Format"” (sloupce 8 a 9) a " Imenn" {_pfesnéji sloupce i’ =
i {0 az 19) prazdné, musi byt v rubrice "Volby" (sloupce 35 az 80) zadano ien klicové slovo EOJ. Stredn:

. Jind klicova slova jsou neplatna a )sou ignorovana. .

Fi%dzl pro popis souboru nemaji zapisy v rubrice "Pozice" (sloupce 39 a3 44) g 1
mysl.

0788 Zaznar transakéniho soutoru; pole neodpovida)i presné polim v suuboru klavesnice/ubrazovia

; Pole v zaznamu klavesnice/obrazovky musi odpovidat presné (jedna ku jedne) polim v zazranu trans- R oo ‘
t akéniho souboru. VSechny odkazy na tabulky musi pouzivat stejny pocet poiozek a odkazovat na stej- #i1a 2aznanu pro prikompilované tabuik
{ né tabulky Ve 20roicvem programu,

Yy nesmi prekrocit 80 pozic, protoZe data jsou zadana

. . gil  Dej il 4 b s ' s
0800 Klicove slovo SKIPA prekracuje delku stranky; ignorovano == TElia fatulkovd FOI0Zky_Je meplatnd nebo vétii ne: délka zazramu
Tk = h
| Stredni N
|
._ Klka tabulkove 7 i by
| : polozky musi byt neprizdnd. & 3 Vet
o . v T ‘ ‘ ‘. ri Lrp 7 5 S : .'CSEIna 3 k Ve i
’. 0801 Kliceve slovo SKIPB prekracuje delku stranky; ignoraovano Wiy "elka, Ciselné polozky mohou byt dll : '-Y?ESI.HEE e Zarovnana k pravenu akraji
| L L8 w2, yt dlouhe nejvyse 15 pozic, znakové polozky nejvyie 254
Stredni )
_____ n1 Bl Zaddna desetinng
________ setinna mista, délka 5 e :
| e e S | S fesetinns ajsta 1 U8ika ; 15; desetinnd mist 3
0802 BLKING (#FMTS/*FMTU) plati jen u disketoveho souboru Stredn; : e
| Stredni Taulkod
| 5tFedni ulkovi data se pavasy j1 za znakova,
Klicové slovo BLKING je ignorovana. B2 Decatsinns
——..2tsetinnd mista bez dalk N
| | | —=-—-.-.22229 DeZ delky nebo > delka; d 1 |
0804 _ Popis souboru musi specifikovat délku Hfedn PRl
Tezka y
Tezka Pt doget

innych mi

. 7 st (slo ; el

e . . Hin & ) ; i L065R1 bt vZpze o w upec 37) smi byt z 4ot 3ia el 4

V rubrice "Délka" (sloupce 30 az 34) prikazu pro popis souboru musi byt zadana delka logickych .}h“‘l hﬂ Vetsi ne? tatp délka. Dosagi ::.e ;g:? jf“ “?ﬂd-"_" .‘9.11 zatana delka (sloupce 20 az J4)
: v . 7 vid v " v - la= : ¥ A . S L OB [alai? fata] 3 3 ot 5 1 3

zaznamd obsaZenych v souboru. Neprovede se 7idna akce, ale nevytvori se prelozeny program. Tato Va1 2addna ggia, P setinnych mist 0, ale tento uday piati jen teh-

chyba mize vyvolat daldi chyby.

LR :
{8581 rend suys1; ignorovin

———

T
Pt (sl
pe: 3I’."J . v -
3/ neplati v pFikazy pro pupiﬁ tabulky.

P5-54 DE/RPG - Popis jazyka - .
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Illl |

0814 Uzitl nema smysl; ignorovano

Stredni

Zapis v rubrice "Uiti" (sloupec 38) nepiati v pfikazu pro pop:s tabulky.

0815 Pozice nema smysl; ignorovana

St redni

Pozice (sloupce 39 az 44! neplati v prikazu pro popis tabuiky.

0816 S uritim B musi byt zaddno jméno; dosadi se uziti 1

Stredni

Je-1i zaddno u?iti B (obousmérné), musi byt zaddno i jmeno ve sloupcich 19 az 26.

0817 Popis zéznamu nemd_jméno; 2adnd akce

Siredn1

Kazdy zdznam musi byt pojmenovan,aby se na néj mohlo odkazcvat. Tato chyba vyveia dalsi chyby.

0818 Typ dat rema smysl; ignorovan

Stredni

Typ dat (sloupec 37) neplati v prikazu pro popis zaznamu.

0820 Desetinna mista nemaji smysl; ignorovana

Stredni

Desetinnd mista (sloupec 37) neplati v prikazu pro popis zaznamu.

0Bt Pozice nema smys!; ignorovana

Stredni

Pozice (sloupec 39 az 44) neplati v pfikazu pro popis zaznamu.

0B22 Délka je neplatna

Délkovy Udaj pro pole/kli¢ musi byt v rozsahu 1 az 256. Udaj je ignorovan.

5 Sl : 7 N . ;
0827 Desetinna mista zadana, delka > 15; desetinna mista ignorovana

Stredni

Pole se povazuje za znakove.

0824 Desetinna mista bez delky nebo > delka; dosadi se 0

Stredni

Desetinna mista neplati bez délky ve sloupcich 30 az 34. Pocet desetinnych nist nentize presahnout ®
a nesni byt vétsi nez délka. Protoze se dosazuje 0, pole se povazuje za Ciselné.

P3-56 DE/RPG - Popis jazyka

0825 Fracovni pole musi byt pojmenovano

stfednd

Prikaz je ignorovan.

082t Délka je nepiatnd; ignorovana

Stedni

U pFikazu pro popis zaznamu plati délkovy idaj jen u komunikatnih b
0 souboru,

(827 RN plati jen na popisu pole; *RTN ignorovéno

lipis #RTN plat1 jen na prikazu pro popis pole (i kdyz nepopisuje Zadné pole)
] pole

0230 U #RTN neplati délka; ignorovana

Stredni

% U RN neplati pozice; ignorovana

BB Uit neng
---sq_-lfﬂh nema smysl; ignorovano

et

hphfvrubrlce "Wziti

W, daj uzit; Je vsak

borech, Tatp Zprava se g

_Potiskirnu a je jing

hfm qunmpilnvanou tab
Zprava je jen inform

(sloupec 3 3 j kla

puvalgic(nE;bT:vazsie}iE Eru)xlav?snici a obrazovku, vyjma pracovni pamei
volen ové z i y 1katni

bjey1, e zadénof prava) na disketovych a komunikatnich sou-

nez O,

ulku a je jiné nez W,

acnl a neovlivnl vypocet.

B Soubor muss byt po

=M1 byt pojmenovin

T

Py
[}qram 58 hd v
"éprelozi, Tato chyba vyvola dalsi chyby.

Priloha 5. Chyboveé zprdvy prekladace DE/RPG P5-57




0837 Jméno

satina TAB nebo u_tabulky chybi délka Ci_jmeno

U ofikazu pro popis tabulky musi byt zadino jméno i délka. Jméno nesmi zacinat TAB. Prikaz je igno-
pr Bt ]
ravans

_ignorovan

Typ dat plati jen s uzitim I nebo B.

0840 Podminéni mdZe byt jen u polej indikator ignorovan

Stredni

Zapis indikatoru ve sloupcich 9 a 10 plati jen v prikazech pro popis poli.

0841 Podminéni musi byt doprovazeno klifovym slovem CHECK nebo ERROR

Je-1i v pFikazu pro popis pole (v sekundarnim radkul sadan indikator ve sloupcich 9 a 10, musi byt
saddno bud klicové slovo CHECK nebo klitove siovo ERROR. Indikaior 1e igrorovan.

0842 Chybna pozice; ignorovana

Stredm

Sozice pole na jiném souboru nei kldvesnice/obrazovka smi byt Cislo od 1 do 8192, Na klavesnici/
/obrazovce se pozice zadava dvéma tisly v rubrikach "Radek" a "Sloupec”.

0846 CHECK(AD) a SUBST jsou neslufitelné; AD ignorovan

Siredni

Klitové slovo CHECK(AD) kombinované s kliZovym slovém SUBST by davalo nepfedvidatelne vysledky.

0849 Parametr v klitovém slové INSERT je delSi nez pole

Stredni

Data dosazovana klicovym slovem INSERT do pole by neméla byt delsi nez tuto’po}e. Je-1i pole
tiselné, je zarovnano podle desetinnych mist. Prebytecné znaky jsou ignoravany.

0850 CHECK(BY) a typ dat jsou neslucitelné; BY ignoravan

Stredni

s e s . o : : 1%ova slovo
Sekundarni radek (s indikatorem ve sloupcich 9 a 10) prikazu pro popis pole obsahuje klicove;sis

CHECK s jinym parametrem nez BY nebo BV.

9-38 DE/RPG - Popis jazyka

iratefy Ag taqtumati

Je-li v pFi@qzu pro pnpis_gsle zadan indikdtor ve
jedinyn dalsim zapisem klicové slovo CHECK(BY) neb

vana.

Stretni

Klicové slovo CHECKIRL) neplati s jinym

sloupcich 9 3 19

( PN Ll
0 CHECK (BY) sekundarni radek)

Ostatni klicovs sigyy | o G

Jsou ignorg-

typem dat nez v nepo \ve sloupci I5)

(854 _CHECK(RL) neslucitelny s RB a s RZ; RB/R7

Paranetr RL (vkladani zprava doleva) nen
sezer) ani s parametrem RZ (zarovnani vp

licove slovo CHECK s parametrenm MF neplati, je-

Faramete MF (poyvinng zaplnéni pole) nenj

: enl sluci v n
"2er) ani s parametrem R7 (zarovnani Rihelny : parametrem RB (2

AL_ECK(R8 RT) neslucitelnd; Ry ignaravan

Paranetry RB (zarovnan: v

e pravo s an1
Wt 2atiny 24roves il doplnénim

tez pole,

I . *

1l 28dn typ gay C

e s doplngnip ey
Y lenze pfiay,

9
=) neslutitelng s 41120y

{znakova kontrola) v
Br) ani parametr RZ |

$fredn;

cky pre ey
Pamocng duplikazef. skok) klitového

_____________________ £ ignorovan

i SIUEltEln)(( S paramet
i rem RB ( ini :
ravo s doplnénin mul). Zarovnani vpravo s doplnénin

11 zaddn typ gat g (Cislo se znaménken)

m 31
€zer) a RZ (zarovnini VPravo s doplnénim nul) nemohoy

prikazu pro pepis pole, neplati parametr RE |

P 2 pros ne zarovnani
Zarovnam vpravo s doplnénim nul) klicoveho s

lova

ovym slavem AUXDLP; AS 1gnorovan

slova CHECK nemiZe byt zadan ziroveh s klicovym slovem

PFiloha 5. Chybové zprévy preklidace DE/RPG PS-59




082 Konstanta neplati pro TFILE
0860  CHECK(AS AD) neslucitelné; AD ignorovano

T

084 _Konstanta neslucitelnd s délkou; délka
| 1Gtéi DDIE'

_______ 3 A5
086! _ CHECK(Mxx Gxx) neslucitelne | e

Stredni

’ fl é

37 pole. MiZe byt zadan jen jeden z nich. VSechny parametry 0865 _ CHECK(RB/RZ) neslucitelné s délkou 1; RB/RZ ig
yi zadany zaroven pro totez pole. t
ly) nemohou ?yt zadany zarov
Jsou ignorovany.

Stredm

V poli délky | nemdZe byt zadang Zarovnani vpravg,

| | s
|
A

Je-li klicove slovo ERROR podminéno indikitorem ve sloupcich 9 a 1 (sekundarnj Fadek), nusi byt
1 Jedingm kli€ovym slovem zadanym na tomto Fidiy,

| Wstupni pole musi specifikovat data. pple Je ignarovang,

@@..-ﬂié?f?-é!EEE_DEEEEH_E-EE§9‘_’2"£‘_§£9V§'"_I”5537

SKlicovyn sloven INSERT smé; byt zadin

2 jen tato klicovs slova: ADD, ARRATR, ALXST, DSPATR, EXSR,
X1, SETOF, P, RESET, SUB, TADD, Tsys, VSechna ostatni k1itoys slova jsou ignorovina,

%Z@Qi@uéitelné se_SUBST; TADD 1gnorovano

Strednf

Il prg pole zading klicové slovg SUBST

@?LJ&JE_@EAEéilslﬂé_ésﬂﬁﬁliﬁyﬁ_.igﬂerevénn
it

» neplati klicové slgvo TADD,

1o pole a44ng kli€ové slovo supst

@.-.f;m;iﬂéfi,gieﬂ_ise_ﬂe-éekundémfm Fadku
Y

v neplati klicové slgvo TSUB.

oroiy '8 sloupcich 9 5 1 nesni byt zaddn na primdrnin nebo pokratovacin Fadku. Indikitor je

P5-60 DE/RPG - Popis jazyka

Priloha 5. Chybové zpravy pfeklidace DE/RPG PS5-b1




(0890 Fozice nema smysl; 1gnorovana (923 Prekrocen maximalni pocet soubord

Etredni Tezka
i _ : P A2

Praco z b oz z G ze souboru ani zapisovano na soubor, proto nema zapis I _ 1
| vrfc-vni‘ﬂslﬁ nemﬁ~g byt zobrazeno, ctena Soubord s pFikompilovanymi tabulkami smi

jE‘.iG nozice zacny vyzZnam. razm,ky] il byt HEJV_VEE 14. VfEEdlSketDv

p y L AETOND Ralas jeden. Vicedisketovy soubor rozmictsnd
(900 e yzmistovani preloZenehc programu ci y rozmisten
(190C__ Prekroceno &4 K slabik pri rozmistovanl preiassi s e je zaddno parametrd "adresa” v k1ifovén : 1
" souboru je ignoravén,

Tezka
i  INER . : 24  Iaznam neplati bor :
A; Frogram je pril1s velky. Musi byt prepsan nebo rozdelen na casti. {fe} ~ fiznam neplati v 20u%0ru_obsahujicim_ tabulky; ignorovin |
; g _ LR St B s L 25| i s ey 3 R ,'
4 0910 _ Delka a desetinnd mista se musi shodovat s predchozi delimci pole e |
| Popis zdznamu nesmi nasledovat 1k
i ai e Za prikazem prp g . |
| Stredni "0 POpis tabulky (T ve g ' '
: AR 32 Oupc: 17), |
| : S ; i o v Soh 0525 Fole musi nasledovat = f 'l
| Poymenovand proménna (pole) je definovana nekolikrat. Atributy promenne (delka a pocet desetinnyc --------—-—--——---—-“__3__25_,9_1_530)_’@_99?1g.E‘m Zaznamu nehg ncle ]
% mist) musi byt definovany pokazdeé stejné. Pouzije se predchozi definice. ks B il -
i UL I
| 091! hybna komoirace implicitnich definic poli ‘ B ' 1
| 091! _ Chybra komainace 1m HEAGILOIEN Mot VRS Papis pole je ignoravan, |
| 5tFedn 95_Pole je neplatng ]
" S 12.heplatné v_ souboru obsahujicin tabulku; ignoravs ]
‘.' NE‘dEflnDVané Jmeno leE v kliEDvEm SIDVE LDG"\| FANGETI SUBST nEbD AUKST zpﬂsu‘hl {mpllt:tnl defi_ Téiké B el EDE [ ]

nici jména pole. Implicitn:i defimice stejného )mena pole mus: souhlasit v delce a poctu desetinnych
L mist. Kiicove siovo AUXST doplhuse implicitni definici shodnou s cefimici pole, pro nez e toto

_ : ' oo 2 Frikaz pro popi 10
| o 5 : ; b e : 2o L sl 1 1 :
l klitove slovo zadano. Protoze prave xonirolovana definice neni shodna s drivels:, klicove siovo Je | Pro popis pole nesmj nasledovat

Za prikazem pro popis tabulky (T ve sloupci 17)

k ignerovana. | w7
. 3 0l Ta :
| ’ : =018 Je neplatnd v souboru obsahujicin zéznans ignorova
f 0912  Jmeno tabulky se shoduje se )menem polej tabulka ignorovana L o 1_1dnoroy ana
il == I
Il Tézka s '
1\ s Frikez pro popis tabuik ' nd : L
f = i _ | Y nesml nasledovat za pfikazem pro popis tabulky (T ve s i
i Tabulka nesmi mit stejne jmeno jako pole. W8 iz : y VE sioupcy 7). i 1
i ~-..2.1C neplati pro tento ¢ Fizenis k1{ il |
| AR \ , . =-—=t___Z_r Y 1ENto 1yp zarizeni: ki >
; 0913 Klicové slove AUXST obsahuje nedefinované jmeno pole ‘ e 1P zarizen; 2 K11C_Zmenen na pole
| —
| Stfeon icové pol
pole smi byt zading : :
NS : ; _ _ , - S : vy Jen na disk < s

Klicove slovo AUXST obsahuje nedefinované jméno jako parametr "c:l". Prekladac tomutc jmenu pruaih i etovém souboru DEVICE(DISK) v pfikazu Pro popis souboru.

implicitni defimicy shodnou s definici pole, pro néz je kliccve slovo AUNST specifikovano, Parametr “:*--EEEEBE_EEElQEE Pro_tento typ zafizen;; :

"c1l" by mel byt radeji jménem definovanehc pole, Tk LS R 00T

——————————————— Tahu‘ka sni T
i vcett OVt pODSdna jen v rdmci s
| e ")z Klitové s)ovg DEUI[:é r:hyb;fa"’“ souboru, u néj: je zadino klicové slovo DEVICE(DISK) nebo u
Soubor nesmi mit stejné jméno jako zaznam nebo jiny soubor. Zaznamy nebo tabulky zadané pro tento —;LEQ_QELLE, PRIFILE nebo SFILE nemse e wseos:
soubor se priradi k predchozimu souboru, je-1i pritomen. T “-“"“‘“-“--—~——-5@95?_E’XE_YEEE‘EEEEEEQEQ_EQEQQ[

e

0921 Jméno zaznamu duplikuje jméno souboru nebo zaznamu; ignorovano I
. Smmﬂl}st: ;an;[E?{: odpovidajicihg klicovému slovu TFILE (ir e (i
-ezka e (tiskovy ansakent soubor), CFILE (kopirovac:

2 Jedn ddresa zar{ ¥ Soubor) nebo SFILE (soubor produkcnich statist:‘!:} nesmi b)?f zadana vice

arizeni v klicovénm slove DEVICE,

Definice souboru je ignorové ]
v tomto soubory i o Je lgnorovana. Zaznamy nebo

Iaznam nesmi mit stejné jméno jako soubor nebo jiny zaznam.
predchozimu souboru, je-1i pFitomen.

PS-62 DE/RPG - Popis jazyka
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(937 GSHARE a SHARER nesméj1 specifikovat stejny soubor; uplatni se SHARER

Stredni

K1itové slovo SHARER je vice omezujici nez SHARE a obe nemohou specifikovat stejny soubor.

0938 Navesti u BEGSR duplikuje jméno zdznamuj 1gnorovano

Jméno podprogramu (navest: v prikazu BEGSR) se nesm shodovat s Zadnym jmenem zaznamu.

0929 Index mimo rozsah

Index je vetsi nez pocet tabulkovych polozek.

0925 Zjisieno duplicitm jmeno tabulky

Kazda tabulka v programu musi mit jedinecné jméno.

0946 Na tabulkovem souboru neni zadano klicove slovo NUMENT

F3-64 DE/RPGC - Popis jazyka

V programu smi byt definovano nejvyge 17 tabule;
= EX.

Definice tabulky 1e

0948 _ Maximdlni pocet tabulek prekrog lunorovana,

Seznam parametr 1 >
P d musi obsahovat alespon jeden Platny parametr
: r (pfikaz PaARM)

Téid
U prikazd BEGSR, ENDSR a TAG
Ineno jineho pFikazu PLIST.

vat

0958 JMéno neni defirevs
225N definovéno na_formuldti 7 neto je B |
Tésk ~====-2-—=2L70E0_type;_ignoroving

Jnéno musi byt jmé ! 3 pod
Yt Jmenem zaznamu na klavesnici/obrazovce nebo jménen
; , r
0939 Jméno nen; definovinog Figs

R e felineving 2 {ormuldFi A nebo je chyimine iy

Dle III.IS; by)t bud p EdE d n.‘1 v (o] IIEbG nus?: -t i l u \a dEJE I'lna ab 1P ‘
i v ] . 1 : 3 \

i mlsta’ ]E l c
«SBine,.

.

Zadané ime | Pr kaz
Jmeng musi 0Znacovat dEfinDVané pl:llE i
. az

S8 operand neni ge

je ignoravan,

inovan nebo j T ,
o ==-T222_Je_chybného typu; ignorovén

YP musi byt v daném pFikazu povolen

(94 Jméng 2 ;
=2 <. ind ni ovano neto je chybného typy noerovanc
~===—o_Z_=:_INdEXU neni definovs j Y pu; ig
=——=l-._= 2 Oeiinov g / ' :
i ___h_______i_________5_22__i_1__-f_f___

Iadané Imén
] 0 mHE’ 2 ¢ P -
10 nal:l:lvaf d I V.
Eflmvané Fi ] ] 3
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i e . o i et st | SRS T T S e et e e 3 je Chybnéhn i '
whneho typu; lgnorovanc “__-"__""_“““:XEEE *!1cové 1 2
e chybnehe typuj 1gnorovanc e o Ee 53939_15,559!@99
Jnéno musi oznacovat definované poje

Iméno musi byt pFedem definovano nebo nusi mit zadanu delku (a pofet desetinnych mist) a jeho typ T e \

o o ' o I - o o4y . . L L ne . 3 1

wisi byt v danée piikazit povolen. Piikaz je dgnorovétsiude! coto g delulel daten iR |0 o= TR0 n1 dgf,‘.’.‘?ﬁﬁﬂgﬁi‘gég_ig chybného typu; Kliove i

_ SIS ; s s ve _slovo ignorovs
; : : : BMCAEGRE I et S R L R T e L 4
‘ 0966 Jnéno indexu ve vysledku neni definovdno nebo_je chybneno Lypd; 1gnorovans giregn: 90erovino
MR o e Jnéno zadané jako parametr k]itove
! v ; : L £ ovehp slova A 5 E
: Stredni Je klicové slovo zaddno, musi byt Fidns definggn:usl 0znacovat defingyang pole; neb
- w . . e =y oyt ol + : o) A s . o

Zadané jméno musi onacovat definovane pole. Prikaz je ignorovan, Y prikazu PARM musi byt index & 0977 Jnéno v COMP neni definovs ' Pole, pro néz
H i 1 gela 5 .
| selna konstanta. = 993559_999945_5‘{13911%0 tzpu; klicove slovo i
I ) , : ; v TS n 2202 220V0 ignoravang

0957  Jméno souboru u CTDATA nebo FTRANS neni defincvéno nebc je chybného typu; ignorcvano e R R L T e
| ; iy . e
] Stredni Joena (jména) musi oznacovat definované (defingvang) nole

Jméno musi oznacovat definovany soubor. | =—e——senon o J W00 TRNI dellnovano nebo

StFetni

I 0969 Jméno v CFILE neni definovano nebo_je chybného typu; klicove slovo ignoravano

Jneno (jmena) musi oznatovat definovang (definovand) poj
e.

Iménc musi oznacovat definovany soubor. 0777 __Iméno v LOGON neni definovéno nebo je chybného typu
_______ LR 2 T

e R S B I S S S e

0970 Jmeno v PRTFILE aeni definovéno nebo je chybne@g_gjgu;‘E}éggyg_gigfg_ggﬁcﬁ??%”

Inéno musi pznaé i :
o Znacovat
Stredn1 definované pole.

i _______
] , - 3 | ; 0980 Iméno v Lo . ; p
Jméno musi oznacovat definovany soubor. LOOK “E“I_EEEEEEEBHD nebo je chybnehg typu; klitové si
| e A T A Yy RidCOVE slpyp :
Stredni -===-=-22212_1900ravano

0971 Jméno v TFILE neni definovano nebo_je chybneého typu; klicové slovo ignorovame | =R

Prvni ind : v i
Vil Jmeno musi oznacovat definovanou tahully Druhe

A Stredni f
_______ . ne pole, iméng, je-li : ; :
. | A : ; » 181l Zzadano, musi QzZnacovat defingya-
- Jmeno musi oznacovat definovany soubor. 098 .
| 1 . ; -
| Bl : i e . ‘ -.q_-_JEEEE_E,Eﬂggg_DQEE_QEEEEEXEHD nebo je chybného typus i1ifave
i 0972 Jmeéno v WRITE neni definovano nebo je chybneho typu; klicove slovo ignorovano StFedni —mm————t _-____;ngl_zgzggve slovo ignorovno
1 s | 1 R =t
i il
| * s ]
| Stredni T (s i
) IR RS e L [ . B
1 no (jmena) musi oznacovat definované (definovang
; Jméno musi oznaccvat definovany zdznam. | o vana) pole.
it I g : | *umu__EQELf_Eéyggz_EEﬂi_gg{jgnvénn nebo je chybného tyou: klfEmcs
| 0973 Jmeno v ADD neni definovano nebo je chybného typu; klicove slovo ignorcvan | s R ——— 4 =00 typu; klicové slovo ignoravano
: | o)
i Etredni Prvni ima
;0 siredm - VN1 jnéno musi ¢
i 3 0Zna {3
i ’ , = . Vané pole. covat definovanoy tabulku, Druhé iméno. ie-1; - )
| Jmeno mus1 oznacovat definovane pole. | J » 18711 Zadanc, musi oznadcyat defino-
; . . 7 = 5 : 0983 : =
0974 Jmenc v SUB neri definovanc nebo je chybneého typu; klicové slovo ignorovano ~~—-:HEEQ-E_§!§§1_Qenf definovane nebo )& chybného Vi
== 3 e e e e e e = =LY Weur Flicevs elnun im .
e~ g 4r-1 R2ICEVC Slovo ignoroving
StFedni Lreani
Prn dve img
- ’ - - ‘ Ve 1me ¢ -
Jméno musi oznacovat definovar y .- Imena mus| ; .
nované pcle | novand poa, 0znacovat definovang tabulky. Tret{ jméno, je-1i zadino, musi .
’ 1 oznacevat defi-

P5-64 DE/RFG - Popis jazyka v , =
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musi oznatovat definovana pole.

gvC 1GNCrevane

I It - ornecova e Moy B og s
= ; R LR 1 ==} ram |
~MENT - -l ¢

?‘_ «MBEnt v oud neR. doad nc . n .-_a Y s }'p &4 1E0V et A i
= JE‘ P Ci s LI, E E 2 rovano
.._ =, e T e B e e e e = e e e e e e
__!..._..___--__ - i -
5[‘. Eli'..

i e

11 JmE vyjadreno konstantou

‘ovat definované pole, neri-11 jmenc programu vy)

151 pznacovat novan |

Jmenc musi DInaco e | o
o} s kli lovo ignorov.

E | def:novano nebo je chybneho typuj xlicove s g

E neni def: ; :

1 i ¥ by #y
: orniacova! definovany disketovy souco
Jmeng musi ocInacoval

! P i r 1gQnorovanc
ADD nent u ::selr:ggg_ggl&_'ﬂ‘w i

{ byt jménem ciselného pole.
F etr Iitoveho slova ADD musi byt jmenem ciseineno po
Arameil ealdy

fole 5 ADD je dels: nec parametr

1
r e A T oy 1
= NN sadan Aote s ~ 1p mAnmusdasIEs ametry wligoveno
1 DD zadano, ie delcl nez pole pdpovidajici par 4 o
nines je ¢licove SioVG ADD zacang, |

L proh 2 Zadns 2ice.
ADD. Meprovede se Za

; e o . ] rovano
1003  SUB neni u Ciseiného pole; SUB ignoro

' rikaz is ciselneho pole.
Klicove slovo SUB plat: jen v prikazu pro popis

[~

mM

PE-48 DE/RPG - Popis jazyka

1005 Pole s SUB je d2lii ne? parametr

Stredni

Pole, pro néZ je klicové slovo SUB zadéno,

je deléi ne3 po! Vidaiifes
ey ] < Poie odpevidajicy aramet sy L
slova SUG. Neprovede se Zddni akce. i :

U klicovehg

1006 INDEX nemlze mit ¢i

selny parametr Pro_adresni index

§1Fedni

Je-1i klicovym slovem INDEX urten adresni index, J& parametr "papaf® neplatny. Parametr ia igno
7 tr j &
rovan.

1007 __INDEX musi oznacavat J®€no_souboru pro adresni index

Tézka
Je-li pouzit adresni index, musj byt parametrenm klicového

- s : slova INDEY iméng soubor
dexem, Klicove slovo je ignorovino.

U S adresnim ip-

Je-li jako druhy parametr klitového slova COMP zadan vyraz, musi byt data
prosenné, konstanty) ciselns. Kii

ho s P 2 ’ pouzitd ve vyrazy {pale,
+icove slovo je ignorovéng.

1009 _PRTFILE a CFILE nemohou obsahovat def inice zdznamd/poli

|
Stredni

Definice zaznamd a poli nema

J1 vyznam na souboruch tiskovych (PR
4 )sou ignorovany.

RTFILE) a kopirovacich (CFILE)

1010 FORM neplati pro pRTFILE

Klicové slovo FORM plati jen na 5C5-

! souborech, ne na tiskovém soubory oznatenem v klicovén
Ve PRTFILE,

:llu_

011 Na poFadi se testuje jen prvnich 16 pozic

Klicové slovp SEQ testuje jen prvnich 15

. VO ot pozic pole kontrolovaného na poradi. Tatoc zprava se objevi
Ien tehdy, je-1j celkova delka pole véts

nez 16 pozic,
39!3__!’.‘9_53_922192&'_259_15&@1_951LEL_PP-TFILE nebo SFILE
Stredni

Soubor uyedeny; y

klicovém slove TFILE, CFILE, PRTFILE nebo SFILE nemize by! scubor s klicem an:
Subor 5 adresnig indexem. K1icové

=

siovo INDEX je proto neplatné a je ignorevang,

Priloha 5. Chybové zpravy prekladate DE/RPG P5-49




e - 3 : vy e R P
1013  Text v klicovem slove ERROR :m;_mig_igf_gﬁ ;chgi_lg_ggEzlgg_igv_u.:H.::_g?

TO =

Druhy parametr klicoveho slova EPROR - 'text' - smi oboshoval nejvyse I9 onakd.

1015__ Pole musi by! Ziselné, je-l: typ dat P nebo B za iyp dal se dosad: mezera

1016 Typy dat P a B v tomio orikazu neplati; dosadi se mezera

Stredni

: B ety ihpvne e e Tal s TET: +~ BCH.E
Typy dat P a B neplat: na klavesmici/gbrazovce, na tiskovych couboroch a na scuborech TRILE o SEILE,

Neplat: take u cdkazd na tabullu.

1017 Typ dat B plati jen oro celiu pole do 9 pozicy z2 typ dat se desad: mezera

Binarni typ dat nen:i definovan prc pcle delsy ne: 9 cislic.

a neciseina data

1018 Ve vyrazu v INSERT byla pouzi

Stredn:

Je-1i jako parametr kiifovehc slova INSERT zadan wyraz, musi byt data pouzitd ve vyrazu (pole,
proménne, konsianty! ciseina. Xlicove slove je ignorovano

1019 _ Klicove slove INGERT miie ctatrarat Sislice nowyisich 7add

Informacni

Jeden nebo vice clend vyrazu ma delke vetsi nez pole, prc nez je kliccve cicvo INSERT zadano. Tatc
zprava nezahrnuje pripad, kdy Cleny vyrazu maji stejnou delku jako zminéne pole. Neprovede se zad-
na akce.

10200  Parametr v LOGON nen: znakcve pele; LOGON igricrovano

___________________________________________ s - i e it e e e

Stredn:

Parametr klicovehe slova LOGON mus: byt bud znakova kensianta (uzavfena v apostrofech) nebc
jméno znakoveho pole, ktere obsahu)e prihlasovac: informaci.

1021  ARRATR udava pr:lis mnoho polozek

Pocet poloZek udany v parametru kl:foveho slova ARRATR presahuje cellcvy gocet tabulkovych po-
lozek. Pouzije se poce! poloZek = klicoveho slova NUMENT odpovidajiciho tetc tabulce.

Tabulka zadana v klicovém slové LOTK musi byt stejneho typu (znakového nebo ciselnghe! jakc po-
pisovane pole.

P5-70 DE/RPS - Popis jazyka

________ je Ch!bﬂi

Parametr "‘ndex" klitového slova

it : LOOK musi by ¢ :
je ignorovan. YU Ciselny Mulovym potien

rd' - .
“esetinnych mist

1024 Délka zéznaﬂg_ggg_gFILE musi byt {og Parametr
Tétks
1025 SFILE m%e mit jen ; :
e mit JEﬂ_lEQEEWEZEEEEEEQMU; ostatni ignoras
StFedni T Jnaravany

Zaznam zadany pro soubor st

$e R Zacany pro soubor statistik (SFILE) o ci.
byt 2addno jen jedno zihlay;. 1B je zihlayi soubaru, Prg kazdy spyp
< Or statistik mize

Priloha S. Chybovs Zpravy prekladace DE/RPG ps-7




Povinnym parametrem klicovéno slova RANGET je jménc“tabu}ky, ktera ugsanuj? gvajice PD%BEEk 0znatu-
1icich dolni a horni meze rozsahdl hodnot. V tomto pfinadé se typ popisovaneho pole a teto tabulky

neshoduje.

Tabulka zadana v kliCovém slové RANGET musi obsahovat dvojice pulnigk ogna&ujicich dolni a horni
meze rozsahl hodnot. Kaida dvojice musi byt Cplnd, coz vyzaduje sudy pocet polozek. Neprovede se

radna akce.

Je-1i zadan parametr "index" v xlicovém slové RANGET, musi oznacovat Ciselnou promennou s nulovym

poctem desetinnych mist. Tento parametr je ignorovan.

1029  Soubor s klicem nemize byt vicedilny

Je-1i disketovy soubor oznacen jako soubor s klicem, miZe byt pro néj v klicovem slove DEVICE za-

dana jen jedna adresa zarizeni,

1030 Parametr v RESET nenmi Ciselné pole; RESET ignarovano

Stredni

{031 Pole s edici data musi mit délku 3 az 7

1033 Indexovany soubor nemize byt vicedisketovy zakladany postupné

Diskety, obsahujici indexovy soubor a casti datového souboru, musi byt zalozeny v jednotkach jiz pri

otevirani souboru.

Povinny parametr "tabulka2" klicoveho slova SUBST musi oznacovat tabulku s polozkami DhS?hUjiCimi
data dosazovana do prave zpracovavaného pole. V tomto pFipadé polozka a pole nejsou tehoz typu.

Klicove slovo SUBST je ignarovano.

F5-72 DE/RFG - Popis jazyka

Delka prvni tabulky musi byt
mensi nebo rovna delce pole,
1036  Tabulky v SUBST nemaj i stejny pocet

Stredni
Parametry "tabulkai" 3 "tabulkad" 1qix
polozek, 3

1037 Index v SUBST je chybny

Nepovinny parametr "index" i]iZoveno slova SURST

desetinnych mist. Parametr je ignorovin MUST byt g

Raidss . ;
IMENO Ciselnghg pale g nulovym poien

E&--Iﬁe_eé@réé_mﬁég_ets&r_‘i*- pole mimo ng

Délka nipovadi presah
; Mapovedi uje 80 znaks Sal B
do ndpovédni ho Fadku, hldei o 4KkU a proto mize Prekryt pole mimo na

s el
1103 Zprava. Neprovede se 344 Povedni. Fdet. Zasahuji-1j poje

| na akce,
2H0_Pole v TADD je del2i ne3 15 znag

Stredn)

Neprovede se 33dng akce

141_Pole v T5uB

-18_delsi neZ 15 znakg

Yeprovede se 73dns akce,

1042
~=...Ja0ulka v XCHK nens sydy pocet _polozek

Klicoye slovo ¥ Z

! 10V0 ACHK umozpy i
Im@f.gazda dvojice tabuff
S8 Zadng akce, v

p

104
M Arqunent v xc e _chybny;

=222 18 chybny; k1icové slovo ignorovs
gf@nf ====-=_22°Y0_1gnorovang
khalamﬂ
kavych poj
% Ubﬁtc1sa Polozek nesmi presahnout 15
B A pozic, i kdyz argumenty zadang em
v klicovem slaya XCHK

Priloha 5. Chybove zprévy preklidace DE/RPG PS-73




1044___Na_tonto souboru nesmi bjt definovina tabulka 2 Feranelr v RANGE nemd stejnyj typ |
-------------------------------- 4L ZYP Jako pole
s stiedni -
Definice tabulek neplati na soub?rach, ktere a?sghu;i pF]“KaZ):I pro popis zaznamu. Tabulky nesmeji f’c__winm{é parametry "dolni" a BhBp i
byt definovany na souborech oznatenych jako TFILE, SFILE, CFILE nebo PRTFILE. ! ciselna ci znakova pole. Parametry akélgoveno slova RANGE sq
kovy). rave zpracoydy U Ciselné
\. an neba :
{045 UDATE a #STATnn nelze menit € pole nemaj; stejny t;:a:?e Kanstanty nepq
.1 9% 1057  Parametr v AUXDUF nem3 stejnou dé 1selny nebg zna-
Tezka s T =t elky_jako pole
| ? Stredni T
Jako jméno pole, jenoz obsan lze ménit, bylo zapsano UDATE nebo #STATnn.
( Neprovede se Zadna akce.
1047 #T0Tn smi byt souzito jen jako jména pole
——————————————— s 1058 Parametr v AUXST .
Sl nema_stejnou dé]k
""""""""""""""" 4_Jako pole

Jméno je ignaravano.

1048  #STATnn smi oyt pouzito jen jako_jmeno pole

Stredni
Stredni e

Jnéno je ignarovang.

1051 _ Parametr v _AUXDUP nema stejny typ jako pole
60 _EDTCDE nemdlZe byt zadgno s ¢

Povinny parametr "zdroj" klicoveho slova AUXDUP oznacuje pale, jehoz typ se neshoduje s typem
pravé zpracovavaného oole. Klicove slovo je ignorovano.

1052 Parametr v AUXST nema stejny typ jako pole e ovat_jen tabulky
E— 00
Stredni
e Tato zpréva se hlssj
: . SEn St 380% B s asi i
Povinny parametr "cil" klicoveho slova AUXST oznacuje pole, jehoz typ se neshoduje s typem prave U souboru pez klicovéhg slova DEV]
zpracovavansho pole. Klicové slovo je ignorovano. g2y Brograms_chybi platng o7 CE,
—Ero9Tam chybi platng pFiksz formiss
: S : e re A
1053 Parametr v COMP nema stejny typ jako pole .. 20009000
|
Stredni Platné pFikaz formulss :
Stredni ‘ | Y formulare A jsoq prikazy Pro popis souho :
Druhy parametr "data* klitovéha slova COMP nemé stejny typ jako pravé zpracovavané pole. Kli- | 163 Soubor pg Klivecric: ru, zdznamy, tabulky nebo po]
tové slovo je ignorovano. A ~—==——-22=3MiC1/0brazovee definavdn vi i Eog
Tédka TTTTmTImmese-RIE e2 jednoy

1054 Parametr v INSERT nema stejny typ jako pole

Stredni '
2Pl ui obrazayky

Parametrem klitového slova INSERT miZe oyt jméno pole, konstanta nebo vyraz slozeny nejvyse 2 30 ol e
Elend nebo o maximalni délce 756 znakd. V tomto pfipadé nema parametr stejny typ (znakavy nebo C1- 2k
selny) jako pravé zpracovavane pole. Klicove slovo je ignorovano. y
rub ika gy
Jubrikach ﬁadeku (sloupce 39 az 41)
a

"a prg 2 y g
¥r0 zadany rozmer ubrazovky. Pole by s

; “SIQ i
" Velikst oprazn, y upec” [sloupce 42

L e az 44 s
€ neméla prekryvat 3 n ) musi by

. t 3 -
enéla by byt o Zadana pozice plat-

elsi, nez dovoluje za-

PS-74 DE/RPG - Popis jazyka
PE: 1o e
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or4vé definované pole se prekryva v jecné nebo yice pozicich;s,jinyn cplen. tehoz zazoamis

Neprovede se zadna akce.

Soutet délek vstuonich a obousmérnych poii je vetsi nez delka zaznamu.

067 Délka zizoamu musi byt stejnd_jako u klavesnice/obrazovky

Plati pro soubor oznaceny jako TFILE, CFILE nebo PRTFILE.

Pole spada dplné nebo zcasti do napovedniho radku (radek c. 2 obrazovky). Tato zprava neplati,
je-1i parametr klicovéhe slova SLNG v popisu zaznamu vetsi nez Z.

1069 Konstanta nemize byt vstupni

konstanta nesmi byt zadana v zaznamu, ktery je ¢ten prostrednictvim formulare C. Konstanta je ig-
norovana, co? mize zpdsobit chybné vysledky.

{070 Pale na zarizeni DISK/COMM/FRINTER spada mim zaznam

Sofatetni i koncova pozice pole musi byt mensi nebo rovna délce zaznamu. Prave definavané pole
prekracuje délku zaznamu.

1071 Pole na zafizeni DISK/COMM/PRINTER se prekryvaji

Informacni

Prostor definovany oro toto pole byl uZ pridélen jinému pcli (zcasti nebo zcelal. Nepraovede se
zadna akce.

1072 Za pozici 4096 se nekontroluje prekryvani poli

Informacni

Platl pro zaznamy delsi nez 4096 slabik. Neprovede se zadna akce.

1073 Delka v popisu zaznamu je veisi nez v popisu souboru

PS-75 DE/RPG - Popis )azyka

mrmmmmmnnZ Z2 92 Y tOMiO zdznap 0
I ——————— o u
| : _____-_ngif_fﬁﬂ
Stredni
‘ V zaznamu sm
‘ Smi byt dEflﬂOV&nD jen
A 8dno klicgye ool
e

Stredn)
Prixaz :
az nebude popisovar klicové, aja oby
Cejne ppj
1076 Pozice/délks 11ix ' ;
____________ EfE?iiﬁqfllgg_”eni stelna ve vi
____________ ]
. ____§Eﬁh:§§E§@§Eﬁ

Kazdy zdznam k1icovana
licovanéhg Souboru mys; 0bsahoyat
ﬂ vat klicove
> 1Cove pole
------------ a ; i : |
_____QElgk_E;EELQEHlE délky Soubo
=-===22_S0ubory

Subory TFILE 4 of

tabulek, ve nemusy 3 s
"+ VSEChny ostat S0y LEILE
M soubory vea ;-5 @ PRTFILE negpa:
10 s Y vsak musi obsangyat B ;:f;:!absa§nvat definice 23znam
‘--—-----:éEf?@E_JETEHQQEgviualIc] _ tinice zdznamd nepg definice ra;ffn
Tédka ====42=2_POpisy poli ek,

<dZnNamy na k la\'as
nici/ob '
g lhbﬂika . . "azavce musi by nasledovdn ajeg ;
=e=—====_08Ma steinou délky ; Pon jednin popisen poj
. 1ako_pole; kliéoy 5 .'
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. riss o : smu pri 1TE ve formulari C.
Zorava se vztahuje x zaznamu «1avesnize/obrazovky Zapisovanenu prikazen WERTER Y ESDERA G

Plati jen klicova slova EDTCDE, DSPATR 3 konstanta.

e klavesnici/obrazovce by meél obsahovat (pokud vibec obsahuje néjaka pole)

Zaznam na jinem souboru N r :
bsahovat sama pracovni pole.

alespon jedno poimencvané poje nebo konstantu. Nemel by o

{090 Soubor v pFikazu ¥*CTDATA nesmi _specifikovat zarizeni

Stredni

Jmeno zadané v prikazu **CTDATA nesm1 odkazovat na soubor, u neéhoz bylo zadano klicove slovo
DEVICE.

1091 Zaddno vice zaznamd nez udava NUMENT

Stredni

{092 Malo dat pro tento tabulkovy soubar

Pocet datovych zaznamd je mensi, nez uddva kliCove slovo NUMENT. Zbyvajici polozky jsou nepouzitel-
né. Nejsou-1i zapsany Zadne datové zdznamy, tabulka je zaplnéna prazdnymi polozkami (pro znakova
data) nebo nulovymi polozkami (pro Ciselna data).

1093  Pro tento tabulkovy soubor chybi data

Stredn1

Byla zadana prikompilovana taoulka, ale ve zdrojovém programu nebyly zapsany 7adné tabulkove
polozky.

1094 Délka téchto dat presahuje délku zaznamu tabulkového souboru

Stredni

Délka zaznamu v tomto souboru musi byt rovna souhrnné délce tabulkovych polozek. Neprovede se zadna
akce.

1095 V ciselné tabulce zjistena neCiselpa data

Fozice urcené pro tabulkavou polozku obsahuji neciselna data. Posledni pozice vpravo sni_obsahovat
Eislice 0 az 9 nebo znaky }, J az R, ti. "zaporné ¢islice" (odpovidajici Eislicim 0, 1 aZ 9.

P5-76 DE/RPG - Popis jazyka

Ostatni pozice téze ¢

Sy abulkove x
nez ud. - e ¢ Poloz & §
i ava delfg v definicj tabu] e Ky snéjj 0bsahpy,
provede se zadns akce, Yy mohoy tutg Ehybat Pouze ¢ lice ¢
U zpdsop = J
5
1096 Y tomto soubory SZery nap, naknu

Ridek je ignaravan,
1 . 1]
0l Ruorika “Operace ie_prézdng
Sutte Je na
Kazdy pfikaz formyiss
: prid] mulare 1
kadek je 1gnoravan, s S2salayat Operacnj kad
0d v rubrjce »
e nﬂer a c e ]

__________ 1 12 nebo 15

__________ E 1 ci
ek 2-2dpovidajiciho jndistq
e e R e g
N'je ignorayéng.
H03 w107 i
~memano. Y8 Vysledku nen doplnéng ¢ic);
SRR - t1slici 1 a2 g

______ y Zapi e .
*-25P13 Ve vysledku; prikag

P
rikaz J& ignoryan.

———

fﬁﬁge zap:sy Vaaritmeticy
‘iménc daf;novaného palel
-éné? noveho pole, '
vp&ncepl pfv#u vektory

* Porovnavacch pfikazecﬁ'

YCN prikazech jsou:

d !

¥ pr ich piy

! ]_pm;:unovyr_:h Prikazech.

—1m’u def;nuvanéhu pol
Jen? hoveho pole =

Priloha 5 S 2pra
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{106 Desetinna mista zadana, ale delka ne

Neni-1i zadana délka (sloupce 49 az 51), neplati desetinna mista (sloupec 52. Radek je ignorovan.

Desetiand mista vétsi nez délka; dosadi_se rovna delce

1107

Stredm

{108 Délka Eiselného pole je prilis velkd; dosadi se 13

Stredm

Maximalni délka ciselného pole je 15 mist.

1109 TFi stejné vysledkove indikatary

Stredni

Vysledkovy indixator nema Zadny vyznam, protoze se zapne bez ohledu na vysledek operace. Neprovede

ge zadna akce.

1110 Posledni pfikaz formuldre C neni ENDSR

k ukonceni podprogramu je treba zapsat prikaz ENDSR.

1111 Pred pfikazem BEGSR neni prikaz ENDSR

Tétka

Podprogram nemlze byt umistén v jiném podprogramu. Prvni podprogram musi byt ukonCen prikazem
ENDSK, pak teprve mdze zacit dalsi podprogram prikazem BEGSR.

1112V 1. operandu chybi navesti

Frivaz je ignorovan.

{113V 1. operandu je neplatné navésti

Stredni

Prikaz je ignorovan.

1114 MVR plati jen bezprostredné za DIV

Stredni

Pr;kaz MVR (je-1i zapsan) musi bezprostfedné nasledovat za prikazem DIV, & némuz se vztahuje. Ji-
nak se zbytek po déleni ztrati. Ffikaz je ignoravan.

P5-80 DE/RPG - Popis jazyka

Stredni

V prikazu LOKUP ‘je vysledkovs
L ysledkavy indjks :
qumentem, Ridek je ignoravénf S POVINNY. Zadévs typ porovng
vnanj Prvkd vep
ektory g hledaci
dacim ar-

ato kombi y I / i 4
T ombinace vyEIEGL'OV)(Eh 1ndikatorg nema zadny
Zadny vf(znam.

Stredni

s ") r b
Prikazu BI UN, BI iOF 1 G r
ope e I I v k
ya I'aillilj r : I ’ 1 t‘ 4 b:)t ES B 5? Zada d maska u EU i I bi
; I ; ]1 f s 1 Jicl lty, tE é ma}i( b}‘rt Zapnufy
——— _I.._x__._E_l._..__.;'.i__E.._ .E E ']' lg .’ | |
E t 23 bt S —————

———

Stredni
< OPerand of {kazy piv nesmi byt ¢

4
=2t _Operang tohoto pry
=== 100 p usi by Z

& |, gpar
Operand g dosad mezery
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| 111_‘?,__2__9EE&EDQ,EEEEEQ_EiiEEEE-’EHEi.EEE_EEéEQEi ________________________________________ i
' St 0 e w 29
: Za 2. operand se dasadi mezery. Jnéno #STAT bez Cisla je chybné, Mys; byt *STATo1 13
1126 _ Rubrika "Wysledek" tohoto orikazu musi byt prazdna 3121"_9—91—99559999_Eﬁx?f_ggggg_géﬂnévééti az *STAT29.
Stredni Stiedni ==
I Do rubriky "Vysledek" se dosadi mezery. ;;;fD;;;:;dsapigtgg?)ﬂﬁyq chybi odkaz ng A i
b i i:t;gﬁz:gjjﬁ TAG nebo ENDSR, nepq
. V' prikazy EXSR

138 V2. | /
operandu je chybny odkaz na navest |

— sien
Do rubriky "Zaokrounlen® se dosadl mezera. O el
1128 FRubrika "Délka" v _tomto prikazu musi byt prazdna je chybny odkaz na navéstj é?i::g:néééggaz N8 NaVest; priaz, TAG et
i . ne
Stredni e SR pFEdEEEEEDE_DIV 150U ridzné podmi i PFikazu EXGR
Do rubriky "Delka" se dosadl mezery. ‘ Smele. = 0w TEEEZ

frifaz DIV 2 odpovidajici prikaz myg musi byt pag

podmi ng -

&h}’ oba hyly pr uvedenv pDohr 3 Poda nkou Ve s aupcich 9
) ! Dmadé. ] r R | : ] 7
Perace MY by 1] Dblh ] 1 ( l ]’ ai 17)
r a ‘ !

1129 Rubrika "Desetinna mista" v_tomto pFikazu musi byt prazdna
DIV, Prikaz je ignaroys
ov, .
g an. la chybne, kdyby pred ni eroS
robehla aperace

Stredni

Do rubriky "Desetinna mista" se dosadl mezera.

1130 Indikator "vetsi' v _tomto prikazu neplati

Stredni

Dosadi se mezery.

{121 Indikator "mensi" v _tomto prikazu neplati

1132  Indikator "rovna" v tomto prikazu neplati
1

Stredni
|

(
l
| Stredni
|
|

1134  Zapis za # v operandu neni TOTn nebo STATnn
-l

l Stredni
|

Hvezdicka je chybna v jiném jméné nez #TOT1 az #TOT9 a *STATOL az #STATZ9. Prikaz je ignorovan.
J

1135  #70T v operandu neni doplneno cislici 1 az 9

%}
I

Stredni

Jnéno *TOT bez Cisiice je chybné. Musi byt #TOT1 az #T0T9. Prikaz je ignorovan.

Pri 3 3
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1140  Neni zadan indikator konce dat

Tezka

U ch 2 9 L3 K A | ~ A F ch l 1 l‘l’.‘ ¥ Il( e Ilatu ika.. } lgnnruvan
1} i I -IE u Ll Vb 1!\1 atCl onc e
e E] OU;C.‘I a0 d S prl aZu c D eoug Fl 4

: ; V.
5121 ramu mus? byt soucast) seznamu parametru, l?' i ?asiegcval yolie L
Paramet- vne)siho podarog - prixazu FLIST v rubrice "Vysledek".

PLIST nebo PARM nebo za pri<azem CALL DEZ (mena

1144 CALL musi mit v Z. operancu znakovou konstantd

Prikaz MOVEA mZe presunovat data z vektoru jen do pole nebo do )1neho vektoru.

1150 V1. operandu tohoto prikazu musi byt zapls

Zapis v 1. operandu je povinny u téchio privazi: ADD, SUE, MULT, DIv, CABxx, COMP, BEGSR, TAG,
LOKUP, DELET, ScTiL, CHAIN a FLIST. PFixaz ] 1gneraovan,

Stredni

; o e S e AT ON
Zapis v 2. operandu vyzaduji vSechy prikazy formulare C kromeé prikazd BEGSR, ENDSR, SETOF, SETON,
PARM, PLIST a TAG. 7rixaz i€ 1gnorovan.

P5-84 DE/RPG - Popis lazyra

i Thrice Wysieded” tohoto prikazy kich byt zap;
__________________________________ 2

Zapis v rubrice "Vysledek" musi absahovat tytg i
NONELy WER, CABx, BITON, BITOF, TESTR 4 payt <2/ ADD, SUB, My, MY A, 75
N 1 LT ] HDVE,

1153 1. operand nenj Eisgggﬂ pPrikaz

L. operand musi obsahovat datga Ciselného typu:
- ciselné pole, ¢
- prvek Eiselného vakiory,

- ciselnou konstantu,

2. operand musi obsahovat datg Ciselného typy;
- ciselné pole, ;
- prvek Eiselnéhg vektaru,

- tiselnou konstaniy,

fubrika "Vys)edek" MS! obsahovat zip; ;
" [®no Ciselnéno pole, “AP1s pro data ¢iselnéhg typu:

"~ 0znaceni arvky tiselnghg vektory,
" Clselnou kanstanty,

H§§.--:’EEPE-I§-Q§1§1 nez 4 Znak(; 1gnorovang

——————

e e .

Hf’_,é,___yfﬂedek muS] oyt v

$tredny
itz je ignorovan.

» operand prikazu BEGSR). PFikaz je
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1169 2. operand tohoto pFikszu musi Byt |meng 23znam

3, operand mus1 oyt jméno zaznamu definované v prikazu pro popis zaznamu na formulari A. Prikaz

Je 1gnarovan.

1170 Chybny_soubor v_tomto pfikazuj prikaz ignorovan

Iména souboru nebo zéznamu ve 2. operandu tohoto pFikazu odkazuje na soubar - ktery T

v této vstuoni/vystupni aperaci.

Jde o soubor oznateny TFILE, CFILE, PRTFILE nebo SFILE.

1172 2. operand musi Oyl jmeno souboru; prikaz ignorovan

“e

Stredm

Jméno zapsané v 2. operandu musi byt definovano na platném prikazu pro popis souboru.

1174  Zaokrouhleni neni nutne

1175 0Oba operandy musi byt Ciselné nebo znakove

Stredni

V i. i 2. operandu musi byt zadana data stejného typu - Ciselného nebo znakového. Prikaz je ignoro-

van.

1176__ Poradove Cislo zaznamu v_1. operandu musi mit 0 desetinnych mist

Stredni

Jméno poie nebo oznaceni prvku vektoru zapsané v 1. operandu musi byt definovano jako ¢iselné
s poctem desetinnych mist 0. PFikaz je ignoravan.

11786 Delka 1. operandu neni rovna delce klice

tredni

Konstanta, pole nebo prvek vektoru zadany v 1. operandu musi mit stejnou délku jako klicove pole
definovane v prikazu pro popis soubaru, na ktery odkazuje prikaz. Prikaz je ignorovan.

1179 1. operand musi byt poradové cislo zaznamu, je-1i soubor bez klice

Stredni

Poradove Cislo zaznamu miZe byt zadéno konstantou, jménem pole nebo oznatenim prvku vektoru. Pri-
Kaz je 1gnorovan.

P5-86 DE/RPG - Popis jazyka

Prikaz G i 3
1kaz GOTO a CABxx nemdze odkazovat na nivect; wino podpr
podpragram,

r‘DVéﬂ- G |
v nemz je zapsan, P¥ikaz Je igno-

Index v ceni | i by
0znaceni prvku vektoru musi byt celé Cisio, proto musi b

definovano s nulovym poctenm desetinnych mist, Yt jneno pale oznatujici index

Prikaz je ignorovan.

1183 Index musi byt éiiflﬁé_EEEQ_ﬂEbﬂ konstanta

Index v oznaceni orvku v

= . ektoru musi by 8 ¢f oz -5y
nebo Ziselngm polen, yt celé Cislo, proto musi byt vyjadren ciselnou kanstantou

1184 Jméno vextoru je zadino bez indexu

1185 __Index plati pouze u Jména vektoru

Stredni

Prikaz je ignoravan.

llgé--.i:_EEﬁiéﬂg_nenf slucitelny s definici vektoru

Stredni

D‘élka » 3 , s ’
(a pocet desetinnych mist) v 1. a 2. operandu musi souhlasit. PFikaz je ignorovan,

}}QZ__Eggpfgg[gn nemize volat sim sebe

Tezka

2. operand prik 2 ; e
il Arikazu EXSR nesmi byt jméno podprogramu, jehoz soucdsti je tento pFikaz. Prikaz je

1188 _ 1. operand musi byt prazdny

Stredni

V pfikazech 7-ADD a 7-sup nemd 1. operand vyznanm.

Priloha 5. Chybové zpravy preklidace DE/RPG P5-87




Prikaz je ignorovan.

1190  Pristuo nodle klice neplati pro vicedisketovy soubor
Bl 11LE J-

Tezka

: : =t . .
1191 Primy pfistup neplati pro postupne zakladany vicediskeiovy soubo

Teiks

1 oy y zen v disi ych jednotkach.
Vicedisketovy soubor s primym pristupem musi oyt cely zalozen v disketovych j

1201  Cislo algoritmu pylo jiz pouZito

Stredni

1203 Parametr v MOD musi byt 2 az 127

StFedni

Algoritmus je ignorovan.

Stredni

Dosadi se 0,

1206 Duplicitni klicové slovo WEIGHTS; pouzi

Stredni

1207 Zadénz vice nez 32

Stredni

P5-88 DE/RPG - Popis jazyka

Stredni

Hodnoty parametrd v kligovém slové WEIGHTS musi byt ¢isla menéi nes hodnota modulu.

L

Stredni

Parametr klicového slava QpT se
loucen zapis nékterych znakd v jinych pozicich:
= Je-li v pozici 1 znak Dy nemize byt v pozici 2 znak E,

- je=li v pozici 2 znak E, nemiZe byt v pozici 4 znak 2.
Neprovede se Zadna akce,

sklada az z 5 znakd. Zapisen urcitého znaku v jedné pozici je vy-

1212 Chybny znak v parametru klicoveho slova OPT

i_ignorovan

Platné znaky jsou tyto:

= v L. pozici mezera, D, U;

=~ v 2, pozici mezera, D, K, E;
= v 3. pozici mezera, C;

= ve 4, pozici mezera, 1, 2;

= Vv 3. pozici mezera, D,

1213 Parametr v OPT je prilis dlouhy; maxisum Je 5 znakd

Prebytecné znaky jsou ignorovany.

1204 _ Klicové slovo MOD chybi; algoritmus ignorovin

Stredni

1215 _ Klicové slovo WEIGHTS chybi; algoritmus ignorovan

1216 Parametr v DISP je_vétsi nez délka pole

Stredni

Parametr klicového slova DISP uddva relativni pozici pravého konffulgiho znaku pole se samokant-
rolou. Tato pozice nesmi byt vétsi ne: délka pole. Neprovede se Zidna akce.

Priloha 5. Chybové zprdvy preklidace DE/RPG PS-89




2020 DoSlo k chybé diskety

Joslo k chybé diskety pri pripojavdni wnsiz:
n0 a odpovidajici prikaz CALL 5,i vani vnejsiho

podpr .
nebude provadet, Programu; zpracovin tohoto pog
Programy je .
ukonce-

ktery neni definovdn. Bez definice algoritmu

lo algoritmu samokontroly, Bez
Neprovede se zadna akce.

la standardnich algoritmd 10 a il.

V programu je pouzito Eis
mohou byt pouzita jen C1s

1219 Apostrofy v OPT jsou chyoné zapsany nebo chybi

Stredni

Parametr klicového slova OPT je Fetézec a3 5 znakd uzavieny v apostrofech. Neprovede se zadna akce.

2001 Prvni segment musi byt typu I

Prvni segment podprogramu zapsaného v jazyku BAL musi byt segment instrukci. Vstupni bod musi od-

povidat zavadécimu bodu (adrese zacatku podprogramu).

2002___Chyba zarovnani v _segmenty I
|

isovati segmentu I nebo v bezprostiedné nasle-

Tato zprava se hlasi, jestlize adresa zadana v pap
i nasobkem &). Véechny strojové instrukce musi

dujicim popisovaci nelezi na hranici 4 slabik (nen
byt zarovnany na hranici 4 slabik.

Véechny segmenty musi byt obsaZeny v podprogramu, v némz jsou popsany.

2004 _ Chyony typ segmentu

Platné typy jsou: E, I, N a K.

2005 Segment mimo_poradi

I§catecn1Iadresv_gegmentﬂ nusi nasledovat ve vzestupném poradi. Zacatecni adresa segmentu mize
byt shodna se zacatetni adresou predchoziho segmentu, ale nesmi byt mensi.

2006 Déika segmentu typu R musi byt nasobkem 2

?EE:e$LBpFemistiteln§ch adres se sklada z dvouslabinych hodnot organizovanych napf. v tabulce adres
.LABTAB) .

2007 Zadano vice nez 16 aegmantﬁ

Tato zprava se hlasi, byl-1i vynechan koncovy segment typu E.

2008 Pouzito vice nez 16 vnéjSich podprogramd

EiFerHZI{ (volat) az 16 rlznych podprogrami. V programu véak mize byt zapsano vice nex 16 prikazl
L«

P5-90 DE/RPG - Popis jazyka
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P5-92 DE/RFG - Popis }azyka

Tato stranka je prazdna umyslne

r-"-------
| Rejstrik |

---‘--“.-J

H

#LTSEQ titul tabulky pro zménu tFidici sekvence 7-4
#HCTDATA titul prikompilované aatové tabulky 7-4

HFTRANS titul prekodovaci tabulky 7-2

HOLFCHKxx titul specifikace algoritmu samokontroly 7-13

#

#ADD rezim vstup-ofidani v TFILE 4-7, 9-2

#JBL dve oblasti vstupu/vystupy 5-3

MY den, mésic, rok v UDATE  4-2

#ENTER rezim vstup v TFILE 4-7, 9-2

#NTS biokované navazujici zaznamy 5-3

#ATU neblokované nenavazujici zaznamy 5-3

#0Y mésic, den, rok v UDATE  4-2

#\0 potlaceni vymazu abrazavky 4-10

N0 potlaceni zapisu na transakéni soubor 4-11

OOPEN potlaceni automaticxého otevirani soubord  4-4

NOPMT potlaceni oteviracich napovedi  4-4

#PASS potlaceni volby produkénich statistik  4-10 |
*#0Snnan pozice znaku v ziznamu  4-9, 4-14, 5-6, 5-7, 5-10 ‘
#RERUN rezim ofepocet v TFILE 4~7, 9-2

#RIN abrazovkovy Padpragram mimo ramec pole S-i4 .
AT stfadace statistik  3-2 '
#5TATUS pouziti funxce konec prace v ramci EXFMT  4-4

HlTn standardni stfidate 3-2, 5-35

HPDATE rezim zména v TFILE  4-7, 9-2

WERIFY rezim kontrola v TFILE  4-7, 9-2

"M rok, mésic, den v UDATE  4-o

A

A automaticka duplikace pole 5-2;

ADD pficteni ke stradac 5-20, 6-8

ALTSEQ tabulka gro ménu tridici sekvence -4

®RATR zpdsob zpracovani tabulky 5-20

%L1 standardni tapylkg 2ro zmeénu tridici sekvence do xodu KOI-8 74 '

dtributy zobrazovaci 4=3, 4-4, 5-4, 5-10, 5-24 .'
PomOCna duplikace 5-20

WIS pomacné y1ozen 5-20

b

E{: i v - -
K0ntrola mezar y poii  §-21

; Zacatek podprogramy 6:3
Ifﬁfvypnutibiid 6-19

BITON 2puti bitd g-19

Rejstiik R-i




F

E_35
o

BL bitkani  4-3, 4-4, S 5710y 972
BLKING seskupeni zaznamu I.':-J P | FE povinné aputéni i G
e R L e FEOD vnuceni konce dat  4-34
AT FORM délka strankového formuldie s-s
| format daléi  4-9
| fornét nula (formit 0) 4-4, 95
forndt obrazovkovy 1-1, 4-g
\ : format prohlizeci 1-f, 2-3, 2-5, 4-13
; D format vstupni  I~1, 1-4, 2-3, 2-5, 4og
| CA zrueni airioutd 515 T e
| CAB porovnani a opezpadminecny SKOK 6-14 funkce automaticka duplikace/skok 9-11, 5-24
I ¥y “

CABxx porovnani a podminény skok

LI S L2 nkce automaticke ceni .
‘ CALL vyvoldni BAL-podprogramu ve vypoctech 6-6, 11-1 fu € oznaceni -1y

funkce automaticky vstup  9-12

CFILE kepiravaci soubor 4-;7' ” funkce blok zpét  9-12
CHAIN primé cteni zazpamu 6-2 I z: : =
| CHECK Euntr‘ola <lavesoveho vstupu 5-21, §-3, 5-9 I{un:;: ga;}slkfnrmatq 1.?-13
| Cr B e e un uplikace 9-13
E[ngv;x‘:’f ?a?;kgou E‘:w funkce hexagegmalni 9-14
COMM komuni<acni spoj 5-4 funlkce hlméni s E‘?t e
COMP parovnani ve vypottech  6-13 funkce hlﬁ‘d?ﬂf padle cis]a Zaznamu  9-15
_ & o3 funkce hledani podle obsahu  9-15
1déného obsahy 9-15

CRT klavesnice/obrazovka 5-%4 f : ,
o By z -3, 4-4, S5-4. 5-10, 5-25 unkce klavesové  {-2 9-9, 9-10
CS oddelovace pozic 4-3, 4-4, 5-4, 5-10, . e ?—’16 y
funkce korekce pole 9-14

funkce karekce zaznamu 9-14

I

‘ AAMp anl vstuanich dat s daty v programu g on:

I COMP poravnani vstuanich dat y v prog funkce hledani setr
|

l funkce list krok 9-14

-

: G
f funkce novy radek 9-17
1 DATE tvar data v UDATE 4-2 funkce mlufani 9-17
I DD potlaceni duplikace pole 35-Zi, 5-3, 3-9 funkce oznacen; ole. o-i3

DELET zruseni zaznamu 6-3b funkce pole krok 9-19

f DEVICE typ zarizeni 5-3 funkce pole zpét  §-29
DISK disketa 54 funkce pole+  9-1g
DISF pozice kontroiniha znaku pr1 samokontroie 7-14 funkce pole~ 9-ig
DiV déleni 6-9 funkce potiacen; edicnich kontro] 9-20
DR povinna data v poli  5-21 funkee prohlizeni dryngng souboru  9-p1
DSFATR zaobrazovaci atriouty poii 54, 5-10, 5-24 furllkte preskok 9-21 2
DSPSIZ velikost obrazovky S5-4 funkce presun Zdznamy  9-2y
funkee smazini Obrazovky  9-22
funkce smazdni vstupy  9-29
funkce text 970 =
E funkee tjsk 9-23
funkce ukazate] dold 9-23
EDITC edicni znaky 4-3 finkce Wkazate] nahory g2 |
EDTCDE edicni kod v oorazoveovém formdtu  5-25 Unkee upozorngni 9-23 !
ENDSR konec podprogramu  6-3 funkce v1ozen; Zaznamy  9-23 |
ENTRATR atributy aktivaino pole  4-3 funkce viozen; Znaky  G-o4 '
EQJ konec prace  4-19) funkee V):béf formaty 9_;4 I
EOJCTL modifikace ukonCeni diohy  4-3 funkce zmgs 9-25 .
EQ rovno 5-23, 5-33 funice Znak krok 9~25
ERROR zobrazeni chybavé Zpravy 537 funkee Znak zpat 9:{5 |
EXFMT provedeni abrazovkovéno formatu -2 ' funkce 20brazen; kmt: 1 : 2
EXITATR atributy neaktivnich poii  4-4 Unkce Zrusen; ZéZn:aml D‘D"'agﬁ'ﬂﬂ Zaznamu 9-24
EXSR vyvolani podorogramu v ramci pole  5-27 funlkce 2ruseni znaky . 9..2;&6
EXSR vyvolani vnitfning podorogramu ve vypociech  6-4 Unkce Zidost 0 systém ;-E?

k-2 DE/RFG - Popis jazyka
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G

GE vetsi nebo rovno 5—.’-:%, 5-33
: s
generace xontralnich znaku 5-21

GOTO skok  6-5
GT vetsi nez 5-23, 5-33

H

HI zvyéend intenzita 4-3, 4-4, 54, 5-10, 5-25

I

INDEX indexavy soubor S5-5

indikator podminkovy na sekunddrnim radku 5-14, 5-21, 5-27

indikdtor pro konec prace A-4

indikator pro konec stranky 5-5

indikitor pro typ zaznamu 5-10

indikdtor pro vysledex porovnani pole 5-23
indikatory 3-3

indikatory podminkove 6-2

indikatory vysledkove &-11, 6-14, 6-20, 6-21, 6-23, 6-25 az 6-31

indikatory - zapinani a vypinani  5-10, 5-33, 6-31
INSERT naplnéni pole z programu 5-28

T
o

jména  3-2 _
JOBOPT modifikace zahajeni Ulohy  4-4

K

klavesy funkini 9-9, &-29

kod znakovy P1-1, P21

kod edicni  5-25

konstanty ciseine 3-3
konstanty znakove 3-3
kontrola (prezkouseni) dat 9-7

L

LABEL jmeno souboru na disketd 5-b

LC dolni premyk v pali 5-22

LE mensi nebo rovmo  5-23, 5-33

LOGON pripojovaci informace v komunikaci 5-b
LOKUP hiedani v tabulce 4-20

LOOK kontrola tabulkou hodnot  5-29

LT mensi nez 5-23, 5-33

R-4 DE/RPG - Popis jazyka

M

MARK chybovd znacka 5~

M povinny vstup do pole 5-22

¥F pavinné zaplnéni pole 5-22

NOD modul samokontroly  7-14

podul v samokontrole 7-5

modulo  7-5, §-21

NOVE presun k pravému okraji  4-15
MVEA presun vektoru 6-17

MVEL presun k levému okraji  4-15
MLT nasobeni  &-9

MR presun zbytku po déleni 4-10

N

WD nezobrazovand data  4-3, 4-4 S-4, 5-10 =
NE neravno 5.._’,_)3' 5-33 ! ] ' y =25

MMENT pocet zaznamd v soubory neso polozek v tabulce 5

0

0PEN otevreai souboryu 6-30
oprava (zmena) dat i-2, 9-5
0FT valby v samokontrole  7-14

P

ikigrﬁrautr Pro CALL -7, 1j-{

1 S i CAlL h-F

i néps:ggm p;ig;metru pro CALL  6-7, 11-1
Mle Ciselng  5-14

Pl abousmér ne 3-16, 5-2, 5-9

ple pracoyni J-16, 5-2 5'~9

wle vstupni J-18, S—E,'5~‘?

pole vystupni 3-16, 5-2, 5-9

m!g akove  5-14 "’

POrizovang dat -2, 9-2

RTER tiscirng o'

frogram Syssgp
rogran Wkonny -y

g"?glr]am Zrojovy -1

F”—‘"}’; l;f;g:fy;g;uur neformatovy 4-5
Preatet. ga 1-2, 9-5

E;?i:ﬂusem fkqntrcla) dat -2 9-7
o1 2y DOZnamk oy 3-3 '

Mty vipotatni 4o

Mikazy drojove gy

-6

Ora porizeni zdrojového programu  2-4, 13-1

RejstFik R-S5




R
5-30
u razsahl 5-31
0 S duolnenin mezer

RANGE kontroia yozsahu
RANGET <untrula tabulka
RE zarovnani poie vpravo

READ ctem zaznamu 6-3 -
REAUr freni predcnozing zaznamd &-2

i

RECID 1dent111*ace zaznaiu 5-10

RESET nulovani siradace 5-32
rez1m kontrola {prezkuusena: 9-7
rezim kontrula-haedanl 3-8
rezim kontrola-karekce 9-8
rezin kontrola- ~ykiadam 9-8
rezim aon*cha—*obra_en1 9-g
rezim nnpxruvanl 9=3
rezin knp1rovanx -hledani q?f3

-4

rezim LDplrﬂvanl presun i
rezim prenofet e zobrazenim 9-3
rezim tisk 9-%
cezim vstup 92
rezim vypocet 9-8
ratin znena 9-3
rezim zména-hi pdani 96
rezim Tmena—vkladanz 9-3
rezimy vyacc*u 4-u, 9-2, 9-10
R] inverzai zobrazem  4-3, 4-4, 54, 5—‘0 5-29
RL vkxadanl dat do gcle zorava doleva 922 .
RZ zarovnani pole vpravo s doplnénim nui §5-22

R
g 9-29

radek stavcvy na onrazuvc ) ]
1 , 41, 48, 5 , 5-8, 5-i3, 542

radky pukracova:l i
Fadky primarni 3= !
radky sekundarni  3-1, 4-8, 4-13, 5-i3
Fadky zdrojoveho programu g1

5

samokontrola  7-4, 5-21, 5-22

sekvence klavesove funkéni  9-9, 6-29

SEQ kontrola porad1 5-33

SETLL nastaveni pozice v souboru 6-27
SETOF vypnuti indikatoru 5-10, 533, 6-31
SETON zapnuti indikatoru 5-10, 5-33, 631
SFILE soubor statistik  4-8

SHARE sdilené suubu'y 4-3

SHARER saubcry sdilené jen pFi cteni 45
SHIFT premyk pro 'ednoix1ve znaky 533
SKIPA sxok po tiski, =1l

SKIFB s«ok pred tzekem 9-1i

SLNO Eisio pocateéniho fadku obrazavky 411, 5-17, 5-43

siova klitova 3-2, 5-19, 5-38, 5-39
slova rezervovana J3-2

soubor  S-1

souoar disketovy G-8, 6-22 az &-27, 6-30, 12-1

R-& DJE/RPG - Fopis jazyka

soupor indexavany {s indexem) 5-1, 5-5
soubor indexavy 5-5, 12-2 !

soubor klicovany (s klicem)

1a-2

soubor komunikacni  4-9, S-4, S-b, 627, &-05, 4-30. & T4
] y 07

soubor kopirovaci  4-2, 6-30, 9-3

soubor na klavesnici 5-i
Tl 4E§ a abrazovce J-iy, 6-28, 6-35
soubor statistix  4-2, 4-5, 6- =12
soubar tiskovy 4-2, A-E, é—g,zgli? 3;-30
soubor transakcni  1-1, 4-b, 6-30 é-?. 9-
SN posuy o tisk St
SPACEB posuv pred tiskem 5-11

statistiky produkéni -2, 9-3i

STATUS stav zarizeni #-4: 4~b, 6-22, 629
stay "uéekévén vstup" 9-9 e iy
stav "ocekavano opusténi pole" 9-9
strategie programovaci  {-1
SUBST nahrada vstupnich dat 5-34

-+
1

:azu]ky datové 7-1, 5-40, 3-6
abulky pro zmenu tridici
_ Ky pr sek =
tabulky prekadovaci 7-2 e

tabulxy prikompilované

y P i-1, 2-3, 2-4, 5- -1

TADD pricteni k #T0Tn 5—35' B S
TAG navesti  4-5

TFILE_tragsakEni soubor  4-4

:?bﬁl*y prekodovaci  7-2

isk formatovy rizeny

1 ) y programe = =

Ezsk neformatovy  4-5, lg—i VR

iSUB odecteni od #70Tn  5-35
tvar dat binarni 5-15, 10-2
:var dat upraveny edicnim kodem 5-25

var dat zhusteny dekadicky 3-15, 10-1
:var dat znakovy 10-1 ’

var dat zonovy dekadicky 10-
typ dat 5-15 S

u

HﬁATE systémové datum 3-2
= podtrhnuti  4-3, 4-4, 5-4, 5-10, 5-25
UPDAT pFepis zaznamu &-26
uziti pole 5-14, 5-2 2y 9

v

véhg v samokontrole 7-5
vkladani (vstup) dat 1-2, 9-2
VMARK znacka prezkouseni 5-7
vstup (vklidani) dat 1-2, 9-2

Rejstrik R-7



RA
rA
RE
RE
RE
Ri

R

i

W

WEIGHTS vahy pozic pri samokantrole
WRITE zapis nového zaznamu 6-29
WRITE zapis v iinem tvaru na

b

NOHK nFitna kontrola dvojice poli S

Z

I-ADD presun cisla &8

7-5UF pesun tisla se zménou znamenka
ziznany blokované a navazujici  5-3,
zaznamy disketove 12-i

z4znany neblokované a nenavazujici
ména (oprava) dat  1-2, 9-5

R-8 DE/RPG - Popis jazyka

7-14

transakcni soubor  4-11

-36

6-9
12-1

5-3, 12-1

ZAVT, KONCERN

ZBROJOVKA BRNO
KONCERNOVY PODNIK

17 BRNO, LAZARETN| 7. €SSR







